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1 
Sztuczna Inteligencja: Rewolucja w prawie, etyce i kulturze 

 

1.1 Wprowadzenie do tematu sztucznej inteligencji 

Sztuczna inteligencja (AI) to temat, który zyskuje coraz większą uwagę na całym świecie. 
Jest to technologia, która ma potencjał, by zrewolucjonizować wiele aspektów naszego 
życia, począwszy od codziennych czynności, przez przemiany w nauce, aż po 
fundamentalne zmiany w kulturze, etyce i prawie. W tym ebooku, opartym na wykładzie 
przedstawionym przez Agnieszkę Miluniec i Macieja Osmyckiego, przedstawimy, jak 
sztuczna inteligencja wpływa na te różne dziedziny. Przez pryzmat ich doświadczeń i 
wniosków, będziemy badać, jakie wyzwania oraz możliwości niesie za sobą rozwój tej 
technologii, jak również dylematy, które stawia przed społeczeństwem. 

Agnieszka Miluniec jest profesorem w Katedrze Informatyki w Zarządzaniu na Uniwersytecie 
Szczecińskim, gdzie codziennie zajmuje się zagadnieniami związanymi z wykorzystaniem 
nowoczesnych technologii, w tym sztucznej inteligencji, w zarządzaniu. Z kolei Maciej 
Osmycki jest artystą, malarzem oraz wykładowcą w Akademii Sztuki w Szczecinie, łączącym 
swoją pasję twórczą z technologią. Ich różnorodne tło zawodowe stanowi doskonałą 
podstawę do zrozumienia, jak szeroki wpływ na nasze życie ma sztuczna inteligencja, nie 
tylko w technicznym, ale i artystycznym kontekście. 

Celem tego ebooka jest dostarczenie czytelnikowi zrozumienia, jak sztuczna inteligencja 
zmienia świat, który znamy. Od technologicznych innowacji, przez wyzwania prawne, aż po 
etyczne i kulturowe zmiany – chcemy przedstawić pełny obraz tej rewolucji i jej wpływu na 
przyszłość. 

1.2 Rewolucja technologiczna – AI w dzisiejszym świecie 

Sztuczna inteligencja (AI) jest jednym z najważniejszych wynalazków współczesności. To 
dziedzina technologii, która polega na tworzeniu maszyn i programów komputerowych 
zdolnych do wykonywania zadań, które wcześniej wymagały ludzkiej inteligencji. Te zadania 
mogą obejmować rozpoznawanie obrazów, rozumienie języka naturalnego, rozwiązywanie 
problemów czy podejmowanie decyzji. 

Sztuczna inteligencja to zbiór technologii i algorytmów, które umożliwiają maszynom 
„uczenie się” i podejmowanie decyzji na podstawie danych. AI jest rozwijana w wielu 
kierunkach, od tzw. sztucznej inteligencji ogólnej (AGI), która ma zdolność do rozwiązywania 
wszelkich problemów intelektualnych, przez wąsko wyspecjalizowane systemy AI, które są 
projektowane do konkretnego celu, jak np. rozpoznawanie obrazów czy analiza danych. 

W kontekście AI, maszyny są w stanie naśladować ludzką zdolność do uczenia się z 
doświadczenia. Oznacza to, że systemy AI mogą „uczyć się” z dużych zbiorów danych i na 
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tej podstawie dostarczać użyteczne wyniki. To z kolei otwiera nieskończone możliwości w 
wielu branżach. 

Sztuczna inteligencja nie ogranicza się tylko do jednej branży. Jej zastosowanie jest 
wszechobecne, a możliwości są ogromne. W różnych dziedzinach życia wprowadza 
rewolucję, która zmienia sposób, w jaki funkcjonujemy. 

W medycynie, AI pomaga w diagnostyce chorób, opracowywaniu nowych leków oraz 
personalizacji leczenia. Dzięki algorytmom machine learning, systemy AI mogą analizować 
wyniki badań, przewidywać rozwój chorób i sugerować optymalne terapie. To wszystko 
prowadzi do szybszych i dokładniejszych diagnoz. 

W biznesie AI jest wykorzystywana do optymalizacji procesów, automatyzacji produkcji, 
zarządzania magazynami oraz w obsłudze klienta. Dzięki systemom chatbotów czy 
asystentom wirtualnym, firmy mogą zapewnić szybszą i bardziej efektywną obsługę klientów. 

Również w transporcie AI odgrywa kluczową rolę, szczególnie w kontekście autonomicznych 
pojazdów. Dzięki zaawansowanym algorytmom, pojazdy te mogą analizować otoczenie, 
podejmować decyzje o kierunku jazdy i unikać przeszkód, co ma szansę zrewolucjonizować 
branżę motoryzacyjną i zmniejszyć liczbę wypadków. 

Agnieszka Miluniec i Maciej Osmycki podkreślają, że AI nie jest już tylko przyszłością – jest 
obecna w naszym życiu już teraz. Przykładem jest wykorzystanie AI w sztuce. Maciej 
Osmycki, artysta malarz, zwraca uwagę na rosnącą rolę sztucznej inteligencji w procesie 
twórczym. Artysta może współpracować z algorytmem, który generuje obrazy, muzykę czy 
literaturę. Tego rodzaju współpraca między człowiekiem a maszyną stawia pytania o to, 
czym jest prawdziwa twórczość i jaka rola przypada artyście w erze AI. 

AI wykorzystywana jest również w medycynie, na przykład w analizie obrazów medycznych, 
gdzie pomaga w wykrywaniu chorób, takich jak rak, w bardzo wczesnych stadiach. 
Technologia ta jest stosowana także w edukacji, wspierając nauczycieli w personalizacji 
materiałów edukacyjnych, dostosowanych do indywidualnych potrzeb uczniów. 

1.3 AI w świetle prawa 

Sztuczna inteligencja stawia przed systemami prawnymi nowe wyzwania, które zmuszają do 
refleksji nad istniejącymi regulacjami oraz sposobami ich dostosowania do nowych realiów. 
Ponieważ technologia AI rozwija się w zawrotnym tempie, kwestie związane z jej 
regulowaniem stają się coraz bardziej złożone. W szczególności dotyczą one ochrony 
danych osobowych, odpowiedzialności za decyzje podejmowane przez maszyny oraz 
potencjalnych zagrożeń związanych z ich niewłaściwym wykorzystaniem. 

Obecnie w Europie trwają prace nad przepisami prawa, które miałyby ukierunkować rozwój 
sztucznej inteligencji w sposób odpowiedzialny. Jednym z kluczowych aktów prawnych, 
który ma na celu regulowanie kwestii związanych z AI, jest tzw. AI Act. Jest to projekt unijnej 
dyrektywy, który ma na celu stworzenie ogólnych zasad dotyczących rozwoju, wdrażania 
oraz stosowania sztucznej inteligencji w Unii Europejskiej. Projekt ten ma wprowadzić 
szczegółowe przepisy dotyczące klasyfikacji systemów AI według poziomu ryzyka, jakie 
niosą ze sobą dla społeczeństwa. 
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AI Act stawia szczególny nacisk na zapewnienie, że systemy sztucznej inteligencji, 
szczególnie te o wysokim ryzyku (np. w medycynie czy transporcie), będą działać w sposób 
transparentny, bezpieczny i zgodny z etyką. Kluczowym celem jest ochrona użytkowników 
przed potencjalnymi zagrożeniami związanymi z niewłaściwym użyciem AI, jednocześnie nie 
hamując innowacji. 

W kontekście prawa, jednym z największych wyzwań związanych z AI jest określenie 
odpowiedzialności za decyzje podejmowane przez maszyny. Tradycyjnie, odpowiedzialność 
za błędy lub szkody wyrządzone przez technologię ponosi jej producent lub operator. Jednak 
w przypadku AI, która samodzielnie podejmuje decyzje na podstawie danych, granice 
odpowiedzialności stają się mniej wyraźne. Kiedy maszyna podejmie błędną decyzję, która 
prowadzi do szkód, kto powinien ponosić odpowiedzialność? Czy to producent algorytmu, 
użytkownik systemu, czy może sama maszyna? 

Ponadto, kwestia ochrony danych osobowych jest kluczowa w kontekście rozwoju AI. 
Algorytmy AI często operują na ogromnych zbiorach danych, które mogą zawierać wrażliwe 
informacje o osobach. W związku z tym, muszą być spełnione wysokie standardy ochrony 
prywatności i danych osobowych. W Unii Europejskiej przepisy dotyczące ochrony danych, 
takie jak RODO, muszą być dostosowane do dynamicznie rozwijającej się technologii AI, 
aby zapewnić użytkownikom pełną kontrolę nad swoimi danymi i ich wykorzystaniem przez 
maszyny. 

Rozwój sztucznej inteligencji wiąże się również z wieloma pytaniami dotyczącymi etyki i 
moralności. Jakie zasady powinny kierować decyzjami podejmowanymi przez maszyny? Jak 
zapewnić, aby AI działała w sposób sprawiedliwy i bezstronny? To pytania, które będą 
musiały zostać rozwiązane, aby technologia AI mogła być stosowana w sposób 
odpowiedzialny i akceptowalny społecznie. 

1.4 Dylematy etyczne związane z AI 

Sztuczna inteligencja stawia przed nami również poważne wyzwania etyczne. Ponieważ AI 
coraz częściej podejmuje decyzje, które mają wpływ na życie ludzkie, kwestie moralne stają 
się kluczowe w debacie na temat jej rozwoju i zastosowania. Jednym z głównych dylematów 
jest pytanie, w jaki sposób zapewnić, że maszyny będą podejmować decyzje, które są 
sprawiedliwe, równe i zgodne z wartościami społecznymi. 

Jednym z najważniejszych aspektów etycznych jest to, jak sztuczna inteligencja wpływa na 
zrównoważony rozwój. Wykorzystanie AI może prowadzić do optymalizacji procesów, 
oszczędności zasobów oraz rozwiązywania globalnych problemów, takich jak zmiany 
klimatyczne czy niedobór żywności. Jednak nie wolno zapominać o potencjalnych 
negatywnych skutkach, takich jak nadmierna automatyzacja pracy, która może prowadzić do 
bezrobocia w niektórych branżach, czy też nadmierne wykorzystanie zasobów w procesie 
produkcji i eksploatacji nowych technologii. Istnieje ryzyko, że korzyści płynące z rozwoju AI 
będą nierównomiernie rozłożone, co może pogłębić nierówności społeczne. 

Innym istotnym zagadnieniem jest to, jak AI zmienia naszą percepcję twórczości artystycznej 
oraz etykę zawodową. Dzięki możliwościom, jakie daje sztuczna inteligencja, coraz więcej 
artystów eksperymentuje z algorytmami generującymi obrazy, muzykę, a nawet teksty 
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literackie. W takim kontekście pojawia się pytanie o to, kto jest autorem dzieła stworzonego 
przez maszynę – czy jest to twórca algorytmu, artysta współpracujący z maszyną, czy sama 
sztuczna inteligencja? Zmienia to także naszą definicję sztuki, ponieważ tradycyjnie 
uznawaliśmy ją za wyłącznie ludzką działalność, opartą na emocjach i osobistym wyrazie 
artysty. Współczesna sztuka generowana przez AI zmienia tę perspektywę, a granice 
między twórczością a technologią stają się coraz bardziej płynne. 

Podobnie, etyka zawodowa, zwłaszcza w zawodach związanych z podejmowaniem decyzji, 
takich jak prawo, medycyna czy finanse, jest narażona na transformację przez AI. Maszyny, 
które podejmują decyzje na podstawie algorytmów, mogą działać szybciej i dokładniej niż 
ludzie, jednak nie mają zdolności do oceny sytuacji w kontekście etycznym. W praktyce 
oznacza to, że w takich dziedzinach, jak sądownictwo czy medycyna, decyzje podejmowane 
przez maszyny muszą być poddawane stałemu nadzorowi człowieka, który będzie w stanie 
ocenić ich konsekwencje w szerszym, społecznym kontekście. 

Rozwój AI stawia zatem pytanie o to, jak zachować równowagę między korzyściami 
płynącymi z tej technologii a zagrożeniami, które mogą wyniknąć z jej niewłaściwego użycia. 
W miarę jak maszyny stają się coraz bardziej zaawansowane, nasza odpowiedzialność za 
ich rozwój i wykorzystanie rośnie. Dlatego ważne jest, aby tworzyć i wdrażać zasady 
etyczne, które będą kierować użyciem sztucznej inteligencji w sposób odpowiedzialny i 
sprawiedliwy. 

1.5 Sztuczna inteligencja w kulturze – nowa era twórczości 

Sztuczna inteligencja ma coraz większy wpływ na różne dziedziny sztuki, przekształcając 
tradycyjne formy twórczości i wprowadzając nowe możliwości dla artystów. Przemiany te nie 
dotyczą tylko wykorzystania nowych narzędzi, ale także samego rozumienia twórczości 
artystycznej. AI, dzięki swojej zdolności do analizy danych i generowania nowych treści, 
zmienia sposób, w jaki postrzegamy proces twórczy oraz jego efekty. 

Sztuczna inteligencja może być wykorzystywana do tworzenia muzyki, obrazów, a nawet 
literatury. Algorytmy generujące muzykę są w stanie komponować utwory w różnych stylach, 
symulując dźwięki i harmonii, które tworzą wrażenie ludzkiego działania. Przykłady takie jak 
OpenAI's MuseNet pokazują, jak AI może komponować pełne utwory muzyczne w różnych 
gatunkach, od klasyki po współczesny pop. Choć muzyka stworzona przez maszynę może 
być technicznie perfekcyjna, rodzi się pytanie o to, czy można ją uznać za "prawdziwą" 
sztukę i co to oznacza dla roli ludzkiego artysty. 

W malarstwie AI również zyskuje popularność. Istnieje wiele projektów, w których algorytmy 
generują obrazy na podstawie analiz istniejących dzieł sztuki. Przykładem może być projekt 
"Edmond de Belamy" stworzony przez artystów z kolektywu Obvious, gdzie AI stworzyło 
portret, który został sprzedany na aukcji za miliony dolarów. Obrazy tworzone przez 
maszyny mogą odzwierciedlać style artystyczne, ale także generować całkowicie nowe, 
unikalne formy sztuki, które nigdy wcześniej nie zostałyby wyobrażone przez człowieka. 
Pytanie o to, kto jest twórcą takich dzieł, staje się coraz bardziej aktualne, a sama sztuka 
staje się bardziej konceptualna. 
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W literaturze, sztuczna inteligencja jest wykorzystywana do generowania tekstów, które 
naśladują style znanych pisarzy. Algorytmy AI, takie jak GPT-3, potrafią tworzyć teksty 
literackie, które są niemal nieodróżnialne od tych napisanych przez ludzi. AI jest w stanie 
analizować ogromne zbiory literackie i tworzyć nowe opowieści, naśladując 
charakterystyczne cechy stylów pisarzy z różnych epok. Dzięki temu powstają nowe, 
ekscytujące możliwości w literaturze, choć również pojawiają się pytania o to, co sprawia, że 
twórczość jest autentyczna i jakie miejsce w niej mają twórcy. 

Artysta, który decyduje się na współpracę z AI, staje w obliczu nowych wyzwań. Korzystanie 
z technologii generujących treści zmienia nie tylko proces twórczy, ale także to, jak widzowie 
czy odbiorcy odbierają dzieło. AI w sztuce zmienia więc tradycyjny sposób myślenia o 
autorstwie, kreatywności i estetyce. Z jednej strony może być postrzegana jako narzędzie 
wspierające artystów, z drugiej – jako twórca samodzielny, który jest w stanie generować 
dzieła, które mogą rywalizować z ludzką twórczością. 

Przemiany te stawiają również pytania o przyszłość sztuki. Czy z czasem AI będzie mogła 
całkowicie zastąpić ludzkiego artystę, czy też będzie tylko narzędziem wspomagającym 
proces twórczy? Jak w takim razie zmieni się rola człowieka w tworzeniu dzieł sztuki? 

W miarę jak AI będzie rozwijała się w tym obszarze, zmiany te będą stawiały kolejne 
wyzwania przed artystami, krytykami sztuki oraz widzami, którzy będą musieli na nowo 
zdefiniować, czym jest sztuka i jaką rolę w niej odgrywa technologia. 

1.6 Przyszłość AI – jak będzie wyglądać świat za kilka lat? 

Przyszłość sztucznej inteligencji to temat pełen spekulacji, ale również ekscytujących 
możliwości. W miarę jak technologie AI rozwijają się w szybkim tempie, pojawiają się pytania 
o to, jak będzie wyglądał świat, w którym sztuczna inteligencja stanie się integralną częścią 
naszej codzienności. Zmiany te nie będą dotyczyły tylko technologii, ale także sposobu, w 
jaki żyjemy, pracujemy i wchodzimy w interakcje z maszynami. 

AI będzie nadal odgrywała kluczową rolę w automatyzacji różnych procesów, co może 
prowadzić do dalszej optymalizacji w przemyśle, logistyce, a także w codziennych usługach, 
takich jak transport czy medycyna. Jednym z kierunków rozwoju AI jest dążenie do 
stworzenia bardziej zaawansowanych systemów autonomicznych, takich jak pojazdy 
autonomiczne, które będą mogły samodzielnie poruszać się po drogach, eliminując potrzebę 
interwencji człowieka. Tego rodzaju technologie mogą znacznie poprawić bezpieczeństwo 
na drogach, zmniejszając liczbę wypadków, które są wynikiem błędów ludzkich. 

Z drugiej strony, rozwój AI wiąże się z koniecznością przemyślenia sposobu, w jaki 
funkcjonuje prawo. W obliczu coraz bardziej zaawansowanych algorytmów pojawiają się 
nowe wyzwania dotyczące odpowiedzialności za decyzje podejmowane przez maszyny. W 
przyszłości mogą pojawić się nowe przepisy prawne, które będą musiały uregulować te 
kwestie. Dodatkowo, rozwój sztucznej inteligencji stawia pytania o jej etyczne wykorzystanie, 
w szczególności w kontekście prywatności, ochrony danych i sprawiedliwości. 

Współpraca człowieka z maszyną stanie się nieunikniona i będzie rozwijała się na wielu 
poziomach. Już teraz widzimy, jak AI pomaga ludziom w tworzeniu nowych technologii, w 
nauce, a także w sztuce. Możliwe, że w przyszłości AI stanie się jednym z kluczowych 
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partnerów ludzkości, współpracującym z nami na każdym etapie życia. Może to prowadzić 
do powstania nowych form pracy, a także zmiany w strukturach społecznych, ponieważ 
niektóre zawody mogą zostać zastąpione przez maszyny, podczas gdy inne staną się 
bardziej złożone i wymagające większej współpracy z technologią. 

Jednak rozwój AI wiąże się również z ryzykiem. Z jednej strony mamy szansę na ulepszenie 
wielu aspektów życia, z drugiej zaś pojawiają się pytania o to, jak zapanować nad 
technologią, która może wyjść poza kontrolę człowieka. Przyszłość sztucznej inteligencji 
będzie wymagała od nas odpowiedzialności w jej tworzeniu i wykorzystywaniu. Konieczne 
będzie zapewnienie, że AI będzie używana zgodnie z zasadami etyki i prawa, aby uniknąć 
niepożądanych konsekwencji. 

Nie ma wątpliwości, że AI będzie miała coraz większy wpływ na nasze życie. To, jak 
wykorzystamy tę technologię, zależy od nas. W miarę jak będziemy coraz bardziej zależni 
od maszyn, musimy znaleźć sposób na to, by zachować równowagę między innowacją a 
odpowiedzialnością. AI może zmieniać nasz świat, ale to od nas zależy, jak te zmiany będą 
przebiegać. 

1.7 Podsumowanie i przyszłość AI 

Sztuczna inteligencja to nie tylko technologia, która zmienia sposób, w jaki pracujemy, 
uczymy się czy komunikujemy, ale także element, który stawia przed nami nowe wyzwania w 
kwestiach prawnych, etycznych i kulturowych. Jak pokazują rozważania Agnieszki Miluniec i 
Macieja Osmyckiego, rozwój AI wpływa na różne sfery życia – od prawa, przez etykę, aż po 
kulturę i sztukę. Technologie oparte na sztucznej inteligencji przynoszą rewolucję, ale 
również wymagają odpowiedzialności w ich tworzeniu i wykorzystaniu. 

W prawie widzimy potrzebę dostosowania regulacji do szybko rozwijającej się technologii, co 
znajduje odzwierciedlenie w projektach takich jak AI Act. Rozwój sztucznej inteligencji wiąże 
się również z wieloma pytaniami o odpowiedzialność za decyzje podejmowane przez 
maszyny oraz o to, jak chronić dane osobowe w erze, gdy maszyny gromadzą ogromne 
ilości informacji. 

Z kolei kwestie etyczne związane z AI stawiają przed nami trudne dylematy, takie jak to, jak 
zapewnić, by maszyny podejmowały decyzje sprawiedliwie i zgodnie z wartościami 
społecznymi, oraz jak zmienia się nasza definicja twórczości artystycznej, gdy maszyny 
zaczynają generować dzieła sztuki. W tym kontekście, AI może stać się zarówno 
narzędziem, które wspiera ludzi w procesie twórczym, jak i autonomicznym twórcą, który 
zmienia oblicze sztuki. 

Przyszłość AI jest pełna potencjału. Z jednej strony technologia ta ma szansę na dalszą 
optymalizację procesów w różnych branżach, z drugiej zaś wywołuje pytania o to, jak 
zapewnić jej odpowiedzialne wykorzystanie. Współpraca człowieka z maszyną, rosnąca rola 
sztucznej inteligencji w tworzeniu nowych technologii i artystycznych dzieł, a także zmiany w 
strukturach społecznych to tylko niektóre z aspektów, które będą miały ogromny wpływ na 
przyszłość. Kluczowe będzie, by rozwój tej technologii odbywał się w zgodzie z etyką i 
prawem, zapewniając równocześnie odpowiedzialne wykorzystanie jej potencjału. 
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Sztuczna inteligencja nie jest już tylko technologią przyszłości – jest częścią naszej 
rzeczywistości, która na zawsze wpłynie na nasz sposób życia, pracy i tworzenia. Jak 
wykorzystamy tę technologię, zależy od nas – od odpowiedzialności, z jaką będziemy ją 
rozwijać i wdrażać w różnych dziedzinach życia. Warto więc już teraz podejmować działania, 
które pozwolą na jak najlepsze wykorzystanie potencjału AI, jednocześnie minimalizując 
związane z nią ryzyko. 
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2 
Sztuczna Inteligencja: Jak Nas Oszukuje i Dlaczego? 

 

2.1 Jak działa sztuczna inteligencja? 

Sztuczna inteligencja to technologia, która z dnia na dzień staje się coraz bardziej 
zaawansowana i obecna w różnych dziedzinach życia. Radek Nagaj, projektant i inżynier, na 
co dzień korzysta z narzędzi AI, od sztuki generatywnej po analizę finansową 
przedsiębiorstw. Jednak, zanim przyjrzymy się, w jaki sposób AI może nas oszukiwać, warto 
zrozumieć, jak działa ta technologia. 

Sztuczna inteligencja bazuje na algorytmach, które uczą się z ogromnych zbiorów danych. 
Dzięki temu maszyny są w stanie rozpoznać wzorce, podejmować decyzje i rozwiązywać 
problemy w sposób, który przypomina ludzki sposób myślenia. Główne technologie, które 
napędzają AI, to uczenie maszynowe (machine learning) oraz głębokie uczenie (deep 
learning). To one pozwalają systemom AI na naukę z doświadczenia – na przykład na 
podstawie danych, które przetwarzają. 

Radek Nagaj, używając AI do różnych zastosowań, rozumie te mechanizmy i ich potencjał. 
W kontekście sztuki generatywnej AI jest wykorzystywana do tworzenia obrazów, muzyki, a 
nawet całych dzieł sztuki. Systemy AI mogą generować dzieła o złożonej strukturze, które 
często są trudne do odróżnienia od tych tworzonych przez ludzi. W tym przypadku AI nie 
tylko naśladuje ludzki proces twórczy, ale też może wprowadzać innowacyjne elementy, 
które nigdy wcześniej nie zostałyby stworzone przez człowieka. 

Jednak to, jak działa sztuczna inteligencja, jest kluczem do zrozumienia, dlaczego może ona 
także nas oszukiwać. Aby zrozumieć, jak technologia ta może być wykorzystywana w 
sposób manipulacyjny, konieczne jest spojrzenie na to, jak algorytmy uczą się na podstawie 
danych. Często zdarza się, że dane, na których opierają się algorytmy, mogą zawierać 
błędy, uprzedzenia lub być zmanipulowane w taki sposób, by prowadziły do określonych 
wyników. W takich sytuacjach AI nie działa w sposób neutralny – może wpływać na decyzje, 
które są podejmowane na jej podstawie. 

Zrozumienie, jak działa sztuczna inteligencja, jest zatem kluczowe, by dostrzec jej potencjał, 
ale także zagrożenia. Radek Nagaj, dzięki swojemu doświadczeniu, dostrzega te 
mechanizmy w codziennej pracy z AI. I to właśnie te mechanizmy są podstawą do dalszego 
rozważania, jak AI może nas oszukiwać. 

2.2 AI jako narzędzie oszustwa 

Sztuczna inteligencja, choć fascynująca i potężna, może być używana w sposób, który 
wprowadza w błąd lub manipuluję. Radek Nagaj, który korzysta z AI na co dzień, zwraca 
uwagę, jak łatwo technologie oparte na sztucznej inteligencji mogą zostać wykorzystane do 
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oszustwa. W tym rozdziale omówimy, w jaki sposób AI może działać w sposób 
manipulacyjny, a także jakie konsekwencje mogą wyniknąć z jej niewłaściwego użycia. 

AI może oszukiwać na wiele sposobów, w tym poprzez manipulację danymi, prezentowanie 
niepełnych lub zniekształconych informacji, a także przez stosowanie algorytmów, które 
faworyzują określone wyniki. W kontekście sztuki generatywnej AI potrafi tworzyć obrazy, 
które są na tyle zaawansowane, że trudno je odróżnić od dzieł tworzonych przez ludzi. W 
tym przypadku pytanie o autentyczność staje się kluczowe. Czy dzieło stworzone przez 
maszynę może być traktowane jako prawdziwa sztuka, czy też jest to jedynie imitacja, która 
wprowadza w błąd odbiorcę? Twórczość oparta na sztucznej inteligencji może oszukiwać 
widza, sprawiając, że uważa on coś za autentyczne, gdy w rzeczywistości jest to tylko wynik 
działania algorytmu. 

Podobnie w innych dziedzinach, takich jak analiza finansowa, AI może zostać użyta do 
oszustwa. Algorytmy wykorzystywane w analizach danych mogą manipulować wynikami, 
prowadząc do błędnych decyzji finansowych. Na przykład, w przypadku analiz 
przedsiębiorstw, algorytmy AI mogą być zaprogramowane w taki sposób, aby faworyzować 
określone wyniki, które będą korzystne dla jednej strony, ale niekoniecznie odzwierciedlają 
rzeczywisty stan rzeczy. Takie manipulacje mogą prowadzić do nierzetelnych analiz, które 
wprowadzają w błąd inwestorów, menedżerów oraz inne osoby podejmujące decyzje na 
podstawie tych danych. 

AI może również wykorzystywać dane w sposób, który jest nieetyczny. Na przykład, 
algorytmy AI mogą być używane do zbierania danych osobowych bez zgody użytkowników, 
a następnie wykorzystywać je do celów marketingowych lub innych działań, które mogą 
naruszać prywatność. Ponieważ AI działa na ogromnych zbiorach danych, jej zdolność do 
przewidywania ludzkich zachowań może prowadzić do sytuacji, w których osoby są 
manipulowane na poziomie decyzji, które podejmują codziennie. 

Radek Nagaj wskazuje, że oszustwa związane z AI nie dotyczą tylko wirtualnych 
przestrzeni, ale mają również realny wpływ na naszą rzeczywistość. Kiedy AI jest 
wykorzystywana do oszustwa, może zmieniać sposób, w jaki postrzegamy świat i 
podejmujemy decyzje. W przypadku sztuki generatywnej pytania o oryginalność, wartość i 
twórczość stają się bardziej skomplikowane. W kontekście finansów manipulacja danymi 
może prowadzić do poważnych konsekwencji ekonomicznych, a niewłaściwe użycie AI w 
prywatności użytkowników może naruszyć fundamentalne zasady etyczne. 

Sztuczna inteligencja ma ogromny potencjał, ale musi być używana odpowiedzialnie, aby nie 
stała się narzędziem oszustwa. W kolejnych rozdziałach przyjrzymy się, jak te zagrożenia 
wpływają na różne dziedziny, a także jakie kroki można podjąć, aby zapobiec nadużyciom w 
korzystaniu z AI. 

2.3 Sztuka generatywna: Piękno czy oszustwo? 

Sztuczna inteligencja ma coraz większy wpływ na twórczość artystyczną, zmieniając 
sposób, w jaki rozumiemy sztukę i twórczość. Z pomocą AI artyści mogą tworzyć obrazy, 
muzykę, a nawet literaturę, które są trudne do odróżnienia od dzieł stworzonych przez 
człowieka. Jednak z tego samego powodu pojawiają się pytania o autentyczność i wartość 
takich dzieł. W tym rozdziale przyjrzymy się, jak AI wpływa na sztukę i czy jest w stanie 
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oszukiwać, tworząc dzieła, które mogą być uznane za sztukę, mimo że nie powstały w 
tradycyjny sposób. 

Sztuka generatywna to proces, w którym algorytmy AI są wykorzystywane do tworzenia dzieł 
sztuki. Na przykład, systemy oparte na głębokim uczeniu (deep learning) mogą analizować 
miliony obrazów, ucząc się, jak wygląda styl różnych artystów, a następnie generować nowe 
obrazy, które naśladują ich techniki. W niektórych przypadkach dzieła tworzone przez AI są 
tak realistyczne, że nie można ich odróżnić od tych, które powstały przy użyciu tradycyjnych 
technik artystycznych. W ten sposób maszyny mogą "oszukiwać" widza, sprawiając, że 
dzieło stworzone przez algorytm jest postrzegane jako sztuka. 

Radek Nagaj, który korzysta z narzędzi AI do generowania sztuki, zauważa, że tego rodzaju 
twórczość może wzbudzać kontrowersje. Z jednej strony mamy do czynienia z nową formą 
sztuki, która umożliwia artystom tworzenie dzieł o niespotykanej dotąd złożoności i pięknie. 
Z drugiej strony rodzi się pytanie, czy AI naprawdę może tworzyć coś, co można uznać za 
autentyczne dzieło sztuki, skoro nie jest to efekt ludzkiego działania. Czy sztuka tworzona 
przez maszyny jest czymś więcej niż tylko perfekcyjnym naśladowaniem stylów artystów? I 
czy w takim przypadku sama koncepcja "autorstwa" staje się nieistotna? 

W kontekście generowania obrazów przez AI pojawiają się również pytania o wartość 
artystyczną tych dzieł. Czy wartość sztuki generowanej przez algorytmy jest równa wartości 
dzieł stworzonych przez człowieka, jeśli wzięlibyśmy pod uwagę, że maszyna nie posiada 
intencji, emocji ani osobistego wyrazu, który towarzyszy ludzkiemu artyście? Można się 
zastanawiać, czy AI w tym przypadku działa po prostu jako narzędzie, które wspomaga 
twórcę, czy może jest traktowana jako twórca samego dzieła, który może być uznany za 
autora. 

Wielu ludzi postrzega AI jako narzędzie, które może poszerzyć granice twórczości, ale 
jednocześnie stanowi zagrożenie dla tradycyjnych wartości związanych z tworzeniem sztuki. 
Przykłady sztuki generowanej przez AI, takie jak obrazy sprzedawane na aukcjach za 
miliony dolarów, stawiają pytanie o to, jak społeczeństwo ocenia wartość sztuki w erze 
maszyn. Jeśli AI może tworzyć dzieła sztuki, które są uznawane za wartościowe, to czy 
człowiek wciąż jest niezbędny w tym procesie? A jeśli nie, to jakie miejsce w przyszłości 
pozostanie dla artystów? 

Radek Nagaj zwraca uwagę na fakt, że w kontekście sztuki generatywnej nie chodzi tylko o 
ocenę estetyczną, ale także o to, jak społeczeństwo postrzega twórczość i autora. W miarę 
jak AI staje się coraz bardziej zaawansowana, zmienia się sposób, w jaki definiujemy 
"sztukę". Jeśli maszyny zaczynają tworzyć dzieła, które są równie wartościowe jak te 
stworzone przez ludzi, to w jaki sposób zmieni się nasza definicja artysty i samej sztuki? 

Chociaż sztuka generatywna oferuje ogromne możliwości, zmusza nas również do refleksji 
nad tym, co tak naprawdę stanowi wartość artystyczną. Czy to technika, intencja twórcy, 
emocje, czy może coś zupełnie innego? Z pewnością jest to pytanie, które będziemy stawiali 
coraz częściej w nadchodzących latach. 
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2.4 AI w analizie finansowej: Potęga danych czy manipulacja? 

Sztuczna inteligencja znajduje szerokie zastosowanie w analizie finansowej, w tym w 
analizie przedsiębiorstw. Dzięki swojej zdolności do przetwarzania ogromnych ilości danych 
w krótkim czasie, AI może pomóc w podejmowaniu decyzji biznesowych, ocenie kondycji 
firm, prognozowaniu trendów rynkowych czy nawet w wykrywaniu oszustw finansowych. 
Jednak, jak zauważa Radek Nagaj, technologia ta nie jest wolna od ryzyka manipulacji, a jej 
niewłaściwe wykorzystanie może prowadzić do oszustw i wprowadzania w błąd inwestorów 
oraz innych osób podejmujących decyzje na podstawie tych analiz. 

Algorytmy AI są zaprogramowane do przetwarzania i analizowania danych w sposób, który 
może wykrywać wzorce, zależności i korelacje, które nie są łatwo dostrzegalne dla ludzkiego 
oka. To daje im ogromną przewagę w porównaniu z tradycyjnymi metodami analizy. Dzięki 
tej zdolności do pracy z danymi, systemy oparte na AI mogą przewidywać wyniki finansowe, 
oceniać ryzyko inwestycji i pomagać w podejmowaniu strategicznych decyzji. Wydaje się, że 
to narzędzie idealne do wspierania decyzji w świecie finansów, gdzie każda sekunda i każda 
informacja może mieć duże znaczenie. 

Jednak problem pojawia się wtedy, gdy algorytmy AI są używane w sposób nieuczciwy. W 
praktyce zdarza się, że dane wykorzystywane przez systemy AI mogą być manipulowane w 
celu uzyskania pożądanych wyników. Na przykład, w analizach przedsiębiorstw, algorytmy 
mogą faworyzować określone wyniki, które są korzystne dla jednej strony, ale niekoniecznie 
odzwierciedlają rzeczywisty stan rzeczy. W ten sposób osoby, które polegają na tych 
analizach, mogą podejmować błędne decyzje, które prowadzą do strat finansowych lub 
nierzetelnych ocen wartości firm. 

Kolejnym zagrożeniem związanym z wykorzystaniem AI w finansach jest możliwość 
wykorzystania algorytmów do wprowadzania w błąd inwestorów. Na przykład, sztuczna 
inteligencja może generować prognozy, które nie mają oparcia w rzeczywistości, ale 
wyglądają na wiarygodne, ponieważ są oparte na zaawansowanych algorytmach i dużych 
zbiorach danych. Takie manipulacje mogą prowadzić do sytuacji, w których inwestorzy 
kierują swoje środki w nieopłacalne projekty lub podejmują decyzje, które są w interesie 
osób, które stworzyły te algorytmy, a nie w interesie ogółu. 

Radek Nagaj zauważa, że w tej sytuacji kluczową rolę odgrywa odpowiedzialność za 
wykorzystanie sztucznej inteligencji. Aby uniknąć nadużyć, konieczne jest wprowadzenie 
odpowiednich regulacji prawnych, które będą kontrolować sposób, w jaki AI jest stosowana 
w analizach finansowych. Przepisy muszą zapewnić, że algorytmy są transparentne, a ich 
wyniki są rzetelne i obiektywne. Tylko w ten sposób można uniknąć sytuacji, w których AI 
stanie się narzędziem manipulacji, zamiast wspierać uczciwe i etyczne podejmowanie 
decyzji. 

W przyszłości, z coraz większym wykorzystaniem sztucznej inteligencji w finansach, ważne 
będzie zapewnienie, aby technologie te były wykorzystywane w sposób odpowiedzialny. AI 
może pomóc w bardziej precyzyjnym ocenianiu ryzyka i przewidywaniu trendów rynkowych, 
ale tylko wtedy, gdy będziemy w stanie zagwarantować, że jej stosowanie nie będzie 
prowadziło do nieuczciwych praktyk i manipulacji. 
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2.5 Etyczne dylematy związane z użyciem AI do oszustwa 

Rozwój sztucznej inteligencji wiąże się z wieloma wyzwaniami etycznymi, które nie mogą 
zostać zignorowane, szczególnie gdy technologia ta jest wykorzystywana do oszustwa, 
manipulacji czy podejmowania kontrowersyjnych decyzji. Radek Nagaj, analizując 
mechanizmy działania sztucznej inteligencji, zwraca uwagę na dylematy związane z 
odpowiedzialnością za decyzje podejmowane przez maszyny oraz na ryzyko wykorzystania 
AI w sposób, który może prowadzić do nadużyć i nieetycznych działań. 

Pierwszym istotnym zagadnieniem, które należy rozważyć, jest kwestia odpowiedzialności. 
Kiedy maszyna podejmuje decyzję, która prowadzi do szkody – czy to w kontekście 
finansów, sztuki, czy prywatności użytkowników – kto ponosi odpowiedzialność za te 
działania? Czy odpowiedzialność leży po stronie twórcy algorytmu, osoby, która wdrożyła 
system AI, czy może samej maszyny? Ta kwestia staje się jeszcze bardziej złożona w 
sytuacjach, w których decyzje podejmowane przez AI są wynikiem nieprzewidywalnych 
interakcji z danymi, które maszyna analizuje. Zatem, w przypadku oszustwa dokonanego 
przez AI, odpowiedź na to pytanie nie jest prosta. 

Kolejnym etycznym dylematem jest wykorzystanie AI w sposób, który może wprowadzać w 
błąd. Jak w przypadku finansów, tak i w innych dziedzinach – od sztuki po prywatność – 
maszyny są w stanie przetwarzać i analizować ogromne ilości danych, co może prowadzić 
do powstawania wyników, które są zafałszowane. Wykorzystanie sztucznej inteligencji do 
manipulowania informacjami, prezentowania fałszywych wyników czy generowania 
oszukańczych treści może mieć poważne konsekwencje, zarówno dla jednostek, jak i dla 
społeczeństwa jako całości. Na przykład, w sztuce generatywnej, gdzie AI tworzy dzieła, 
które są postrzegane jako oryginalne, powstaje pytanie, czy nie jest to forma oszustwa 
wobec odbiorcy, który nie jest świadomy, że dzieło powstało bez tradycyjnej pracy ludzkiej. 

Radek Nagaj podkreśla, że jednym z kluczowych wyzwań związanych z rozwojem AI jest 
zagwarantowanie, że technologia ta będzie wykorzystywana zgodnie z etyką. Jeśli 
algorytmy mogą być zaprogramowane w taki sposób, aby manipulować danymi, to jak 
można zapewnić, że będą one wykorzystywane do celów uczciwych i przejrzystych? W 
kontekście prawa, etyki i regulacji niezbędne jest stworzenie ram, które będą kontrolować 
użycie sztucznej inteligencji w sposób, który minimalizuje ryzyko oszustwa i nieuczciwych 
praktyk. 

Rozważając te wyzwania, ważne jest również pytanie, jak sztuczna inteligencja zmienia 
nasze pojęcie o sprawiedliwości. Jeśli AI podejmuje decyzje, czy można je uznać za 
sprawiedliwe, biorąc pod uwagę, że maszyna nie posiada empatii, intencji czy rozumienia 
kontekstu społecznego, które towarzyszą ludzkim decyzjom? Decyzje podejmowane przez 
AI mogą być oparte wyłącznie na logicznych wzorcach i danych, ale czy to wystarczy, aby 
były one uznawane za sprawiedliwe? Jakie mechanizmy muszą zostać wprowadzone, aby 
AI działała w sposób, który uwzględnia nie tylko wyniki, ale także etyczne i społeczne 
implikacje swoich działań? 

Radek Nagaj zwraca uwagę na konieczność zrównoważenia rozwoju technologii z 
odpowiedzialnością za jej wykorzystanie. Sztuczna inteligencja ma ogromny potencjał, ale 
jednocześnie może prowadzić do poważnych zagrożeń, jeśli będzie używana w sposób 
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nieodpowiedzialny. W obliczu tych wyzwań, niezbędne jest, aby twórcy algorytmów, 
regulacje prawne oraz społeczeństwo jako całość miały świadomość odpowiedzialności za 
wykorzystanie tej technologii. 

2.6 Przyszłość AI: Regulacje, odpowiedzialność i sprawiedliwość 

Sztuczna inteligencja zyskuje na znaczeniu, a jej wpływ na społeczeństwo będzie coraz 
bardziej odczuwalny w nadchodzących latach. W miarę jak AI staje się coraz bardziej 
zaawansowana, pojawiają się pytania o przyszłość tej technologii, jej regulację oraz sposób, 
w jaki powinna być używana w kontekście etyki, odpowiedzialności i sprawiedliwości. Radek 
Nagaj, w swoich rozważaniach, zwraca uwagę na to, że aby sztuczna inteligencja mogła być 
wykorzystywana w sposób odpowiedzialny, konieczne będą odpowiednie przepisy prawne 
oraz zasady etyczne. 

Z jednej strony, sztuczna inteligencja może przyczynić się do znacznych postępów w wielu 
dziedzinach, takich jak medycyna, edukacja, czy biznes. Możliwość automatyzacji wielu 
procesów, lepsze analizowanie danych i przewidywanie wyników to tylko niektóre z jej 
potencjalnych korzyści. Jednak rozwój AI wiąże się także z ryzykiem. Bez odpowiednich 
regulacji, technologia ta może być wykorzystywana w sposób, który prowadzi do 
nieuczciwych praktyk, manipulacji oraz naruszenia prywatności. Jak zatem zapewnić, że 
sztuczna inteligencja będzie używana do dobra społecznego, a nie stanie się narzędziem 
oszustwa? 

Radek Nagaj zauważa, że kluczową rolę w przyszłości sztucznej inteligencji odegrają 
regulacje prawne, które będą musiały dostosować się do nowych realiów technologicznych. 
W miarę jak AI staje się coraz bardziej wszechobecna, konieczne jest stworzenie ram 
prawnych, które będą chronić użytkowników i społeczeństwo przed potencjalnymi 
zagrożeniami związanymi z jej używaniem. Przepisy muszą dotyczyć nie tylko kwestii 
ochrony danych osobowych, ale także odpowiedzialności za decyzje podejmowane przez 
maszyny. Przykładem mogą być regulacje dotyczące przejrzystości algorytmów, które 
pozwalają użytkownikom zrozumieć, na jakiej podstawie podejmowane są decyzje przez AI. 

Równocześnie, w przyszłości, rozważania nad odpowiedzialnością AI staną się coraz 
bardziej skomplikowane. Kiedy maszyna podejmuje decyzję, która prowadzi do szkody, kto 
ponosi odpowiedzialność? Twórcy algorytmu, firma wdrażająca system, czy może sama 
sztuczna inteligencja, która działa autonomicznie? Odpowiedzi na te pytania będą miały 
kluczowe znaczenie dla przyszłości regulacji sztucznej inteligencji. Niezbędne będzie 
stworzenie systemów, które będą w stanie monitorować i kontrolować działania AI, aby 
zminimalizować ryzyko nieuczciwego użycia technologii. 

Etyka pozostaje kolejnym aspektem, który będzie musiał zostać uwzględniony przy rozwoju 
sztucznej inteligencji. Jak zapewnić, że maszyny będą podejmować sprawiedliwe decyzje, 
biorąc pod uwagę złożoność ludzkich wartości i kontekstów społecznych? W jaki sposób 
zapobiec, by AI nie faworyzowało określonych grup, a jednocześnie działało zgodnie z 
ogólnymi zasadami sprawiedliwości? To pytania, które staną przed twórcami algorytmów i 
regulacjami prawnymi, gdy AI zacznie pełnić coraz większą rolę w procesach decyzyjnych 
na poziomie globalnym. 
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Ważnym aspektem, który Radek Nagaj podkreśla, jest edukacja społeczeństwa na temat 
sztucznej inteligencji. Aby technologia była wykorzystywana odpowiedzialnie, ludzie muszą 
mieć świadomość jej potencjału i zagrożeń. Społeczeństwo musi nauczyć się, jak korzystać 
z AI, jak rozpoznawać jej wpływ na nasze życie i jak wprowadzać systemy, które zapewnią, 
że AI będzie wykorzystywana w sposób etyczny i sprawiedliwy. To zadanie dla wszystkich – 
od twórców technologii, przez regulatorów, aż po użytkowników końcowych. 

Podsumowując, przyszłość sztucznej inteligencji to temat pełen wyzwań, ale również 
ogromnych możliwości. Kluczowe będzie, aby rozwój tej technologii szedł w parze z 
odpowiedzialnością, transparentnością i sprawiedliwością. Tylko wtedy AI będzie mogła stać 
się narzędziem, które naprawdę służy społeczeństwu, zamiast stanowić zagrożenie. 
Rozważania o przyszłości AI są więc nie tylko kwestią technologiczną, ale także moralną, 
społeczną i prawną. 

2.7 Sztuczna inteligencja – wyzwanie dla przyszłości 

Sztuczna inteligencja jest obecnie jednym z najważniejszych tematów w debatach 
technologicznych, społecznych i filozoficznych. Jej wpływ na nasze życie codzienne, pracę, 
twórczość artystyczną oraz sposób, w jaki podejmujemy decyzje, staje się coraz bardziej 
odczuwalny. W miarę jak rozwój AI nabiera tempa, stajemy przed szeregiem dylematów, 
które wymagają naszej uwagi, odpowiedzialności i przygotowania. 

Radek Nagaj, w swoim wykładzie, zwrócił uwagę na dwa główne aspekty związane z 
rozwojem tej technologii: jej ogromny potencjał oraz ryzyko, jakie się z tym wiąże. Z jednej 
strony, AI może wprowadzać innowacje, zmieniać sztukę, usprawniać procesy biznesowe i 
poprawiać jakość życia. Z drugiej strony, jej niewłaściwe wykorzystanie może prowadzić do 
manipulacji, oszustw i naruszenia prywatności, a także zmieniać naszą percepcję 
sprawiedliwości i odpowiedzialności. 

Aby uniknąć niebezpieczeństw związanych z AI, kluczowe będzie stworzenie odpowiednich 
regulacji prawnych, które będą chronić jednostki i społeczeństwo przed nadużyciami. 
Konieczne będzie także wprowadzenie zasad etycznych, które będą stanowiły fundament 
odpowiedzialnego rozwoju sztucznej inteligencji. Regulacje te muszą obejmować nie tylko 
transparentność algorytmów, ale również mechanizmy kontroli nad wykorzystaniem AI w 
decyzjach, które mogą mieć dalekosiężne konsekwencje – w sztuce, finansach, edukacji czy 
innych obszarach życia. 

W przyszłości, w miarę jak AI będzie coraz bardziej zintegrowana z naszym życiem, 
odpowiedzialność za jej wykorzystanie spoczywać będzie nie tylko na twórcach technologii, 
ale także na nas, jako społeczeństwie. Warto już teraz zadać sobie pytanie, jaką rolę 
chcemy, aby sztuczna inteligencja pełniła w przyszłości. Czy będzie to narzędzie, które 
wspiera ludzkość, czy może stanie się zagrożeniem dla wartości, które są dla nas 
najważniejsze? 

To pytanie, które nie ma jednoznacznej odpowiedzi, ale wymaga od nas świadomego 
podejścia i odpowiedzialności. W nadchodzących latach, sztuczna inteligencja będzie 
kształtować naszą rzeczywistość w sposób, jakiego nie jesteśmy jeszcze w pełni w stanie 
przewidzieć. Z tego względu kluczowe jest, byśmy wszyscy – twórcy, regulatorzy, a także 
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użytkownicy – dbali o to, by ta technologia była wykorzystywana w sposób sprawiedliwy, 
etyczny i odpowiedzialny. 

Sztuczna inteligencja to nie tylko technologia – to wyzwanie, które zmusza nas do refleksji 
nad tym, co oznacza być człowiekiem w erze maszyn. Jaką odpowiedzialność ponosimy za 
naszą współpracę z maszynami? Jakie wartości powinny kierować jej rozwojem? Te pytania 
będą wciąż aktualne, a odpowiedzi na nie będą miały kluczowe znaczenie dla przyszłości 
naszej cywilizacji. 
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3 

Sztuczna inteligencja w kulturze: Nowe perspektywy muzyki 
i cyfrowej dystrybucji 

 

3.1 Sztuczna inteligencja a kultura 

Sztuczna inteligencja, choć wciąż kojarzona głównie z technologią, ma coraz większy wpływ 
na kulturę, w tym na muzykę, sztukę wizualną i inne formy twórczości. Radek Nagaj, który 
od lat zajmuje się muzyką, zauważa, że sztuczna inteligencja stała się kluczowym 
elementem zmieniającym sposób, w jaki tworzymy, konsumujemy i dystrybuujemy treści 
kulturalne. W szczególności AI odgrywa ważną rolę w cyfrowej dystrybucji treści 
muzycznych i audiowizualnych, zmieniając nie tylko sposób, w jaki odbieramy te treści, ale 
także to, jak są one tworzone. 

Sztuczna inteligencja znalazła swoje miejsce w świecie kultury, umożliwiając twórcom 
korzystanie z nowych narzędzi i technologii. Zastosowanie AI w tworzeniu sztuki staje się 
coraz powszechniejsze, ale również zmienia struktury rynkowe i sposób, w jaki treści są 
udostępniane szerokiej publiczności. Dzięki algorytmom, które napędzają cyfrową 
dystrybucję treści, mamy do czynienia z systemami, które nie tylko analizują preferencje 
odbiorców, ale także potrafią dostosować oferty muzyczne czy filmowe do indywidualnych 
gustów. 

Z perspektywy muzyki, sztuczna inteligencja staje się narzędziem, które potrafi 
przewidywać, co odbiorcy chcieliby usłyszeć, bazując na analizie danych o ich 
preferencjach. Warto podkreślić, że AI w tym kontekście nie tylko wspomaga procesy 
twórcze, ale także zmienia sam sposób, w jaki konsumujemy kulturę. Dzięki cyfrowym 
platformom, takim jak Spotify czy YouTube, dostęp do muzyki nigdy nie był łatwiejszy, a to 
właśnie algorytmy tych platform uczą się naszych gustów i dostosowują rekomendacje, by 
zaspokoić nasze potrzeby. 

Dzięki sztucznej inteligencji, odbiorcy mają teraz możliwość odkrywania nowych artystów i 
gatunków muzycznych, które wcześniej mogłyby zostać niezauważone. AI staje się zatem 
nie tylko narzędziem dystrybucji, ale także centralnym elementem tworzenia nowych 
doświadczeń kulturalnych. Ta rola sztucznej inteligencji w kulturze stawia pytania o 
przyszłość tradycyjnych form twórczości i wpływ technologii na artystyczną autonomię 
twórców. 

Choć AI przynosi ogromne możliwości, nie można zapominać o wyzwaniach, które pojawiają 
się w miarę jak ta technologia zyskuje na znaczeniu. Jakie zmiany zachodzą w samej 
koncepcji twórczości artystycznej, gdy algorytmy stają się współtwórcami muzyki, a dane 
wpływają na wybory twórcze? W kolejnych rozdziałach książki przyjrzymy się dokładniej, jak 
sztuczna inteligencja wpływa na cyfrową dystrybucję treści kulturalnych oraz w jaki sposób 
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algorytmy uczą się naszych preferencji, kształtując naszą interakcję z muzyką i innymi 
formami sztuki. 

3.2 Cyfrowa dystrybucja treści kulturalnych 

Sztuczna inteligencja, która staje się integralną częścią procesu cyfrowej dystrybucji treści 
kulturalnych, ma ogromny wpływ na sposób, w jaki odbieramy muzykę, filmy i inne formy 
sztuki. Radek Nagaj zwraca uwagę na to, jak przez ostatnią dekadę algorytmy napędzają 
rynek muzyczny i audiowizualny, zmieniając sposób, w jaki twórcy docierają do swoich 
odbiorców. Dzięki sztucznej inteligencji możliwe stało się nie tylko szybkie i efektywne 
dostarczanie treści, ale także personalizacja doświadczenia użytkowników, co zmienia 
sposób, w jaki konsumujemy kulturę. 

Cyfrowa dystrybucja treści kulturalnych to proces, który opiera się na zaawansowanych 
algorytmach sztucznej inteligencji. Te algorytmy analizują dane o preferencjach 
użytkowników i na tej podstawie dostosowują ofertę muzyczną, filmową czy audiowizualną, 
aby jak najlepiej odpowiadała oczekiwaniom odbiorców. Na przykład, platformy takie jak 
Spotify, Apple Music czy YouTube korzystają z systemów rekomendacji opartych na AI, które 
przewidują, jaki rodzaj muzyki lub filmów użytkownik może chcieć poznać, bazując na jego 
wcześniejszych wyborach. 

Radek Nagaj zwraca uwagę na fakt, że algorytmy te nie tylko analizują dane o naszych 
gustach, ale również uczą się naszych reakcji, co pozwala im na coraz dokładniejsze 
dopasowanie treści. W miarę jak platformy cyfrowe stają się bardziej zaawansowane, ich 
systemy rekomendacji potrafią dostosować się do zmieniających się gustów odbiorców, co 
sprawia, że doświadczenie korzystania z tych serwisów jest coraz bardziej 
spersonalizowane. 

Jest to szczególnie widoczne w przypadku muzyki. Algorytmy sztucznej inteligencji 
umożliwiają tworzenie playlist dostosowanych do indywidualnych preferencji użytkowników. 
Na podstawie analizy danych, takich jak liczba odtworzeń, czas spędzony na słuchaniu 
określonych utworów, a także preferencje związane z gatunkami muzycznymi, AI 
rekomenduje nowe utwory, artystów czy albumy, które mają szansę zainteresować 
słuchacza. To zjawisko wpływa na cały rynek muzyczny, zmieniając sposób, w jaki artyści, 
wytwórnie i słuchacze angażują się w proces tworzenia i konsumowania muzyki. 

Warto również zauważyć, że AI w cyfrowej dystrybucji treści kulturalnych pozwala na 
bardziej efektywne docieranie do szerokiej publiczności. Dzięki algorytmom, artyści i twórcy 
mogą dotrzeć do osób, które wcześniej nie miałyby okazji odkryć ich pracy. W tym sensie 
sztuczna inteligencja nie tylko wspomaga dystrybucję, ale również otwiera nowe możliwości 
dla twórców, którzy mogą teraz dotrzeć do globalnej publiczności w sposób, który byłby 
niemożliwy w tradycyjnych modelach dystrybucji. 

Z drugiej strony, pojawiają się również pytania o to, jak algorytmy AI wpływają na 
zróżnicowanie treści i dostęp do mniej popularnych dzieł. Algorytmy, które bazują na analizie 
danych, mogą faworyzować popularne utwory, które mają już ugruntowaną pozycję wśród 
odbiorców, przez co twórczość niszowa może zostać zepchnięta na margines. To rodzi 
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pytanie o to, jak technologia kształtuje nasze preferencje i jakie konsekwencje ma dla 
różnorodności kulturalnej w globalnym wymiarze. 

Sztuczna inteligencja zatem nie tylko zmienia sposób, w jaki konsumujemy kulturę, ale także 
przekształca całą branżę kulturalną, wpływając na to, jak tworzymy, dystrybuujemy i 
odbieramy treści artystyczne. W kolejnych rozdziałach przyjrzymy się, jak algorytmy AI uczą 
się odbiorców oraz jak zmienia się proces tworzenia muzyki przy wsparciu technologii. 

3.3 Algorytmy uczące się odbiorców 

Sztuczna inteligencja w coraz większym stopniu wpływa na sposób, w jaki odbieramy 
kulturę, a szczególnie muzykę i inne treści audiowizualne. Radek Nagaj wskazuje, że 
kluczowym elementem cyfrowej dystrybucji treści kulturalnych jest zdolność algorytmów do 
nauki na podstawie naszych preferencji i zachowań. Dzięki tej technologii, systemy 
rekomendacyjne są w stanie przewidywać, jakie utwory, artyści czy filmy mogą nas 
zainteresować, analizując nasze wcześniejsze wybory. 

Algorytmy sztucznej inteligencji, w tym algorytmy neuronowe, uczą się na danych, które 
zbierają o naszych działaniach. Każde kliknięcie, każdy odtworzony utwór, każda 
wyszukiwana piosenka stanowi dane, na podstawie których AI może przewidzieć nasze 
przyszłe zainteresowania. Te algorytmy są w stanie zidentyfikować wzorce w naszym 
zachowaniu, które mogą pozostać niezauważone przez człowieka. Na tej podstawie, 
sztuczna inteligencja rekomenduje treści, które mają największą szansę na zainteresowanie 
nas w danym momencie. 

Z perspektywy słuchacza muzyki, takie systemy rekomendacyjne znacząco zmieniają 
doświadczenie korzystania z platform streamingowych. Zamiast przeszukiwać miliony 
utworów, wystarczy zaufać systemowi, który, na podstawie wcześniejszych wyborów, 
zaproponuje kolejne, które mogą nam się spodobać. To pozwala zaoszczędzić czas i 
zwiększa komfort korzystania z platform, które stają się bardziej personalizowane. 

Jednak ta personalizacja treści wiąże się również z pewnymi wyzwaniami. Z jednej strony, 
systemy rekomendacyjne pozwalają na odkrywanie nowych artystów i gatunków 
muzycznych, które mogą pasować do naszych gustów. Z drugiej strony, nadmierna 
personalizacja może prowadzić do sytuacji, w której użytkownik dostaje tylko te treści, które 
są zgodne z jego dotychczasowymi preferencjami. W ten sposób, algorytmy mogą 
ograniczyć naszą ekspozycję na nowe, różnorodne treści, co może prowadzić do "bańki 
filtrującej". To zjawisko oznacza, że słuchacze nie mają szansy na odkrycie muzyki, która 
wykracza poza ich dotychczasowe preferencje, co ogranicza naszą ekspozycję na nowe 
pomysły, style czy artystów. 

Radek Nagaj zwraca uwagę, że AI w tym kontekście staje się narzędziem, które nie tylko 
odpowiada na nasze gusta, ale także je kształtuje. Algorytmy, które rekomendują muzykę, 
wpływają na to, jakie gatunki, style i artystów uznajemy za "wartościowych". W ten sposób, 
sztuczna inteligencja wprowadza nas w świat muzyki w sposób, który jest bardziej 
precyzyjny, ale także bardziej ograniczony, ponieważ nasze doświadczenie jest opierane na 
wcześniejszych wyborach. 

20 



Jednym z kluczowych wyzwań związanych z tym procesem jest pytanie o rolę twórcy w 
erze, w której algorytmy decydują, co jest warte uwagi. Jak zmienia się rola artysty, który nie 
tylko tworzy muzykę, ale także musi dostosować ją do algorytmów rekomendacyjnych, aby 
dotrzeć do odbiorców? Z jednej strony, AI może pomóc artystom w dotarciu do szerokiego 
kręgu odbiorców, z drugiej strony, może stawiać ich w sytuacji, w której ich twórczość jest 
ograniczona przez systemy, które preferują popularność, a niekoniecznie oryginalność. 

Sztuczna inteligencja zmienia więc sposób, w jaki tworzymy i odbieramy muzykę, 
wprowadzając nowe możliwości, ale także nowe wyzwania. W miarę jak technologia ta staje 
się coraz bardziej zaawansowana, pytanie o to, jak znaleźć równowagę między 
personalizacją a różnorodnością, stanie się kluczowe dla przyszłości muzyki i kultury. 

3.4 Wpływ AI na tworzenie muzyki 

Sztuczna inteligencja staje się coraz bardziej obecna w procesie tworzenia muzyki, oferując 
artystom nowe narzędzia i możliwości twórcze. Radek Nagaj zwraca uwagę na to, jak AI 
wpływa na muzykę, umożliwiając artystom eksperymentowanie z dźwiękami, tworzeniem 
kompozycji oraz odkrywaniem nowych brzmień, które wcześniej byłyby trudne do 
wyobrażenia bez wsparcia technologii. Sztuczna inteligencja w tym kontekście staje się nie 
tylko narzędziem wspomagającym, ale także współtwórcą muzyki, wprowadzając zupełnie 
nowe perspektywy w artystycznym procesie. 

Algorytmy sztucznej inteligencji mogą generować dźwięki, które są unikalne i oryginalne, a 
także tworzyć kompozycje muzyczne, które naśladują style różnych artystów i gatunków 
muzycznych. Systemy AI, takie jak te oparte na głębokim uczeniu (deep learning), analizują 
setki tysięcy utworów, ucząc się wzorców w muzyce, takich jak struktura melodii, harmonia, 
rytm i instrumentacja. Na tej podstawie AI może tworzyć nowe utwory, które są w stanie 
uchwycić esencję różnych gatunków muzycznych, a jednocześnie wprowadzać innowacje, 
które mogą zaskoczyć słuchaczy. 

Radek Nagaj zwraca uwagę na przykład artystów, którzy już teraz wykorzystują AI do 
tworzenia muzyki. Dzięki tej technologii, artyści mogą nie tylko tworzyć kompozycje od 
podstaw, ale także eksperymentować z dźwiękami, które wcześniej byłyby trudne do 
uzyskania. Algorytmy AI pozwalają na tworzenie nowych harmonii, rytmów i tekstur, które w 
tradycyjnych procesach twórczych byłyby czasochłonne lub niemożliwe do osiągnięcia. W 
ten sposób, sztuczna inteligencja staje się narzędziem, które poszerza granice twórczości 
muzycznej. 

Jednak pojawiają się również pytania o to, jak zmienia się pojęcie "autorstwa" w kontekście 
muzyki tworzonej przy użyciu AI. Kiedy algorytm tworzy muzykę, kto jest jej autorem – 
twórca algorytmu, artysta, który wykorzystał AI do stworzenia utworu, czy sama maszyna? 
To pytanie staje się coraz bardziej aktualne, ponieważ AI nie tylko wspomaga, ale również 
może być odpowiedzialna za tworzenie oryginalnych dzieł muzycznych. Zatem, czy 
twórczość oparta na sztucznej inteligencji wciąż powinna być traktowana jako dzieło ludzkie, 
czy może to AI samo w sobie zasługuje na uznanie jako twórca? 

Sztuczna inteligencja nie tylko zmienia sposób, w jaki tworzymy muzykę, ale również wpływa 
na to, jak muzyka jest odbierana. W miarę jak AI staje się coraz bardziej zaawansowana, 
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słuchacze mogą zacząć dostrzegać różnicę między muzyką stworzoną przez człowieka a tą 
generowaną przez maszynę. Może to wywołać pytania o to, czym jest "prawdziwa" 
twórczość i jak definiujemy oryginalność w muzyce. Choć muzyka stworzona przez AI może 
być perfekcyjna technicznie, niektórzy mogą się zastanawiać, czy ma ona tę samą wartość 
emocjonalną, co utwory stworzone przez ludzi, które są wynikiem osobistych przeżyć, 
intencji i emocji artysty. 

Radek Nagaj zauważa, że przyszłość muzyki generowanej przez AI będzie z pewnością 
wiązała się z dalszymi kontrowersjami dotyczącymi wartości i autentyczności twórczości. 
Niemniej jednak, nie można zapominać, że AI oferuje artystom zupełnie nowe możliwości, 
które mogą prowadzić do powstania nowatorskich dzieł, które łączą w sobie technologię i 
sztukę w sposób, jaki wcześniej byłby nieosiągalny. 

Sztuczna inteligencja zatem staje się nie tylko narzędziem, które pomaga artystom w 
tworzeniu muzyki, ale także współtwórcą, który otwiera drzwi do nowych form twórczości. 
Jakie będą konsekwencje tego w przyszłości? Jakie zmiany w podejściu do sztuki będą 
miały miejsce, gdy AI stanie się powszechnie wykorzystywane w procesie twórczym? To 
pytania, które pozostaną aktualne w miarę jak technologia będzie się rozwijała. 

3.5 Wyzwania i kontrowersje związane z AI w kulturze 

Sztuczna inteligencja, choć oferuje ogromne możliwości twórcze, wiąże się również z 
szeregiem wyzwań i kontrowersji, szczególnie w kontekście jej zastosowania w kulturze. 
Radek Nagaj, omawiając wpływ AI na muzykę i inne formy sztuki, zwraca uwagę na 
złożoność kwestii etycznych i społecznych, które pojawiają się w miarę jak ta technologia 
staje się coraz bardziej zintegrowana z naszym życiem artystycznym. 

Jednym z głównych wyzwań związanych z AI w kulturze jest pytanie o autentyczność 
twórczości. Kiedy algorytm tworzy muzykę, czy takie dzieło można uznać za prawdziwe 
dzieło sztuki? Dla niektórych, sztuka tworzona przez maszyny może być postrzegana jako 
pusta, ponieważ brak jej osobistych emocji, intencji czy ludzkiego wyrazu, który towarzyszy 
tradycyjnej twórczości. Chociaż AI może generować dźwięki i kompozycje, które są 
technicznie perfekcyjne, niektórzy krytycy twierdzą, że brakuje im „duszy” – tej emocjonalnej 
głębi, którą artysta wyraża w swojej pracy. 

Pojawia się także pytanie o to, czy sztuczna inteligencja może w pełni zastąpić ludzkich 
twórców w procesie artystycznym. Kiedy algorytmy zaczynają dominować w tworzeniu 
muzyki, filmów czy sztuki wizualnej, to, co się stanie z tradycyjnym, ludzkim aspektem 
twórczości? Czy artysta, który korzysta z AI, wciąż pozostaje autorem dzieła, czy też 
maszyna staje się współtwórcą? Pytania te są szczególnie istotne, ponieważ zmieniają one 
nasze rozumienie autorstwa, oryginalności i kreatywności. 

Kolejnym problemem jest kwestia sprawiedliwości i równych szans w dostępie do 
technologii. AI w kulturze, zwłaszcza w procesie dystrybucji treści, może prowadzić do 
marginalizacji mniej popularnych artystów. Algorytmy rekomendacyjne, które uczą się na 
podstawie danych użytkowników, faworyzują treści, które już mają dużą liczbę odsłon i są 
szeroko popularne. Może to prowadzić do sytuacji, w której twórczość niszowa lub 
eksperymentalna zostaje zepchnięta na margines, ponieważ algorytmy preferują bardziej 
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mainstreamowe i komercyjnie opłacalne treści. W rezultacie mniej znani artyści mają 
trudniejszy dostęp do szerokiej publiczności, co może ograniczać różnorodność kulturalną i 
wpływać na rozwój nowych form twórczości. 

W kontekście etyki, radek Nagaj zwraca także uwagę na zagrożenia związane z 
wykorzystaniem AI do tworzenia dzieł, które mogą być nieświadomie uznawane za 
autentyczne. Czy publikowanie dzieł stworzonych przez algorytmy, które nie mają ludzkich 
intencji, jest uczciwe wobec odbiorców? Czy można uznać taką twórczość za prawdziwą 
sztukę, skoro nie została stworzona przez człowieka? To pytania, które dotykają nie tylko 
samego procesu tworzenia, ale także sposobu, w jaki odbiorcy postrzegają wartość dzieł 
sztuki. 

Na koniec, warto zastanowić się nad długofalowymi konsekwencjami używania AI w 
kulturze. Jak technologia ta wpłynie na rozwój rynku pracy w przemyśle muzycznym i 
artystycznym? Może ona prowadzić do sytuacji, w której nie będzie potrzeba tak wielu 
twórców, ponieważ maszyny będą w stanie wygenerować treści na masową skalę. W 
związku z tym, tradycyjne zawody artystyczne mogą zostać zagrożone, co rodzi pytania o 
przyszłość artystów i ich roli w świecie, w którym algorytmy będą dominować w procesie 
twórczym. 

Sztuczna inteligencja w kulturze, mimo że oferuje niespotykane dotąd możliwości, zmienia 
również naszą percepcję tego, czym jest twórczość, autentyczność i wartość artystyczna. 
Radek Nagaj podkreśla, że w miarę jak AI staje się coraz bardziej obecna w świecie sztuki, 
będziemy musieli stawić czoła nowym pytaniom o to, jak zapewnić, aby ta technologia była 
wykorzystywana w sposób etyczny i sprawiedliwy, a także jak zachować równowagę między 
nowymi możliwościami twórczymi a ochroną tradycyjnych wartości artystycznych. 

3.6 Przyszłość AI w kulturze 

Przyszłość sztucznej inteligencji w kulturze, zwłaszcza w muzyce i innych formach 
twórczości, jest tematem pełnym wyzwań, ale także ogromnych możliwości. Radek Nagaj 
podkreśla, że w miarę jak AI staje się coraz bardziej zaawansowana, jej wpływ na sposób, w 
jaki tworzymy i konsumujemy sztukę, będzie się pogłębiał. W nadchodzących latach 
możemy spodziewać się dalszego rozwoju technologii, które nie tylko będą zmieniały 
sposób tworzenia muzyki, ale także będą miały wpływ na cały przemysł kulturalny. 

Sztuczna inteligencja w kulturze nie stoi w miejscu. W przyszłości algorytmy będą coraz 
bardziej zaawansowane, umożliwiając artystom, producentom muzycznym i twórcom innych 
form sztuki jeszcze większą swobodę w eksperymentowaniu i tworzeniu nowych dzieł. AI 
będzie w stanie analizować i przetwarzać jeszcze większe ilości danych, co pozwoli na 
bardziej precyzyjne dostosowywanie twórczości do oczekiwań odbiorców. Dzięki tym 
technologiom, artyści będą mieli dostęp do nowych narzędzi, które pomogą im w tworzeniu 
oryginalnych kompozycji, odkrywaniu nowych brzmień czy eksperymentowaniu z dźwiękami, 
które wcześniej byłyby trudne do uzyskania bez wsparcia maszyn. 

Radek Nagaj zauważa, że w miarę jak sztuczna inteligencja stanie się coraz bardziej 
zintegrowana z procesem twórczym, pojawi się nowe pytanie o przyszłość artystów. Choć AI 
może być pomocna w tworzeniu muzyki, może również prowadzić do sytuacji, w której 
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twórczość stworzona przez maszyny stanie się bardziej dominująca niż ta stworzona przez 
ludzi. Istnieje obawa, że algorytmy, które uczą się preferencji słuchaczy i dostosowują treści 
do ich gustów, mogą ograniczać kreatywność i twórczość artystyczną, kierując się jedynie 
tym, co jest najbardziej popularne, a nie tym, co może być innowacyjne i zmieniające 
sposób, w jaki postrzegamy muzykę. 

Mimo tych wyzwań, przyszłość AI w kulturze ma również ogromny potencjał. Dzięki 
dalszemu rozwojowi technologii, sztuczna inteligencja będzie mogła jeszcze bardziej 
angażować się w proces twórczy, stając się pełnoprawnym partnerem artysty. Współpraca 
człowieka z maszyną może prowadzić do powstania dzieł sztuki, które będą łączyć elementy 
ludzkiej emocji, wyobraźni i algorytmicznych innowacji, tworząc zupełnie nowe 
doświadczenia artystyczne. W tym kontekście, AI stanie się narzędziem, które pomoże 
twórcom przekraczać granice tradycyjnej twórczości, oferując nowe możliwości zarówno w 
muzyce, jak i w innych formach sztuki. 

Ponadto, sztuczna inteligencja ma szansę zrewolucjonizować sposób, w jaki konsumujemy 
kulturę. Dzięki zaawansowanym algorytmom rekomendacyjnym, nasza interakcja z muzyką, 
filmami i innymi treściami kulturalnymi stanie się jeszcze bardziej spersonalizowana. 
Odbiorcy będą mogli odkrywać nowe treści, które dokładnie odpowiadają ich gustom, ale 
także, dzięki AI, mogą być zachęceni do poznawania mniej znanych artystów czy gatunków, 
które wcześniej mogłyby umknąć ich uwadze. Tego rodzaju spersonalizowane 
doświadczenie ma potencjał, by nie tylko zrewolucjonizować rynek dystrybucji treści, ale 
także wprowadzić nowe sposoby interakcji z kulturą. 

Jednak, jak zauważa Nagaj, w miarę jak AI będzie coraz bardziej obecna w świecie sztuki, 
konieczne stanie się opracowanie zasad etycznych i regulacji prawnych, które będą 
zapewniały odpowiedzialne wykorzystanie tej technologii. Jak zapewnić, że AI będzie 
używana w sposób, który nie ogranicza twórczości, ale ją rozwija? Jakie będą granice dla 
maszyn, które współtworzą dzieła sztuki? I jak zmieni się rola artystów w świecie, w którym 
technologia ma coraz większy wpływ na proces twórczy? 

Przyszłość sztucznej inteligencji w kulturze to temat pełen potencjału, ale także pełen 
trudnych pytań. Odpowiedź na nie zależy od tego, jak rozwiną się technologie, jak będziemy 
wykorzystywać AI w sztuce, oraz jak zapewnimy, że ten rozwój będzie odbywał się w sposób 
etyczny i odpowiedzialny. 

Sztuczna inteligencja z każdym dniem staje się coraz bardziej zintegrowana z naszym 
życiem i kulturą. W miarę jak ta technologia rozwija się, zmienia również sposób, w jaki 
tworzymy, konsumujemy i rozumiemy sztukę. AI oferuje artystom niespotykane dotąd 
możliwości twórcze, ale jednocześnie stawia przed nimi i całym społeczeństwem nowe 
wyzwania, szczególnie w kontekście autentyczności, autorstwa i wartości artystycznej. 

Jak pokazuje rozważania Radka Nagaja, sztuczna inteligencja ma ogromny potencjał w 
dziedzinie muzyki i kultury, ale wymaga odpowiedzialnego podejścia i refleksji na temat tego, 
jak ją wykorzystywać. Będzie to technologia, która może wspierać twórczość, ale 
jednocześnie stawia pytania o granice, etykę i przyszłość artystycznego wyrazu. 
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W miarę jak AI będzie coraz bardziej obecna w twórczości artystycznej, nie możemy 
zapominać, że to człowiek – artysta, twórca, odbiorca – musi zachować kontrolę nad tym, 
jak technologia jest wykorzystywana, aby nie zatracić istoty twórczości i jej wartości. 

Dziękujemy za zapoznanie się z tym ebookiem i mamy nadzieję, że dostarczył on wnikliwych 
refleksji na temat sztucznej inteligencji, jej roli w kulturze oraz wyzwań, które przed nią stoją. 
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4 

Wykorzystanie AI w Tworzeniu Tekstów i Słów: Zrozumienie 
Modeli Konwersacyjnych 

 

4.1 Wprowadzenie do modeli konwersacyjnych 

Sztuczna inteligencja, a dokładniej modele konwersacyjne, stanowi jeden z najnowszych i 
najbardziej rewolucyjnych obszarów w technologii. Modele takie jak GPT (Generative 
Pretrained Transformer) wykorzystują zaawansowane algorytmy do przetwarzania i 
generowania tekstów, co pozwala na automatyczne tworzenie odpowiedzi, esejów, 
artykułów, a nawet kreatywnych tekstów, które mogą brzmieć jak napisane przez człowieka. 
Celem pierwszego rozdziału jest przybliżenie, czym dokładnie są modele konwersacyjne i 
jak działają, a także jakie mają zastosowania w różnych dziedzinach. 

Modele konwersacyjne oparte na sztucznej inteligencji, takie jak GPT, zostały 
zaprojektowane do rozumienia i generowania tekstu w sposób, który przypomina ludzki 
proces myślenia. Algorytmy te zostały wytrenowane na ogromnych zbiorach danych, które 
obejmują miliardy słów z różnych dziedzin życia. Dzięki temu potrafią one generować teksty 
na zadany temat, odpowiadać na pytania, prowadzić konwersacje, a nawet pisać całe eseje 
lub artykuły. 

Sztuczna inteligencja w formie takich modeli stała się narzędziem, które znajduje szerokie 
zastosowanie w różnych branżach, w tym w marketingu, tworzeniu treści internetowych, a 
także w pracy twórczej, takiej jak pisanie literatury czy tworzenie poezji. Dzięki takiej 
technologii, proces tworzenia treści stał się szybszy i bardziej dostępny. AI potrafi nie tylko 
wspomagać ludzi w codziennych zadaniach związanych z pisaniem, ale również pomaga w 
opracowywaniu treści na zlecenie lub tworzeniu różnorodnych form komunikacji. 

Radek Nagaj, podczas swojej prelekcji, zaznacza, że rozwój technologii AI, a szczególnie 
modeli konwersacyjnych, otwiera nowe możliwości. W przeszłości, pisanie tekstów było 
domeną wyłącznie człowieka, który musiał poświęcić czas na tworzenie, edytowanie i 
udoskonalanie treści. Obecnie, z pomocą modeli opartych na AI, proces ten może być 
znacznie uproszczony. AI wspomaga twórców, sugerując odpowiedzi na zapytania, 
rozwijając pomysły, a także generując pełne teksty na podstawie jednego krótkiego promptu. 

Modele konwersacyjne w swojej podstawowej formie są w stanie dostarczać odpowiedzi na 
zadane pytania, a także rozwijać dialog w sposób przypominający rozmowę z człowiekiem. 
Jednak technologia ta staje się coraz bardziej zaawansowana, oferując nie tylko odpowiedzi 
na pytania, ale także generowanie całych artykułów, raportów czy esejów, które mogą być 
wykorzystane w różnorodnych dziedzinach. Co ważne, modele te mogą również dostosować 
się do specyficznych potrzeb użytkownika, ucząc się na podstawie danych, które zbierają w 
trakcie użytkowania. 
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W kolejnych rozdziałach przyjrzymy się, jak działają te modele i jak można je wykorzystać w 
różnych aspektach tworzenia tekstów. Dowiemy się, jak korzystać z tego narzędzia w 
sposób efektywny, jak formułować prompty, które prowadzą do najlepszych wyników, oraz 
jak AI wspiera kreatywność i codzienną pracę twórczą. 

4.2 Kluczowe elementy działania z modelami konwersacyjnymi 

Modele konwersacyjne oparte na sztucznej inteligencji, jak GPT, stają się coraz bardziej 
zaawansowane i powszechnie stosowane. Jednak, by w pełni wykorzystać ich potencjał w 
tworzeniu tekstów, należy zrozumieć kluczowe zasady ich działania. Radek Nagaj, 
omawiając pracę z tymi narzędziami, podkreśla, że kluczową rolę odgrywają zarówno 
aspekty techniczne, jak i kreatywne. Działanie z modelami AI wymaga pewnej wiedzy na 
temat tego, jak skutecznie formułować zapytania (tzw. prompty), by uzyskać odpowiedzi, 
które będą najbardziej trafne i użyteczne. 

Podstawową umiejętnością, którą trzeba opanować, jest rozumienie struktury promptów. 
Prompty to krótkie zapytania, które kierujemy do modelu AI, aby uzyskać odpowiedź lub 
wygenerować tekst na określony temat. Kluczowym elementem skutecznej pracy z AI jest 
umiejętność odpowiedniego formułowania tych zapytań, tak aby były precyzyjne i 
dopasowane do oczekiwanych wyników. Często zdarza się, że nawet drobna zmiana w 
promptach może prowadzić do znacząco różniących się odpowiedzi, co podkreśla znaczenie 
staranności w ich tworzeniu. 

Radek Nagaj wskazuje, że dobry prompt to taki, który jest jasny, konkretny i dobrze określa, 
czego oczekujemy od modelu. Na przykład, zamiast ogólnego zapytania „Napisz artykuł o 
muzyce”, lepszym pomysłem będzie precyzyjne zapytanie: „Napisz artykuł o roli sztucznej 
inteligencji w tworzeniu muzyki w XXI wieku, uwzględniając najnowsze technologie i 
przykłady zastosowań.” Tego rodzaju precyzyjne zapytanie pomoże modelowi AI skupić się 
na kluczowych aspektach, co prowadzi do bardziej trafnej i odpowiedniej odpowiedzi. 

Ważnym elementem pracy z modelami konwersacyjnymi jest również umiejętność adaptacji 
do wyników, które otrzymujemy. AI nie zawsze dostarcza idealnych odpowiedzi za 
pierwszym razem. Dlatego twórcy muszą być gotowi na iteracyjne doskonalenie promptów, 
aby uzyskać jak najlepsze efekty. W miarę jak użytkownicy coraz lepiej rozumieją, jak działa 
model, są w stanie lepiej dopasować zapytania, a także dostosować je do specyficznych 
potrzeb twórczych. 

Radek Nagaj zwraca również uwagę na to, jak ważna jest rola samego użytkownika w tym 
procesie. Modele AI, takie jak GPT, mogą być niezwykle pomocne w generowaniu treści, ale 
to użytkownik decyduje, w jakim kierunku poprowadzi rozmowę z maszyną, jakie pytania 
zada i jakiego rodzaju wyników oczekuje. W tym sensie, AI staje się współtwórcą procesu 
twórczego, który wspomaga artystę lub pisarza, ale nie zastępuje jego kreatywności. 

Nie można jednak zapominać o technicznych aspektach pracy z AI. Modele konwersacyjne, 
aby działały skutecznie, wymagają od użytkownika zrozumienia, jak wykorzystać dostępne 
narzędzia w sposób optymalny. W zależności od platformy, na której korzystamy z modelu, 
mamy różne opcje konfiguracji, takie jak ustawienie tonu odpowiedzi, długości tekstu, a 
także precyzyjnych wymagań dotyczących formatu. Użycie tych funkcji pozwala na jeszcze 
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większą kontrolę nad generowanymi treściami i zapewnia lepsze dopasowanie do 
indywidualnych potrzeb. 

Podstawą skutecznej współpracy z modelem AI jest więc zrozumienie, jak działają algorytmy 
konwersacyjne, jak odpowiednio formułować prompty oraz jak elastycznie dostosowywać 
zapytania w zależności od wyników. AI w kontekście tworzenia tekstów to narzędzie, które 
może znacznie ułatwić proces twórczy, ale wymaga odpowiedniego podejścia i umiejętności 
ze strony użytkownika. 

4.3 Wykorzystanie promptów – techniczne i twórcze aspekty 

Sztuczna inteligencja, a szczególnie modele konwersacyjne, takie jak GPT, oferują szeroką 
gamę możliwości w tworzeniu tekstów, jednak pełne wykorzystanie ich potencjału wymaga 
umiejętności skutecznego „promptowania”. Radek Nagaj, omawiając tę tematykę, wskazuje 
na kluczową rolę, jaką odgrywa sposób formułowania zapytań (promptów), aby uzyskać 
najbardziej trafne i użyteczne odpowiedzi. Promptowanie to proces, w którym użytkownik 
dostarcza algorytmowi wytyczne dotyczące oczekiwanego wyniku. Poprzez odpowiednią 
konstrukcję zapytania, użytkownik może skierować AI w pożądanym kierunku, co jest 
szczególnie istotne przy generowaniu treści, które mają być precyzyjne i dobrze 
dopasowane do konkretnego celu. 

Radek Nagaj podkreśla, że skuteczne promptowanie jest umiejętnością, która łączy aspekt 
techniczny z twórczym. Z jednej strony, należy zrozumieć, jak algorytmy przetwarzają 
wprowadzone dane i jakie parametry wpływają na wygenerowane odpowiedzi, a z drugiej 
strony, niezbędna jest kreatywność w formułowaniu zapytań, które prowadzą do twórczych, 
wartościowych wyników. Odpowiednie zapytania nie tylko umożliwiają uzyskanie informacji, 
ale także pozwalają na tworzenie treści, które są odpowiednie stylistycznie i zgodne z 
zamierzonym celem. 

Nagaj zaznacza, że zarówno w kontekście technicznym, jak i twórczym, promptowanie ma 
zasadnicze znaczenie dla jakości generowanych treści. Przykładem może być to, jak 
precyzyjne zapytanie „Napisz artykuł na temat roli sztucznej inteligencji w muzyce” różni się 
od bardziej ogólnego „Opisz sztuczną inteligencję”. W pierwszym przypadku model AI 
będzie bardziej ukierunkowany na temat, zawężając zakres odpowiedzi i dostosowując je do 
konkretnych oczekiwań użytkownika. W drugim przypadku, odpowiedź może być szeroka i 
mniej konkretna, co może prowadzić do mniej trafnych wyników. 

W kontekście twórczym, Radek Nagaj zauważa, że promptowanie może również 
wykorzystywać techniki, które pomagają w tworzeniu bardziej kreatywnych treści, takich jak 
poezja, fikcja literacka, czy sztuka generatywna. Modele konwersacyjne AI mogą być 
używane do wspierania procesu twórczego, dostarczając inspiracji, rozwijając pomysły i 
proponując alternatywne rozwiązania w ramach zaproponowanego tematu. AI może 
generować różnorodne propozycje na podstawie ustalonych wytycznych, a użytkownik, 
posiadając pełną kontrolę nad tym procesem, może wybierać najlepsze z nich lub 
wykorzystywać je jako bazę do dalszego rozwoju. 

Radek Nagaj podkreśla, że pomimo zaawansowania technologii, to człowiek nadal pozostaje 
kluczowym elementem twórczym. Algorytmy nie mogą w pełni zastąpić ludzkiej 
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kreatywności, ale mogą być skutecznym narzędziem, które wspiera proces twórczy, 
umożliwiając generowanie idei i eksplorowanie nowych obszarów. Użytkownicy, którzy 
potrafią skutecznie wykorzystać możliwości AI, mogą zyskać narzędzie, które przyspiesza 
proces twórczy i otwiera nowe perspektywy w zakresie tworzenia treści. 

Ważne jest, aby zrozumieć, że choć AI oferuje potężne narzędzia, to ostateczny rezultat 
zależy od jakości promptu i intencji użytkownika. Zatem, zarówno techniczne umiejętności, 
jak i kreatywne podejście są kluczowe dla efektywnego wykorzystywania AI w procesie 
tworzenia. 

4.4 Tworzenie treści za pomocą AI – możliwości i ograniczenia 

Sztuczna inteligencja w procesie tworzenia treści daje szerokie możliwości, ale wiąże się 
także z pewnymi ograniczeniami, które należy rozważyć, aby w pełni wykorzystać jej 
potencjał. Radek Nagaj wskazuje na to, jak AI może wspomagać twórczość w różnych 
dziedzinach, od pisania tekstów technicznych, przez dziennikarstwo, aż po bardziej 
kreatywne formy twórczości, takie jak literatura czy poezja. Jednak, mimo że technologia ta 
oferuje ogromne możliwości, nie zastępuje całkowicie ludzkiej kreatywności, a raczej 
wspomaga ją, ułatwiając pewne etapy procesu twórczego. 

AI, takie jak GPT, jest w stanie generować teksty na zadany temat, co może być niezwykle 
pomocne w przypadku tworzenia artykułów, esejów, blogów czy innych form pisemnych. 
Dzięki sztucznej inteligencji, użytkownicy mogą zaoszczędzić czas, ponieważ AI jest w 
stanie wygenerować całą treść na podstawie prostego promptu. Radek Nagaj zwraca 
uwagę, że w przypadku pisania tekstów, które wymagają szczegółowego opracowania lub 
analizy, AI może stanowić cenne wsparcie, zwłaszcza w początkowych fazach pracy, kiedy 
należy zebrać pomysły, strukturyzować myśli lub wygenerować pierwsze wersje tekstu. 

Jednak, jak podkreśla Nagaj, ograniczeniem sztucznej inteligencji jest jej brak głębszego 
zrozumienia kontekstu i niuansów ludzkich emocji, które są często niezbędne w bardziej 
złożonych formach twórczości. Mimo że AI potrafi generować teksty, które mogą brzmieć 
płynnie i logicznie, wciąż nie ma zdolności do przeżywania emocji, co sprawia, że teksty 
generowane przez maszyny mogą wydawać się pozbawione głębi, która charakteryzuje 
pisanie ludzkie. W szczególności, w takich dziedzinach jak literatura, poezja czy twórczość 
artystyczna, AI może być pomocne, ale nie zastąpi ludzkiej zdolności do wyrażania 
subiektywnych doświadczeń i emocji. 

Również w kontekście bardziej technicznych tekstów, takich jak raporty czy dokumenty, 
Radek Nagaj zauważa, że AI jest w stanie szybko generować treści, ale ich jakość zależy od 
precyzji promptów oraz umiejętności użytkownika w prowadzeniu współpracy z maszyną. 
Choć algorytmy AI są doskonałe w generowaniu treści na szeroki zakres tematów, mogą 
mieć trudności z zachowaniem pełnej precyzji w bardziej skomplikowanych zadaniach, które 
wymagają specjalistycznej wiedzy lub głębszej analizy. 

Nagaj wskazuje także na ważny aspekt – AI wciąż jest narzędziem, które wymaga nadzoru i 
kontroli ze strony człowieka. Pomimo zaawansowania technologii, maszyny mogą popełniać 
błędy, nie rozumieć kontekstu kulturowego, nie wykrywać subtelnych niuansów w tematach 
społecznych czy politycznych, co może prowadzić do niezamierzonych nieścisłości lub 
problematycznych treści. Z tego powodu, AI jest narzędziem, które powinno wspierać 
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twórczość, ale nie może całkowicie zastąpić ludzkiej oceny i odpowiedzialności za 
generowane teksty. 

W kontekście kreatywności, AI może być używane do wspomagania twórczości literackiej, 
muzycznej czy artystycznej, ale nie jest w stanie przejąć pełnej roli artysty. Pomaga w 
generowaniu pomysłów, struktur tekstów, ale wciąż to człowiek nadaje dziełu charakter, 
kieruje jego rozwojem i podejmuje decyzje dotyczące treści. Radek Nagaj zauważa, że w 
kreatywnych procesach współpraca z AI staje się coraz bardziej powszechna, ale artyści i 
twórcy muszą umiejętnie korzystać z technologii, zachowując kontrolę nad ostatecznym 
wynikiem. 

Ostatecznie, możliwości AI w tworzeniu treści są ogromne, ale ograniczenia technologiczne 
wciąż wymagają, by użytkownicy pełnili rolę nadzorującą i twórczą. AI staje się narzędziem 
wspierającym, które umożliwia szybsze tworzenie treści, ale to człowiek decyduje o 
kierunku, jakości i ostatecznym charakterze dzieła. 

4.5 Przyszłość AI w tworzeniu tekstów 

Przyszłość sztucznej inteligencji w tworzeniu treści zapowiada się niezwykle obiecująco, ale 
również pełna jest wyzwań i niepewności. Radek Nagaj, omawiając rozwój tej technologii, 
zwraca uwagę, jak wielki potencjał niesie ze sobą sztuczna inteligencja, zwłaszcza w 
kontekście pisania, tworzenia artykułów, esejów, literatury i innych form twórczości. Mimo że 
AI staje się coraz bardziej zaawansowane, pozostaje pytanie o to, jak będzie się rozwijała w 
nadchodzących latach i jak wpłynie na rynek pracy oraz przemiany w przemyśle twórczym. 

Sztuczna inteligencja jest już w stanie generować teksty, które brzmią płynnie i naturalnie, 
ale to dopiero początek. Nagaj wskazuje na to, że w przyszłości możemy spodziewać się 
jeszcze bardziej zaawansowanych modeli, które będą w stanie tworzyć treści na jeszcze 
wyższym poziomie. Modele AI będą mogły brać pod uwagę nie tylko słowa, ale również 
szerszy kontekst, uwzględniając emocje, niuanse kulturowe i indywidualne preferencje 
odbiorców. W tym kontekście, AI stanie się jeszcze bardziej skutecznym narzędziem do 
tworzenia tekstów, które będą odpowiednio dopasowane do oczekiwań użytkowników, a 
także bardziej zgodne z ich stylem czy tonem. 

Z perspektywy twórczej, sztuczna inteligencja będzie mogła wspierać artystów, pisarzy i 
innych twórców w procesie tworzenia, oferując nowe możliwości i inspiracje. Przewiduje się, 
że w przyszłości AI będzie pełnoprawnym partnerem w procesie twórczym, umożliwiając 
eksplorowanie nowych form literackich, eksperymentowanie z różnymi stylami pisania i 
tworzenie treści, które wcześniej byłyby trudne do osiągnięcia. Przykładem może być 
literatura generatywna, w której AI może pomóc w generowaniu fabuł, rozwijaniu postaci czy 
tworzeniu dialogów. 

Jednak, jak zauważa Radek Nagaj, w miarę jak sztuczna inteligencja będzie coraz bardziej 
zaawansowana, pojawią się pytania o jej wpływ na rynek pracy i tradycyjne zawody. Z jednej 
strony, AI może wspierać proces twórczy i pomagać twórcom w bardziej efektywnym 
tworzeniu treści, z drugiej strony, może doprowadzić do zmian w przemyśle twórczym. W 
miarę jak maszyny będą coraz bardziej zdolne do generowania treści na masową skalę, 
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mogą pojawić się obawy o spadek zapotrzebowania na tradycyjnych pisarzy, dziennikarzy 
czy copywriterów. 

Nagaj zwraca uwagę na to, że przyszłość sztucznej inteligencji w tworzeniu treści nie polega 
jedynie na zastępowaniu ludzi, ale raczej na współpracy między człowiekiem a maszyną. 
Współpraca ta może otworzyć nowe możliwości dla twórców, którzy będą mogli korzystać z 
AI jako narzędzia do rozszerzania swoich pomysłów, testowania nowych koncepcji i 
tworzenia bardziej złożonych treści. To, jak AI wpłynie na rynek pracy, będzie zależało od 
tego, jak umiejętnie włączymy tę technologię w proces twórczy, a także jakie zasady etyczne 
i regulacje zostaną wprowadzone, aby zapewnić sprawiedliwość w tym nowym środowisku 
pracy. 

W kontekście rozwoju AI w tworzeniu treści, jednym z kluczowych wyzwań pozostaje pytanie 
o to, jak zapewnić, że technologia ta będzie wykorzystywana w sposób odpowiedzialny i z 
poszanowaniem wartości artystycznych. Będzie to technologia, która może wspierać 
twórczość, ale nie powinna jej zdominować. Radek Nagaj zauważa, że twórczość musi 
pozostać przestrzenią, w której człowiek – ze swoją wyobraźnią, emocjami i indywidualnym 
stylem – ma niezastąpioną rolę, a AI jest tylko narzędziem, które wspomaga ten proces. 

Zatem przyszłość AI w tworzeniu treści to przyszłość współpracy człowieka i maszyny. To 
technologia, która ma potencjał, by rewolucjonizować sposób, w jaki tworzymy i 
konsumujemy treści, ale jednocześnie wymaga odpowiedzialnego podejścia, aby nie 
naruszyć fundamentów twórczości i indywidualności, które są nieodłączną częścią naszej 
kultury. 
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5 

Sztuczna inteligencja w tworzeniu treści: Grafika, dźwięk i 
multimedialne produkty cyfrowe 

 

5.1 Narzędzia AI w tworzeniu grafiki 

Sztuczna inteligencja ma coraz większy wpływ na dziedzinę grafiki, otwierając przed 
twórcami nowe możliwości w tworzeniu projektów wizualnych. Agnieszka Miluniec, w trakcie 
swojej prezentacji, zwraca uwagę na to, jak AI zmienia sposób, w jaki tworzymy obrazy, 
ilustracje czy inne elementy graficzne. Wykorzystanie narzędzi opartych na sztucznej 
inteligencji staje się nie tylko ułatwieniem, ale również narzędziem, które pozwala na 
szybsze i bardziej efektywne realizowanie projektów graficznych. 

Dzięki AI, artyści i projektanci mają teraz dostęp do narzędzi, które pozwalają na 
generowanie grafik, bazując na minimalnych wskazówkach. Współczesne narzędzia AI do 
tworzenia grafiki umożliwiają projektowanie logo, ilustracji, layoutów, a także bardziej 
złożonych kompozycji wizualnych, które wcześniej wymagałyby dużej ilości czasu i pracy 
manualnej. Algorytmy te są w stanie analizować istniejące wzorce, style artystyczne oraz 
preferencje użytkowników, a następnie generować nowe projekty, które odpowiadają na te 
potrzeby. Dzięki temu, proces tworzenia wizualnych produktów staje się bardziej dostępny, a 
projektanci mogą skupić się na bardziej twórczych aspektach swojej pracy. 

Agnieszka Miluniec podkreśla, że jednym z najważniejszych zastosowań sztucznej 
inteligencji w grafice jest jej zdolność do generowania obrazów na podstawie opisu. 
Możliwość opisania, jak ma wyglądać projekt graficzny, a następnie uzyskania go w ciągu 
kilku minut, to rewolucja w sposobie pracy artystów i projektantów. Dzięki AI, można 
stworzyć wizualizacje, które odpowiadają dokładnie na podane wymagania, a także 
eksperymentować z różnymi stylami i kompozycjami, które wcześniej byłyby trudne do 
uzyskania. To oznacza, że narzędzia te umożliwiają artystom skupienie się na bardziej 
kreatywnych aspektach twórczości, pozostawiając część techniczną maszynie. 

Choć AI stwarza ogromne możliwości, Agnieszka Miluniec zwraca także uwagę na to, że nie 
jest to narzędzie, które w pełni zastąpi ludzką kreatywność. Zamiast tego, sztuczna 
inteligencja powinna być traktowana jako wsparcie w procesie twórczym. Choć maszyny 
mogą generować grafiki, to jednak to człowiek decyduje, które z nich będą miały wartość 
artystyczną i jak mogą być wykorzystane w praktyce. AI wspomaga artystów, ale nie 
zastępuje ich wizji i intencji. Warto podkreślić, że narzędzia AI oferują artystom nowe 
możliwości, ale ostateczne decyzje dotyczące kompozycji, stylu czy zastosowania pozostają 
w rękach twórcy. 

W kontekście grafiki, sztuczna inteligencja umożliwia także bardziej efektywne dostosowanie 
projektów do indywidualnych potrzeb użytkowników. Na przykład, generowanie wizualizacji 
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na podstawie danych o preferencjach klientów lub trendach rynkowych staje się łatwiejsze. 
Narzędzia te pozwalają projektantom na szybkie dostosowanie treści do wymagań rynku, co 
z kolei umożliwia szybsze reagowanie na zmieniające się potrzeby odbiorców. 

Podsumowując, AI w grafice staje się wszechstronnym narzędziem, które nie tylko 
wspomaga proces twórczy, ale również umożliwia artystom i projektantom 
eksperymentowanie z nowymi pomysłami i technikami. Choć nie zastępuje ludzkiej 
kreatywności, to jednak stwarza nowe możliwości, pozwalając twórcom na bardziej 
zróżnicowane i efektywne realizowanie ich projektów. 

5.2 Wykorzystanie AI w tworzeniu dźwięku 

Sztuczna inteligencja ma również ogromny wpływ na tworzenie dźwięku i muzyki, 
rewolucjonizując sposób, w jaki komponujemy, miksujemy i generujemy efekty dźwiękowe. 
W kontekście muzyki, AI stała się narzędziem, które wspiera twórców w procesie 
komponowania, tworzenia ścieżek dźwiękowych, a także w produkcji efektów dźwiękowych. 
Agnieszka Miluniec w swojej prezentacji zwraca uwagę na to, jak zaawansowane algorytmy 
AI umożliwiają artystom, producentom muzycznym i inżynierom dźwięku szybkie 
generowanie dźwięków, które wcześniej wymagałyby dużych nakładów czasu i pracy 
manualnej. 

AI może wspomagać proces twórczy na wiele sposobów. Jednym z głównych zastosowań 
tej technologii w muzyce jest generowanie muzyki. Narzędzia oparte na sztucznej inteligencji 
mogą komponować utwory w różnych stylach, bazując na danych wejściowych, takich jak 
rytm, tonacja czy tempo. Algorytmy AI analizują istniejące kompozycje, uczą się wzorców, 
które pojawiają się w muzyce, i na tej podstawie tworzą nowe utwory. Dla artystów i 
producentów muzycznych, AI staje się więc cennym narzędziem wspomagającym proces 
tworzenia, umożliwiając generowanie nowych melodii, harmonię czy rytmy. 

Agnieszka Miluniec zwraca także uwagę na to, jak AI ułatwia produkcję efektów 
dźwiękowych, które są niezbędne w wielu dziedzinach, takich jak film, gry komputerowe, czy 
reklama. Wykorzystując sztuczną inteligencję, możliwe jest generowanie i miksowanie 
efektów dźwiękowych na podstawie prostych zapytań, co pozwala na zaoszczędzenie czasu 
i zasobów. Dzięki algorytmom, które analizują dźwięki i dopasowują je do konkretnych 
potrzeb, producenci dźwięku mogą szybko uzyskać pożądany efekt, bez konieczności 
ręcznego dopasowywania i edytowania każdej ścieżki. 

Jednym z bardziej zaawansowanych zastosowań AI w muzyce jest użycie narzędzi do 
analizy istniejących utworów. Algorytmy mogą być używane do analizowania struktury 
utworów muzycznych, identyfikowania stylów i technik wykorzystywanych przez różnych 
artystów, a następnie generowania nowych utworów na tej podstawie. Tego typu technologie 
umożliwiają artystom i producentom muzycznym eksperymentowanie z różnymi stylami, 
tworzenie nowych brzmień i miksowanie gatunków, które wcześniej byłyby trudne do 
połączenia. 

Jednak mimo wszystkich tych zalet, Agnieszka Miluniec przypomina, że sztuczna 
inteligencja nie zastępuje w pełni ludzkiej kreatywności. Choć AI może wspierać proces 
twórczy, to ostateczne decyzje dotyczące kształtu muzyki, struktury utworów czy wyboru 
stylu pozostają w rękach twórcy. Sztuczna inteligencja jest narzędziem, które może 
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inspirować i przyspieszać proces twórczy, ale nie zastąpi artystycznej wizji człowieka. W tym 
kontekście, AI staje się współpracownikiem w tworzeniu dźwięku, oferując nowe narzędzia i 
techniki, ale nie odbierając roli artysty jako głównego kreatora. 

Na koniec warto zwrócić uwagę na możliwość dostosowywania efektów dźwiękowych do 
indywidualnych potrzeb odbiorcy. Dzięki AI, muzyka i dźwięk mogą być generowane w 
sposób bardziej spersonalizowany, uwzględniając preferencje słuchaczy, a także kontekst, w 
którym są wykorzystywane. To oznacza, że AI nie tylko wspomaga tworzenie muzyki, ale 
także zmienia sposób, w jaki ją konsumujemy, oferując nowe, bardziej zindywidualizowane 
doświadczenia. 

5.3 Tworzenie multimedialnych produktów cyfrowych z pomocą AI 

Sztuczna inteligencja staje się również potężnym narzędziem w tworzeniu multimedialnych 
produktów cyfrowych, łącząc grafikę, dźwięk oraz interaktywne elementy w spójne, 
kreatywne projekty. Agnieszka Miluniec wskazuje na to, jak technologia AI rewolucjonizuje 
proces produkcji treści multimedialnych, od filmów po gry komputerowe, aplikacje mobilne i 
interaktywne strony internetowe. Dzięki algorytmom opartym na sztucznej inteligencji, artyści 
i twórcy multimedialni mogą tworzyć bardziej złożone, dynamiczne i dostosowane do 
odbiorcy produkty, które wcześniej wymagałyby zaawansowanego rzemiosła i dużych 
zasobów. 

AI w kontekście multimediów jest wykorzystywana na wielu frontach – od generowania 
wideo, przez projektowanie interakcji użytkownika, aż po automatyzację procesów 
produkcyjnych. Na przykład, algorytmy sztucznej inteligencji mogą pomóc w tworzeniu 
filmów, w których AI generuje obrazy na podstawie prostych zapytań tekstowych lub 
pomysłów. Dzięki temu możliwe jest szybkie tworzenie wizualizacji, które mogą być 
wykorzystywane w różnych dziedzinach, od reklamy po produkcje artystyczne. AI w 
produkcji filmowej pozwala na tworzenie efektów specjalnych, generowanie scenografii i 
postaci, a także manipulowanie obrazem i dźwiękiem w sposób, który wcześniej wymagałby 
dużych zespołów kreatywnych i technologicznych. 

W kontekście gier komputerowych, AI ma kluczowe znaczenie w generowaniu 
dynamicznych, interaktywnych doświadczeń. Sztuczna inteligencja pozwala na tworzenie 
bardziej złożonych scenariuszy gier, które są dostosowane do wyborów gracza, a także na 
generowanie losowych, niepowtarzalnych doświadczeń w grach, które angażują 
użytkowników na poziomie, jakiego wcześniej nie było możliwe. Dzięki AI, gry mogą 
dostosować się do preferencji gracza, a także do zmieniających się warunków w grze, co 
tworzy unikalne doświadczenia dla każdego użytkownika. 

Agnieszka Miluniec zwraca również uwagę na wykorzystanie sztucznej inteligencji w 
tworzeniu aplikacji mobilnych oraz interaktywnych stron internetowych. Narzędzia AI mogą 
automatycznie dostosowywać treści do potrzeb użytkownika, oferując spersonalizowane 
doświadczenia. Przykładem może być personalizacja ofert w aplikacjach zakupowych, które 
analizują preferencje użytkownika, oferując produkty, które mogą go zainteresować. 
Podobnie, strony internetowe mogą korzystać z AI do dynamicznego dostosowywania treści 
w zależności od zachowań odwiedzających, co poprawia jakość interakcji z użytkownikiem i 
zwiększa efektywność komunikacji. 
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Kolejną zaletą zastosowania AI w produkcji multimedialnej jest automatyzacja wielu 
procesów, które wcześniej wymagały pracy ludzkiej. Algorytmy mogą przejąć część 
procesów edytorskich, takich jak montaż wideo, generowanie tekstów do filmów czy 
tworzenie efektów dźwiękowych. Dzięki temu, proces produkcji multimedialnej staje się 
bardziej efektywny, a twórcy mogą skupić się na kreatywności i ogólnym kształcie projektu, 
podczas gdy technologia zajmuje się bardziej czasochłonnymi i technicznymi aspektami 
produkcji. 

Agnieszka Miluniec podkreśla, że sztuczna inteligencja w tworzeniu multimedialnych 
produktów cyfrowych nie tylko wspomaga proces produkcji, ale także otwiera nowe 
możliwości dla twórców, którzy mogą wykorzystać tę technologię do eksperymentowania z 
formami sztuki, które wcześniej byłyby niemożliwe do osiągnięcia. AI pozwala na tworzenie 
treści w sposób bardziej zindywidualizowany i elastyczny, dając twórcom swobodę 
eksperymentowania z nowymi formatami i technologiami. 

Jednak z rozwojem AI w tej dziedzinie pojawiają się także wyzwania, szczególnie związane 
z ochroną praw autorskich, oryginalnością twórczości i etyką. Jak rozpoznać granicę między 
twórczością ludzką a twórczością generowaną przez maszyny? Jak zapewnić, że 
technologia ta będzie wykorzystywana odpowiedzialnie, nie zastępując, ale wspierając 
ludzką kreatywność? To pytania, które będą wymagały rozwiązania w miarę jak AI stanie się 
coraz bardziej zaawansowana i wszechobecna w tworzeniu multimediów. 

5.4 Narzędzia do zarządzania projektami i współpracy z AI 

Sztuczna inteligencja nie tylko wspomaga proces twórczy w zakresie generowania treści, ale 
także odgrywa kluczową rolę w organizacji i zarządzaniu projektami twórczymi. Agnieszka 
Miluniec podkreśla, jak narzędzia AI mogą wspierać zespoły kreatywne w procesach 
produkcji multimedialnych treści, oferując inteligentne rozwiązania, które ułatwiają 
organizowanie pracy, monitorowanie postępów oraz koordynowanie działań w ramach 
większych projektów. 

Współczesne narzędzia zarządzania projektami, wspierane przez AI, pozwalają na bardziej 
efektywne planowanie, organizowanie i realizowanie złożonych zadań. Sztuczna inteligencja 
może automatycznie przypisywać zadania do odpowiednich członków zespołu, śledzić 
postępy, a także analizować dane dotyczące efektywności pracy, co pozwala na 
optymalizację procesów. Dzięki temu, twórcy mogą skupić się na bardziej kreatywnych 
zadaniach, pozostawiając część administracyjną i organizacyjną w rękach technologii. 

Agnieszka Miluniec zwraca szczególną uwagę na narzędzia takie jak Padlet, które 
wspomagają współpracę w zespołach kreatywnych. Padlet to platforma, która umożliwia 
gromadzenie zasobów, tworzenie kolekcji i organizowanie materiałów, co jest niezwykle 
przydatne w procesie twórczym. Dzięki integracji z AI, Padlet i inne podobne narzędzia 
mogą automatycznie sortować, tagować i katalogować materiały, ułatwiając dostęp do nich 
oraz umożliwiając ich szybsze przetwarzanie i analizowanie. Zespół może na bieżąco 
śledzić postępy, dzielić się pomysłami i zasobami, co ułatwia współpracę na każdym etapie 
projektu. 
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Sztuczna inteligencja w zarządzaniu projektami multimedialnymi ma także potencjał do 
automatyzacji wielu procesów, które wcześniej wymagały ręcznego wprowadzania danych. 
Na przykład, AI może automatycznie generować raporty z postępów, analizować dane o 
wydajności członków zespołu, a także wykrywać potencjalne problemy w harmonogramie 
projektu, oferując rozwiązania zanim problemy te staną się krytyczne. Dzięki temu proces 
zarządzania projektem staje się bardziej płynny i mniej podatny na błędy ludzkie. 

Również w kontekście komunikacji, narzędzia AI mogą wspierać zespoły kreatywne, 
automatyzując procesy organizacyjne, takie jak wysyłanie przypomnień, synchronizacja 
kalendarzy czy ustalanie terminów spotkań. Współpraca między członkami zespołu, którzy 
mogą być rozproszeni na całym świecie, staje się bardziej efektywna, a organizowanie pracy 
– mniej czasochłonne. Agnieszka Miluniec zauważa, że AI może również usprawnić 
komunikację wewnętrzną, proponując najlepsze momenty na spotkania czy analizując 
rozmowy, by lepiej zrozumieć, jakie zadania wymagają natychmiastowej uwagi. 

Sztuczna inteligencja w zarządzaniu projektami multimedialnymi nie tylko wspomaga 
organizację pracy, ale także pozwala na szybsze podejmowanie decyzji. Dzięki zbieraniu i 
analizie danych, AI może rekomendować zmiany w harmonogramach, wskazywać najlepsze 
strategie rozwoju projektów oraz prognozować wyniki, co jest szczególnie pomocne w 
długoterminowych, złożonych przedsięwzięciach. W tym kontekście, AI staje się partnerem 
w procesie decyzyjnym, oferując wsparcie i doradztwo, ale ostateczna odpowiedzialność za 
projekt pozostaje w rękach twórców. 

Agnieszka Miluniec podkreśla, że kluczem do sukcesu jest zrozumienie roli sztucznej 
inteligencji jako wsparcia, a nie zastępstwa ludzkiej pracy. AI pomaga w organizacji i 
procesach administracyjnych, ale to człowiek pozostaje głównym kreatorem i decydentem, 
który kieruje projektem. Dlatego, w miarę jak technologia rozwija się, ważne jest, aby 
zespoły twórcze skutecznie korzystały z narzędzi AI, równocześnie zachowując kontrolę nad 
całością procesu. 

5.5 Wyzwania i kontrowersje związane z wykorzystaniem AI w 
twórczości 

Wraz z rosnącą obecnością sztucznej inteligencji w tworzeniu treści, pojawiają się także 
liczne wyzwania etyczne i społeczne, które nie mogą zostać zignorowane. Agnieszka 
Miluniec, omawiając rolę AI w procesach twórczych, zwraca uwagę na kontrowersje 
związane z autorstwem, oryginalnością oraz potencjalnym wpływem na tradycyjne zawody 
twórcze. Sztuczna inteligencja, mimo iż oferuje ogromne możliwości, stawia przed nami 
pytania o to, jak tę technologię stosować w sposób odpowiedzialny, aby nie naruszyć 
fundamentalnych zasad twórczości artystycznej. 

Jednym z głównych dylematów związanych z wykorzystaniem AI w twórczości jest kwestia 
autorstwa. Kiedy maszyna generuje treści – czy to w formie tekstów, grafik, muzyki, czy 
innych produktów artystycznych – pojawia się pytanie, kto tak naprawdę jest autorem dzieła: 
twórca algorytmu, użytkownik, który korzysta z AI, czy sama maszyna? Choć algorytmy AI 
są w stanie stworzyć dzieła, które brzmią lub wyglądają jak coś stworzonego przez 
człowieka, nie posiadają one intencji, emocji ani indywidualnej wizji artystycznej. Dlatego 
pytanie o to, kto jest właścicielem dzieła, staje się coraz bardziej skomplikowane. 
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Radek Nagaj zwraca uwagę, że tradycyjnie twórczość artystyczna była uznawana za wyraz 
indywidualnej kreatywności, którą przypisywano twórcy – człowiekowi. W przypadku dzieł 
stworzonych z pomocą AI, czy to w grafice, muzyce czy literaturze, autorstwo staje się 
bardziej rozmyte. Kiedy maszyna wspomaga lub całkowicie generuje treść, czy twórca, który 
podał jedynie ogólne wskazówki, zasługuje na to, by być uznanym za autora? To pytanie 
staje się centralnym punktem dyskusji o roli człowieka w twórczości, w której technologia 
coraz bardziej przejmuje inicjatywę. 

Kolejnym ważnym zagadnieniem, które porusza Agnieszka Miluniec, jest kwestia 
oryginalności twórczości generowanej przez AI. AI jest wytrenowane na ogromnych zbiorach 
danych, które zawierają teksty, obrazy, muzykę i inne formy sztuki, a algorytmy generują 
nowe dzieła, naśladując te wzorce. Z tego powodu, dzieła wygenerowane przez AI mogą 
być postrzegane jako po prostu kompilacja istniejących stylów i pomysłów. Czy takie dzieła 
mogą być uznawane za oryginalne? Czy AI, która nie tworzy z intencją, może w ogóle 
tworzyć coś „nowego”? To pytanie ma duże znaczenie w kontekście oceny wartości 
artystycznej twórczości generowanej przez maszyny. 

AI w twórczości wiąże się także z wpływem na tradycyjne zawody twórcze. Z jednej strony, 
technologie oparte na sztucznej inteligencji mogą zwiększyć wydajność pracy twórczej i 
wspierać artystów w ich codziennej działalności. Z drugiej strony, obawy budzi możliwość 
zastąpienia niektórych zawodów przez maszyny. Choć AI może wspierać proces twórczy, 
coraz częściej pojawia się pytanie, czy niektóre profesje twórcze, takie jak copywriting, 
projektowanie graficzne, a nawet komponowanie muzyki, staną się zbędne w obliczu 
rozwoju technologii. W miarę jak maszyny stają się coraz bardziej zaawansowane, pojawiają 
się obawy o to, jak sztuczna inteligencja wpłynie na rynek pracy w przemyśle kreatywnym. 

Miluniec zauważa, że ważne jest, aby wprowadzić odpowiednie regulacje prawne, które 
będą odpowiadały na wyzwania związane z używaniem AI w twórczości. Przepisy dotyczące 
praw autorskich, odpowiedzialności za generowane treści oraz uczciwego wykorzystywania 
technologii będą musiały zostać dostosowane do nowych realiów. Bez odpowiednich 
regulacji, AI może prowadzić do nieuczciwego wykorzystywania twórczości, naruszania praw 
autorów i obniżenia wartości ludzkiej kreatywności. 

Na zakończenie, Agnieszka Miluniec podkreśla, że technologia AI nie powinna być 
postrzegana jako zagrożenie dla twórczości artystycznej, ale jako narzędzie, które wspiera 
kreatywność i umożliwia artystom nowe formy wyrazu. Kluczowe jest, aby sztuczna 
inteligencja była wykorzystywana odpowiedzialnie, w sposób, który uzupełnia ludzką 
twórczość, nie zastępując jej całkowicie. Ostatecznie, to człowiek, jego intencje i 
kreatywność pozostają podstawowym elementem, który nadaje sztuce wartość i sens. 

5.6 Przyszłość AI w twórczości artystycznej 

Sztuczna inteligencja w twórczości artystycznej ma ogromny potencjał do dalszej 
transformacji, jednak przyszłość jej zastosowań budzi liczne pytania o granice jej roli w 
procesie twórczym. Agnieszka Miluniec wskazuje, że rozwój technologii AI może otworzyć 
nowe perspektywy w tworzeniu sztuki, ale wiąże się to również z wieloma wyzwaniami. 
Sztuczna inteligencja w przyszłości będzie mogła wspierać artystów w jeszcze bardziej 
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zaawansowany sposób, ale wymaga to wypracowania odpowiednich standardów etycznych 
oraz dostosowania przepisów prawnych do nowych realiów. 

Jednym z głównych kierunków rozwoju AI w twórczości artystycznej jest jej zdolność do 
tworzenia coraz bardziej złożonych, spersonalizowanych i dynamicznych dzieł. Modele AI, 
które dziś potrafią generować obrazy, muzykę czy teksty, w przyszłości będą mogły lepiej 
zrozumieć kontekst twórczy, analizować preferencje odbiorców i tworzyć dzieła, które będą 
dostosowane do indywidualnych gustów i emocji. AI, wspierając artystów, będzie mogła 
dostarczać nowe formy wyrazu, które do tej pory były poza zasięgiem ludzkiej wyobraźni. 
Miluniec zwraca uwagę, że technologia ta staje się coraz bardziej zaawansowana, co 
otwiera pole do nowych form twórczości, które mogą łączyć różne media, w tym wideo, 
dźwięk, interaktywność, a także elementy wirtualnej rzeczywistości. 

AI pozwoli także na dalsze ułatwienie procesu twórczego, automatyzując wiele zadań, które 
dzisiaj pochłaniają czas artystów. Na przykład, algorytmy mogą wspierać twórców w 
szybszym generowaniu szkiców, komponowaniu pierwszych wersji utworów muzycznych, a 
także w automatycznym tworzeniu tła w grafikach. To oznacza, że artyści będą mogli 
poświęcić więcej czasu na rozwój swoich pomysłów i eksperymentowanie, podczas gdy 
sztuczna inteligencja zajmie się pracami technicznymi i czasochłonnymi. 

Z drugiej strony, Nagaj zauważa, że rozwój AI w sztuce stawia przed nami pytania o to, jak 
będziemy postrzegać twórczość w przyszłości. Jeśli maszyny staną się coraz bardziej 
zdolne do generowania wysokiej jakości treści artystycznych, co stanie się z rolą człowieka 
w tym procesie? Jak będzie wyglądała relacja między artystą a maszyną, która coraz 
bardziej zyskuje na samodzielności i kreatywności? AI nie będzie w stanie samodzielnie 
wytworzyć prawdziwej „sztuki” w sensie emocjonalnym, ale może zdominować niektóre 
obszary tworzenia – w szczególności te, które są bardziej techniczne i mniej złożone pod 
względem emocjonalnym. 

Przyszłość AI w sztuce to także wyzwania związane z etyką i prawem. Jakie standardy 
etyczne będą obowiązywać w kontekście tworzenia dzieł przez maszyny? Kto będzie 
odpowiedzialny za twórczość generowaną przez AI? Czy artysta, który wykorzystuje 
algorytm do generowania swoich prac, wciąż pozostaje twórcą dzieła, czy też staje się 
współautorem, podczas gdy maszyna jest głównym generatorem? W miarę jak AI staje się 
bardziej złożona, odpowiedzi na te pytania staną się coraz bardziej skomplikowane. 
Wymagać to będzie dostosowania prawa autorskiego i przepisów dotyczących własności 
intelektualnej do nowych realiów. 

Z kolei w kontekście społecznym, rozwój AI w twórczości artystycznej może wywołać zmiany 
na rynku pracy, zwłaszcza w zawodach kreatywnych. Choć technologia ta jest w stanie 
wspierać artystów, nie ma wątpliwości, że może również zmieniać sposób, w jaki 
postrzegamy tradycyjne zawody artystyczne. W przyszłości, zrozumienie roli człowieka w 
procesie twórczym stanie się kluczowe – czy artysta będzie musiał umieć współpracować z 
maszynami, by pozostać konkurencyjny? Jakie umiejętności staną się kluczowe, aby 
wykorzystać pełny potencjał AI w sztuce? 

Agnieszka Miluniec zaznacza, że mimo wyzwań, jakie wiążą się z rozwojem AI w twórczości 
artystycznej, technologia ta stanowi ogromną szansę dla twórców. Będzie to jednak 
wymagało odpowiedzialnego podejścia i świadomego korzystania z narzędzi AI, które nie 
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będą zastępować twórców, ale staną się ich partnerami w procesie kreatywnym. Przyszłość 
sztuki będzie zależała od tego, jak zrównoważymy wykorzystanie AI z zachowaniem 
wartości ludzkiej kreatywności, emocji i indywidualności w sztuce. 

5.7 Przyszłość rynku pracy w przemyśle kreatywnym i rola AI 

Rozwój sztucznej inteligencji w tworzeniu treści artystycznych i multimedialnych stawia 
przed nami pytania o przyszłość rynku pracy w przemyśle kreatywnym. W miarę jak AI staje 
się coraz bardziej zaawansowana, pojawiają się obawy, że technologia ta może zastąpić 
ludzi w wielu dziedzinach twórczych, a w konsekwencji zmienić strukturę zawodów 
związanych z tworzeniem sztuki, muzyki, literatury czy projektowaniem graficznym. 
Agnieszka Miluniec, analizując te zmiany, zauważa, że choć AI może ułatwić niektóre 
procesy, to równocześnie otwiera nowe możliwości, które mogą przekształcić rynek pracy w 
sposób, którego nie jesteśmy jeszcze w pełni świadomi. 

Jednym z najistotniejszych aspektów przyszłości pracy twórczej jest współpraca człowieka z 
maszyną. Zamiast obawiać się, że AI zastąpi ludzi, warto spojrzeć na sztuczną inteligencję 
jako na narzędzie, które wspiera twórczość i pozwala na rozwój nowych form artystycznych. 
W przemyśle kreatywnym, gdzie innowacja i oryginalność mają kluczowe znaczenie, AI 
może stać się partnerem, który pomaga twórcom w generowaniu nowych pomysłów, 
przyspiesza procesy produkcji i umożliwia eksperymentowanie z nowymi technologiami. 

Agnieszka Miluniec podkreśla, że w przyszłości będziemy świadkami pojawienia się nowych 
ról i zawodów, które będą związane z wykorzystaniem AI w twórczości. Na przykład, twórcy, 
którzy będą w stanie efektywnie współpracować z narzędziami AI, będą mieli przewagę na 
rynku, ponieważ będą w stanie wykorzystywać te technologie do tworzenia bardziej 
złożonych, dynamicznych i spersonalizowanych treści. Nowe zawody mogą obejmować nie 
tylko specjalistów od programowania i algorytmów, ale również ludzi, którzy będą łączyć 
kompetencje artystyczne z umiejętnościami zarządzania technologią. Przykładem mogą być 
twórcy multimedialni, którzy będą musieli umieć korzystać z narzędzi AI do generowania 
treści wideo, dźwięku i grafiki w sposób, który wcześniej byłby niemożliwy. 

Z kolei, jak zauważa Radek Nagaj, niektóre tradycyjne zawody twórcze mogą być zagrożone 
przez rozwój AI, zwłaszcza w dziedzinach, które wymagają masowej produkcji treści. Na 
przykład, w branży reklamy, copywriting czy tworzenie treści marketingowych, gdzie proces 
tworzenia tekstów może zostać zautomatyzowany, sztuczna inteligencja może przejąć wiele 
zadań związanych z pisaniem prostych, standardowych treści. To rodzi pytanie, jakie 
kompetencje będą potrzebne w przyszłości, aby pozostać konkurencyjnym na rynku pracy. 

Radek Nagaj wskazuje, że w obliczu rosnącej roli AI w przemyśle kreatywnym, kluczowe 
będzie kształcenie przyszłych twórców, którzy będą w stanie łączyć umiejętności artystyczne 
z techniczną wiedzą o sztucznej inteligencji. Umiejętność pracy z AI stanie się niezbędna, a 
twórcy, którzy będą potrafili wykorzystać technologię w swojej pracy, będą mogli rozwijać 
swoje umiejętności, tworząc bardziej zróżnicowane i innowacyjne dzieła. 

Z drugiej strony, rozwój AI w twórczości nie oznacza, że zawody artystyczne znikną. Chociaż 
maszyny mogą pomóc w tworzeniu prostszych form sztuki, wciąż będzie istniała potrzeba 
ludzkiej kreatywności w tworzeniu dzieł, które wymagają emocjonalnego wyrazu, głębi i 
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osobistego zaangażowania. Przyszłość twórczości artystycznej to raczej koegzystencja 
człowieka i maszyny, gdzie AI wspomaga twórców w procesie, ale nie zastępuje ich w pełni. 

W kontekście zawodów artystycznych, Radek Nagaj zauważa, że sztuczna inteligencja 
może prowadzić do zmiany ról, ale niekoniecznie do ich eliminacji. Przykładem może być 
zmieniająca się rola projektanta graficznego, który dziś korzysta z narzędzi AI do 
generowania wstępnych wersji projektów, ale wciąż jest odpowiedzialny za ostateczny 
kształt i styl wizualny, który odpowiada wymaganiom klienta i artystycznej wizji. AI, zamiast 
zastępować, staje się narzędziem do zwiększenia efektywności i otwarcia nowych 
możliwości w pracy twórczej. 

Na koniec, Agnieszka Miluniec podkreśla, że przyszłość rynku pracy w przemyśle 
kreatywnym będzie wymagała elastyczności i gotowości do adaptacji. Zmiany, jakie niesie 
ze sobą sztuczna inteligencja, będą wymagały od twórców nie tylko umiejętności 
technicznych, ale także gotowości do eksperymentowania, innowacyjności i otwartości na 
współpracę z technologią. To, jak sztuczna inteligencja będzie współistnieć z ludzką 
kreatywnością, zależy od tego, jak twórcy będą ją wykorzystywać, by wspierała ich w 
tworzeniu nowych, oryginalnych dzieł. 

5.8 Regulacje prawne i zasady etyczne w twórczości z wykorzystaniem 
AI 

Rozwój sztucznej inteligencji w twórczości artystycznej wiąże się z wieloma wyzwaniami 
prawnymi i etycznymi. Agnieszka Miluniec oraz Radek Nagaj zwracają uwagę, że wraz z 
rosnącą rolą AI w procesie twórczym, konieczne staje się dostosowanie istniejących 
regulacji prawnych i zasad etycznych do nowych realiów. Sztuczna inteligencja, choć oferuje 
ogromny potencjał, wprowadza również pytania o prawa autorskie, odpowiedzialność za 
twórczość oraz granice kreatywności. 

Jednym z głównych problemów, które pojawiają się w związku z wykorzystaniem AI w 
twórczości, jest kwestia praw autorskich. Zgodnie z obecnym stanem prawa, dzieło 
artystyczne, aby mogło być chronione prawem autorskim, musi być stworzone przez 
człowieka. Jednak w przypadku twórczości generowanej przez AI, która może tworzyć 
obrazy, muzykę, teksty i inne formy sztuki, pojawia się pytanie o to, kto jest właścicielem 
praw autorskich do dzieła. Czy prawa te należą do twórcy algorytmu, który stworzył 
maszynę? Czy do użytkownika, który korzysta z AI do generowania treści? A może do samej 
maszyny, która stworzyła dzieło? Te pytania stają się coraz bardziej aktualne, ponieważ AI 
generuje coraz bardziej zaawansowane dzieła, które mogą być traktowane jako oryginalne w 
sensie artystycznym. 

Agnieszka Miluniec podkreśla, że w miarę jak AI staje się coraz bardziej złożona, prawo 
autorskie będzie musiało dostosować się do nowych warunków. Zmiany te mogą obejmować 
wprowadzenie nowych regulacji dotyczących autorstwa i praw do dzieł tworzonych przez 
maszyny. Jednym z możliwych rozwiązań jest przyznanie praw autorskich twórcy, który 
wykorzystał AI do stworzenia dzieła, traktując maszynę jedynie jako narzędzie 
wspomagające proces twórczy. Jednak, jak zauważa Radek Nagaj, takie rozwiązanie będzie 
musiało zostać dokładnie przemyślane, aby uniknąć sytuacji, w której maszyny mogą 
generować dzieła bez odpowiedzialności twórczej. 
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Kolejnym wyzwaniem, które pojawia się w kontekście AI i twórczości artystycznej, jest 
kwestia oryginalności dzieł tworzonych przez maszyny. AI, opierając się na danych i 
wzorcach, naśladuje style artystyczne i tworzy dzieła, które mogą być podobne do tych 
stworzonych przez ludzi. Czy takie dzieła są wystarczająco oryginalne, aby zasługiwały na 
ochronę praw autorskich? Czy artysta, który używa AI, może być uznany za twórcę, jeśli 
maszyna generuje większość treści? Oryginalność twórczości jest jednym z fundamentów 
prawa autorskiego, więc będzie to kwestia, która wymaga dokładnej analizy i dostosowania 
przepisów do nowych technologii. 

W kontekście etyki, Agnieszka Miluniec zwraca uwagę na to, że AI może wprowadzać 
problemy związane z autorstwem i odpowiedzialnością, które nie były wcześniej rozważane. 
Kiedy maszyna tworzy treści, które są wykorzystywane w sposób komercyjny, kto ponosi 
odpowiedzialność za ich zawartość? Jak zapewnić, że twórczość generowana przez AI nie 
będzie wykorzystywana w sposób szkodliwy, nieetyczny lub niezgodny z wartościami 
społecznymi? Pytania te dotyczą nie tylko prawa autorskiego, ale także szerokich kwestii 
związanych z etyką wykorzystania technologii w sztuce. 

Również problematyka ochrony intelektualnej i prywatności staje się coraz bardziej istotna w 
kontekście AI. W przypadku, gdy AI jest wykorzystywana do generowania treści na 
podstawie danych użytkowników (np. personalizowanie treści w reklamach, filmach czy 
muzyce), pojawia się pytanie o to, jak chronić prywatność twórców i konsumentów. Zbieranie 
danych o preferencjach i zachowaniach użytkowników, które służą do „szklenia” algorytmów 
AI, może prowadzić do naruszeń prywatności, jeśli nie zostaną wprowadzone odpowiednie 
regulacje. 

Radek Nagaj zauważa, że w miarę jak sztuczna inteligencja staje się coraz bardziej obecna 
w tworzeniu treści, konieczne będzie stworzenie odpowiednich ram prawnych, które będą 
chronić twórców, konsumentów i całą branżę przed nadużyciami. W tym kontekście, 
przepisy dotyczące ochrony danych osobowych oraz prawa autorskiego będą musiały być w 
pełni zaktualizowane i dostosowane do nowych technologii. Wprowadzenie takich regulacji 
pozwoli na odpowiedzialne wykorzystanie AI w sztuce, minimalizując ryzyko naruszeń 
etycznych i prawnych. 

Podsumowując, wykorzystanie AI w twórczości artystycznej stawia przed nami szereg 
wyzwań prawnych i etycznych, które będą musiały zostać rozwiązane w miarę rozwoju 
technologii. Kluczowe będzie stworzenie elastycznych i odpowiedzialnych regulacji, które 
pozwolą na wykorzystanie potencjału sztucznej inteligencji, jednocześnie chroniąc prawa 
twórców i zachowując wartości artystyczne. 

5.9 Odpowiedzialne wykorzystanie AI w twórczości artystycznej 

W miarę jak sztuczna inteligencja staje się integralną częścią twórczości artystycznej, 
niezwykle ważne staje się jej odpowiedzialne wykorzystanie. Agnieszka Miluniec wskazuje, 
że technologia AI, mimo iż oferuje nieograniczone możliwości, wiąże się również z 
koniecznością przestrzegania zasad etycznych, zapewnienia transparentności w procesie 
twórczym oraz odpowiedzialności za generowane treści. W tym rozdziale przyjrzymy się, jak 
twórcy, organizacje i instytucje mogą wykorzystywać AI w sposób odpowiedzialny, 
zachowując równowagę między innowacyjnością a odpowiedzialnością społeczną. 
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Jednym z kluczowych aspektów odpowiedzialnego wykorzystania AI jest zapewnienie 
transparentności w procesie twórczym. Twórcy, którzy korzystają z narzędzi opartych na 
sztucznej inteligencji, powinni być w stanie wyjaśnić, jak algorytmy wpływają na ostateczny 
kształt dzieła i jakie dane zostały użyte w procesie tworzenia. Zrozumienie, w jaki sposób AI 
generuje treści, pozwala nie tylko na kontrolowanie jakości twórczości, ale także na 
zbudowanie zaufania odbiorców. Transparentność jest kluczowa, aby uniknąć sytuacji, w 
której twórczość generowana przez maszyny zostaje uznana za dzieło nieautentyczne lub 
wyłącznie techniczne. 

Agnieszka Miluniec zwraca również uwagę na potrzebę wprowadzenia etycznych 
standardów w kontekście korzystania z AI w sztuce. W szczególności chodzi o to, by twórcy 
i organizacje, które wykorzystują AI, unikali generowania treści, które mogą być szkodliwe, 
nieetyczne lub kontrowersyjne. AI ma potencjał, by tworzyć treści, które mogą wpływać na 
opinię publiczną, emocje czy przekonania ludzi, dlatego odpowiedzialność za generowane 
dzieła powinna leżeć po stronie ich twórców. Ważne jest, aby AI było wykorzystywane do 
celów pozytywnych, kreatywnych i wspierających rozwój kultury, a nie do produkcji 
materiałów szkodliwych, wprowadzających dezinformację lub manipulujących odbiorcami. 

W tym kontekście, twórcy powinni być świadomi, że korzystając z AI, stają się 
współodpowiedzialni za jego wykorzystanie. Choć maszyny są w stanie generować treści, 
ostateczna odpowiedzialność za te treści, ich zgodność z wartościami społecznymi i 
etycznymi, pozostaje w rękach ludzi. Ważne jest, aby artyści, projektanci i producenci, którzy 
korzystają z technologii AI, przestrzegali zasad etycznych, dbając o to, by ich prace nie 
naruszały godności, prywatności ani innych fundamentalnych wartości. 

Z kolei Radek Nagaj podkreśla, że organizacje, które implementują AI w procesie twórczym, 
powinny mieć systemy, które monitorują i analizują działania sztucznej inteligencji, aby 
upewnić się, że algorytmy nie działają w sposób, który mógłby być uznany za nieetyczny. 
Ważne jest, aby organizacje, które oferują narzędzia AI do tworzenia treści, zapewniały 
odpowiednie mechanizmy kontrolne, które pozwalają na identyfikowanie i eliminowanie 
potencjalnie szkodliwych wyników. 

Kolejnym aspektem odpowiedzialnego wykorzystania AI w twórczości jest zarządzanie 
danymi, które są wykorzystywane do trenowania algorytmów. Sztuczna inteligencja, 
zwłaszcza w procesie tworzenia treści, uczy się na ogromnych zbiorach danych, które 
zawierają teksty, obrazy, muzykę i inne formy sztuki. Kluczowe jest, aby dane te były 
zbierane w sposób etyczny i zgodny z przepisami dotyczącymi ochrony prywatności. 
Agnieszka Miluniec zaznacza, że organizacje, które korzystają z AI, muszą przestrzegać 
norm związanych z ochroną danych osobowych, zapewniając, że dane używane do 
trenowania algorytmów nie będą wykorzystywane w sposób niezgodny z wolą ich właścicieli. 

Przyszłość odpowiedzialnego wykorzystania AI w twórczości artystycznej będzie opierała się 
na stworzeniu standardów, które będą chronić zarówno twórców, jak i konsumentów. AI, jako 
narzędzie wspomagające, ma potencjał do tworzenia nowatorskich dzieł, ale jednocześnie 
wymaga świadomego i odpowiedzialnego podejścia do wykorzystania tej technologii. 
Twórcy, organizacje i instytucje muszą współpracować, aby stworzyć ramy prawne i etyczne, 
które będą zapewniały, że AI będzie wykorzystywana w sposób, który wspiera kreatywność, 
ale nie narusza podstawowych wartości społecznych. 
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5.10 Przyszłość AI w twórczości artystycznej 

Rozwój sztucznej inteligencji w dziedzinie twórczości artystycznej z każdym dniem staje się 
coraz bardziej znaczący. Agnieszka Miluniec wskazuje, że AI nie tylko wspomaga, ale w 
wielu przypadkach zmienia sposób, w jaki tworzymy, konsumujemy i postrzegamy sztukę. Z 
perspektywy twórczej, technologia AI umożliwia nowatorskie podejście do projektowania, 
produkcji oraz prezentacji treści artystycznych. W tym rozdziale spróbujemy przewidzieć, jak 
sztuczna inteligencja będzie kształtować przyszłość sztuki, jakie zmiany mogą zachodzić w 
procesie twórczym, a także jak wpłynie na przemiany w kulturze. 

Jednym z najbardziej fascynujących aspektów rozwoju sztucznej inteligencji jest jej zdolność 
do tworzenia unikalnych form twórczości, które wcześniej były niemożliwe do osiągnięcia. AI 
daje artystom nowe narzędzia, które pozwalają na eksperymentowanie z formami sztuki, 
które łączą różne dziedziny, takie jak wideo, dźwięk, grafika czy interaktywność. Technologie 
oparte na sztucznej inteligencji umożliwiają tworzenie dzieł, które zmieniają się w czasie, 
reagują na odbiorców lub dostosowują się do zewnętrznych warunków. Takie interaktywne 
formy sztuki, oparte na AI, mogą prowadzić do powstania zupełnie nowych doświadczeń 
artystycznych, które będą bardziej dynamiczne i angażujące. 

Z perspektywy twórczej, AI pozwala na jeszcze większą swobodę w realizowaniu 
artystycznych wizji. Dzięki zaawansowanym narzędziom do generowania obrazów, muzyki, 
tekstów czy filmów, artyści mogą tworzyć dzieła, które do tej pory byłyby bardzo trudne do 
zrealizowania bez technologii. Algorytmy AI pozwalają na szybkie generowanie propozycji, 
na które artysta może następnie zareagować, modyfikować lub łączyć je z innymi 
pomysłami. Tego rodzaju współpraca między człowiekiem a maszyną może prowadzić do 
powstania zupełnie nowych, unikalnych dzieł, które łączą tradycyjne formy sztuki z 
technologią. 

Agnieszka Miluniec zauważa, że AI w twórczości artystycznej ma potencjał do 
zrewolucjonizowania także sposobu, w jaki sztuka jest konsumowana. W miarę jak AI staje 
się coraz bardziej powszechne, odbiorcy będą mogli dostosowywać doświadczenia 
artystyczne do swoich własnych preferencji. Na przykład, w przyszłości możliwe będzie 
korzystanie z aplikacji, które za pomocą AI tworzą spersonalizowane dzieła sztuki lub 
rekomendują muzykę, filmy i obrazy na podstawie indywidualnych gustów. Dzięki AI, sztuka 
będzie mogła być bardziej dostosowana do potrzeb i oczekiwań odbiorcy, co może 
prowadzić do bardziej angażujących i osobistych doświadczeń artystycznych. 

Choć sztuczna inteligencja przynosi ogromne możliwości w zakresie twórczości artystycznej, 
pojawiają się również pytania o to, jak będzie wyglądała rola człowieka w procesie 
twórczym. Z jednej strony, AI może pomóc artystom w realizacji ich pomysłów, 
automatyzując niektóre aspekty tworzenia. Z drugiej strony, istnieje obawa, że technologia ta 
może prowadzić do dehumanizacji sztuki, zastępując artystów w tworzeniu dzieł, które 
wyrażają ludzkie emocje, doświadczenia i wrażliwość. AI może wspierać twórczość, ale nie 
może zastąpić ludzkiej kreatywności, która wynika z osobistych doświadczeń i emocji. 
Kluczowe będzie więc utrzymanie równowagi między wykorzystaniem technologii a 
zachowaniem unikalnej roli artysty. 
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W przyszłości, jednym z najważniejszych wyzwań będzie również zagwarantowanie, że 
rozwój AI w sztuce będzie odbywał się w sposób etyczny i odpowiedzialny. Technologie 
generujące treści będą musiały być używane w zgodzie z wartościami społecznymi, takimi 
jak szacunek dla prywatności, sprawiedliwość czy równość. Ponadto, w miarę jak AI stanie 
się bardziej powszechna, konieczne będzie ustalenie jasnych zasad dotyczących autorstwa i 
praw autorskich, które będą dostosowane do nowych realiów, w których maszyny wspierają 
– lub nawet tworzą – sztukę. 

W perspektywie przyszłości, AI w sztuce nie tylko wpłynie na sposób tworzenia i 
konsumowania dzieł, ale także na całą kulturę, kształtując sposób, w jaki postrzegamy 
artystyczne wyrażenie. Współpraca człowieka i maszyny w procesie twórczym stworzy nowe 
możliwości, ale także postawi przed nami pytania o to, jak zachować autentyczność, emocje 
i wartości ludzkie w świecie coraz bardziej zdominowanym przez technologię. Kluczem do 
przyszłości sztuki z wykorzystaniem AI będzie świadome podejście do tej technologii, które 
pozwoli twórcom i społeczeństwu na pełne wykorzystanie jej potencjału, zachowując 
jednocześnie wartości, które czynią sztukę czymś więcej niż tylko produktem. 
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6 

Sztuczna inteligencja w muzyce: Rewolucja emocji i rynku 
muzycznego 

Rozdział 6.1: Wprowadzenie do sztucznej inteligencji w muzyce 

Sztuczna inteligencja (AI) z każdym rokiem coraz bardziej integruje się z różnymi 
dziedzinami naszego życia, w tym także w sztuce i muzyce. Agnieszka Miluniec, ekspertka 
w dziedzinie kulturoznawstwa, zwraca uwagę na to, jak zaawansowane algorytmy AI 
zmieniają sposób, w jaki tworzymy, słuchamy i rozumiemy muzykę. Zmiany te są 
szczególnie widoczne w obszarze rynku muzycznego, gdzie technologia ta pozwala na 
personalizowanie treści, przewidywanie gustów muzycznych oraz wspomaganie twórców w 
procesie komponowania. 

Sztuczna inteligencja w muzyce obejmuje wiele aspektów, od generowania dźwięków, przez 
komponowanie utworów, aż po analizowanie preferencji słuchaczy i dostosowywanie treści 
do ich gustów. Agnieszka Miluniec zauważa, że AI nie tylko ułatwia tworzenie nowych 
utworów, ale również rewolucjonizuje sposób, w jaki odbiorcy konsumują muzykę. Dzięki 
algorytmom rekomendacyjnym, platformy takie jak Spotify czy YouTube mogą proponować 
utwory, które idealnie pasują do upodobań użytkownika. W ten sposób, AI wpływa na rynek 
muzyczny, dostosowując go do indywidualnych potrzeb odbiorców. 

Jednym z głównych obszarów, w którym AI odgrywa kluczową rolę, jest proces tworzenia 
muzyki. Dzięki zaawansowanym narzędziom opartym na sztucznej inteligencji, artyści mogą 
korzystać z algorytmów, które pomagają w komponowaniu muzyki, generowaniu melodii czy 
tworzeniu nowych brzmień. AI może również wspomagać artystów w procesie miksowania, 
analizy tonów i struktury utworów, co pozwala na szybsze tworzenie wysokiej jakości 
materiałów muzycznych. 

Agnieszka Miluniec podkreśla, że nie chodzi tylko o to, że AI pomaga twórcom w 
generowaniu treści, ale także o to, jak technologia ta umożliwia tworzenie nowych 
doświadczeń dla słuchaczy. Algorytmy wykorzystywane w aplikacjach muzycznych uczą się 
preferencji użytkowników, co pozwala im na przewidywanie, jakie utwory mogą się im 
spodobać, zanim jeszcze zdążą o nie poprosić. To oznacza, że AI wkrótce będzie mogło 
przewidywać preferencje muzyczne w sposób znacznie bardziej precyzyjny i dostosowywać 
utwory do emocji, jakie mają wywołać u słuchaczy. 

AI w muzyce to także narzędzie, które stwarza nowe możliwości twórcze. Artyści, którzy 
wykorzystują tę technologię, mają możliwość eksperymentowania z nowymi dźwiękami, 
rytmami i strukturami muzycznymi, które mogą być trudne do osiągnięcia przy tradycyjnych 
metodach komponowania. Dzięki temu, AI nie tylko wspiera twórczość, ale także otwiera 
nowe drogi dla innowacji w muzyce. 

Miluniec zauważa, że wykorzystanie sztucznej inteligencji w muzyce zmienia nie tylko 
sposób tworzenia utworów, ale także sposób, w jaki odbiorcy odbierają te utwory. AI pozwala 
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na precyzyjniejsze dopasowanie muzyki do emocji, które mają być wywołane, co sprawia, że 
słuchacze mogą doświadczyć muzyki w sposób głębszy i bardziej osobisty. W miarę jak 
technologie te będą się rozwijały, ich wpływ na rynek muzyczny i emocjonalny odbiór muzyki 
będzie tylko wzrastał. 

W tej zmieniającej się rzeczywistości, AI staje się nie tylko narzędziem do tworzenia, ale 
także do odkrywania i doświadczania muzyki w sposób, który byłby niemożliwy w 
przeszłości. To otwiera nowe możliwości dla twórców, którzy mogą wykorzystywać sztuczną 
inteligencję w sposób, który jeszcze kilka lat temu wydawał się niemożliwy, ale również dla 
odbiorców, którzy mogą teraz dostosować swoje doświadczenie muzyczne do swoich 
indywidualnych potrzeb i emocji. 

6.2 AI i emocje w muzyce 

Sztuczna inteligencja w muzyce nie tylko zmienia sposób tworzenia i dystrybucji utworów, 
ale także wpływa na emocje, które muzyka wywołuje w słuchaczach. Agnieszka Miluniec 
podkreśla, że AI odgrywa kluczową rolę w dostosowywaniu muzyki do emocjonalnych 
potrzeb odbiorców, co otwiera nowe możliwości w zakresie personalizacji doświadczeń 
muzycznych. Dzięki zaawansowanym algorytmom, AI jest w stanie przewidywać, jakie 
utwory najlepiej będą pasować do określonego nastroju słuchacza, a także dopasowywać 
muzykę do konkretnego kontekstu emocjonalnego. 

Przykładem może być wykorzystanie algorytmów w aplikacjach streamingowych, które 
analizują reakcje użytkowników na muzykę, na przykład poprzez ocenianie, które utwory są 
najczęściej odtwarzane w określonych momentach dnia lub jakie gatunki muzyczne są 
najchętniej wybierane w zależności od nastroju słuchacza. AI, zbierając te dane, jest w 
stanie tworzyć playlisty, które najlepiej odpowiadają emocjonalnym preferencjom odbiorcy, 
co sprawia, że słuchanie muzyki staje się bardziej angażujące i dopasowane do 
indywidualnych potrzeb. 

Agnieszka Miluniec zauważa, że to podejście ma ogromny potencjał w kontekście tworzenia 
muzyki, która ma na celu wywołanie określonych emocji. AI może analizować elementy 
muzyczne, takie jak tempo, tonacja, rytm, a także teksty piosenek, aby przewidywać, jak 
dany utwór będzie wpływał na słuchacza. Dzięki temu artyści mogą tworzyć utwory, które są 
specjalnie zaprojektowane w celu wywołania konkretnych reakcji emocjonalnych, takich jak 
radość, smutek, nostalgia czy energia. AI pomaga w analizie emocji, jakie wywołują różne 
aspekty muzyki, a także w tworzeniu kompozycji, które będą bardziej skuteczne w osiąganiu 
zamierzonych efektów emocjonalnych. 

Technologie AI mogą również wspierać proces tworzenia muzyki, dostosowując ją do 
emocjonalnych reakcji słuchacza w czasie rzeczywistym. W przyszłości możliwe będzie 
tworzenie interaktywnych doświadczeń muzycznych, które będą reagować na zmieniający 
się nastrój odbiorcy. Na przykład, podczas słuchania utworu, algorytm AI może analizować 
dane biomedyczne, takie jak tętno czy reakcje emocjonalne użytkownika, i dostosowywać 
muzykę w czasie rzeczywistym, aby lepiej dopasować się do aktualnych emocji. Tego 
rodzaju rozwiązania pozwolą na stworzenie wyjątkowych, personalizowanych doświadczeń 
muzycznych, które będą bardziej intensywne i angażujące. 
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Agnieszka Miluniec wskazuje, że AI ma również potencjał do pomocy w badaniach nad 
emocjami wywoływanymi przez muzykę. Narzędzia oparte na sztucznej inteligencji mogą 
analizować reakcje słuchaczy na różne elementy muzyczne i na tej podstawie tworzyć 
modele, które pokażą, jak muzyka wpływa na nasze emocje. Tego rodzaju badania 
pozwalają na lepsze zrozumienie, w jaki sposób dźwięki, rytmy i harmonie mogą wywoływać 
określone uczucia, co może być pomocne nie tylko dla twórców muzyki, ale także w 
obszarze psychologii i neurobiologii emocji. 

Dzięki rozwojowi technologii AI, muzyka staje się czymś więcej niż tylko zbiorem dźwięków. 
To narzędzie, które może wpływać na emocje w sposób, który byłby niemożliwy do 
osiągnięcia wcześniej. AI otwiera nowe możliwości w zakresie tworzenia muzyki, która ma 
na celu wywołanie określonych reakcji emocjonalnych u słuchaczy, a także w zakresie 
personalizacji doświadczeń muzycznych, które są dostosowane do indywidualnych potrzeb i 
preferencji. 

W kontekście przyszłości, Agnieszka Miluniec przewiduje, że AI będzie coraz bardziej 
zaawansowane w tworzeniu muzyki, która będzie w stanie jeszcze dokładniej dostosowywać 
się do emocjonalnych potrzeb słuchacza. Będziemy świadkami rozwoju technologii, które 
będą mogły przewidywać, jak muzyka wpływa na nasze emocje i jak najlepiej dostosować 
utwory do naszych nastrojów. Sztuczna inteligencja w muzyce nie tylko wspomaga proces 
twórczy, ale również pozwala na głębsze zrozumienie, jak muzyka oddziałuje na nasze 
emocje, tworząc jeszcze bardziej spersonalizowane i intensywne doświadczenia 
artystyczne. 

6.3 Współczesny rynek muzyczny a AI 

Współczesny rynek muzyczny przechodzi ogromne zmiany, a jednym z głównych motorów 
tej transformacji jest sztuczna inteligencja. Agnieszka Miluniec zauważa, że rozwój AI 
zmienia sposób, w jaki muzyka jest tworzona, dystrybuowana, a także konsumowana. Dzięki 
technologii AI, przemiany na rynku muzycznym stały się nie tylko bardziej dynamiczne, ale 
również bardziej zindywidualizowane. W tym rozdziale przyjrzymy się, jak AI wpływa na 
rynek muzyczny, jak zmienia sposób, w jaki odbiorcy konsumują muzykę, oraz jak algorytmy 
rekomendacyjne kształtują nasze muzyczne preferencje. 

AI w muzyce nie tylko wspiera twórców, ale także wpływa na sposób, w jaki słuchacze mają 
dostęp do muzyki. Dzięki algorytmom rekomendacyjnym, takim jak te wykorzystywane przez 
platformy streamingowe (np. Spotify, Apple Music), użytkownicy otrzymują spersonalizowane 
propozycje, które są dostosowane do ich gustów i wcześniejszych wyborów muzycznych. 
Agnieszka Miluniec zwraca uwagę, że AI umożliwia tworzenie indywidualnych playlist i 
dostosowywanie treści do preferencji użytkowników w sposób, który wcześniej byłby 
niemożliwy. Dzięki temu, konsumpcja muzyki staje się bardziej personalna, co zwiększa 
zaangażowanie odbiorców. 

Algorytmy rekomendacyjne analizują dane, takie jak historia odsłuchów, reakcje na 
konkretne utwory, a także dane demograficzne użytkowników, aby dostarczyć jak najbardziej 
trafne propozycje muzyczne. W rezultacie, AI nie tylko pomaga odbiorcom odkrywać nową 
muzykę, ale także umożliwia artystom dotarcie do większej liczby słuchaczy, którzy są 
bardziej skłonni do angażowania się w ich twórczość. Sztuczna inteligencja w tym 
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kontekście staje się narzędziem do wzmocnienia interakcji między twórcami a odbiorcami, 
ułatwiając dostosowanie oferty do specyficznych potrzeb rynku. 

Jednym z kluczowych elementów, na który Agnieszka Miluniec zwraca uwagę, jest sposób, 
w jaki AI zmienia strukturę rynku muzycznego. W tradycyjnych modelach biznesowych, 
artyści często byli zależni od wytwórni muzycznych, które kontrolowały dystrybucję ich 
twórczości. Dzięki AI i platformom streamingowym, twórcy zyskali nowe możliwości 
dystrybucji, które pozwalają im dotrzeć bezpośrednio do słuchaczy, omijając tradycyjnych 
pośredników. AI umożliwia twórcom monitorowanie preferencji swoich odbiorców, co 
pozwala na lepsze dostosowanie produkcji muzycznej do zapotrzebowania rynku. 

Miluniec zauważa, że zmiany w strukturze rynku muzycznego, związane z rozwojem AI, 
mogą prowadzić do przesunięcia władzy z wytwórni muzycznych na samych artystów. 
Artyści, którzy potrafią efektywnie wykorzystać narzędzia AI do personalizacji swojej oferty i 
tworzenia muzyki dopasowanej do oczekiwań odbiorców, mogą zyskać większą kontrolę nad 
swoją karierą i procesem produkcji. Dzięki AI, twórcy mogą szybciej dostosowywać się do 
zmieniających się gustów słuchaczy, co stwarza nowe możliwości rozwoju na rynku 
muzycznym. 

Z drugiej strony, AI może również prowadzić do standaryzacji muzyki. Choć technologie 
oparte na sztucznej inteligencji umożliwiają bardziej precyzyjne dopasowanie treści do 
gustów słuchaczy, istnieje ryzyko, że algorytmy mogą tworzyć muzykę, która opiera się na 
najbardziej popularnych schematach i trendach, co może ograniczać różnorodność 
artystyczną. Agnieszka Miluniec podkreśla, że w tym kontekście, AI nie powinna zastępować 
twórczości artystycznej, ale raczej wspierać twórców w ich dążeniu do tworzenia unikalnych 
dzieł. 

Nagaj dodaje, że w miarę jak AI będzie coraz bardziej obecna na rynku muzycznym, 
kluczowe stanie się zrozumienie, jak wykorzystać tę technologię, by zachować równowagę 
między personalizacją a różnorodnością artystyczną. Jak wykorzystać AI, aby nie 
zdominowało ono procesu twórczego, ale wspomagało artystów w ich dążeniu do 
twórczości, która nie tylko odpowiada na potrzeby rynku, ale również wprowadza innowacje i 
wyznacza nowe kierunki rozwoju muzyki? 

AI wpływa również na model finansowy w przemyśle muzycznym. Miluniec zauważa, że 
dzięki technologii, artysta może dotrzeć do słuchaczy na całym świecie, co daje mu większe 
szanse na monetyzację swojej muzyki. Platformy streamingowe i usługi cyfrowe pozwalają 
na generowanie przychodów z odtwarzania muzyki, co zmienia sposób, w jaki artyści 
zarabiają na swojej twórczości. Jednak równocześnie pojawiają się pytania o sprawiedliwość 
podziału dochodów, szczególnie w kontekście platform, które dominują na rynku, takich jak 
Spotify, gdzie artyści otrzymują niewielki procent z przychodów generowanych przez 
odtworzenia ich utworów. 

Podsumowując, sztuczna inteligencja zmienia sposób, w jaki konsumujemy i tworzymy 
muzykę. Dzięki niej, rynek muzyczny staje się bardziej spersonalizowany i dynamiczny, ale 
jednocześnie pojawiają się pytania o to, jak technologia wpłynie na twórczość artystyczną i 
jakie wyzwania związane z rynkiem i sprawiedliwością ekonomiczną mogą pojawić się w 
przyszłości. 
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6.4 Muzyka plemienna, ludowa i jej ewolucja w dobie AI 

Sztuczna inteligencja wprowadza nowe możliwości nie tylko w tworzeniu muzyki 
współczesnej, ale także w zachowywaniu oraz reinterpretacji muzyki tradycyjnej, plemiennej 
i ludowej. Agnieszka Miluniec zwraca uwagę, że AI może odegrać kluczową rolę w ochronie 
dziedzictwa muzycznego, umożliwiając współczesnym artystom i badaczom dostęp do 
materiałów, które mogą być zagrożone zapomnieniem, a także w tworzeniu nowych 
interpretacji muzyki tradycyjnej. 

Wykorzystanie sztucznej inteligencji do badania muzyki plemiennej i ludowej może być 
pomocne w procesie jej rekonstrukcji i analizy. Dzięki AI, możliwe jest automatyczne 
rozpoznawanie wzorców w tradycyjnych utworach, które w przeciwnym razie mogłyby zostać 
pominięte w klasycznych badaniach muzycznych. Algorytmy AI, analizując nagrania muzyki 
plemiennej, mogą odkrywać struktury rytmiczne, harmoniczne oraz melodiczne, które są 
charakterystyczne dla określonych kultur. W ten sposób, AI może wspomóc badaczy i 
artystów w odkrywaniu nieznanych wcześniej aspektów muzyki ludowej. 

Agnieszka Miluniec zauważa, że AI może także wspierać procesy tworzenia współczesnych 
wersji muzyki ludowej, łącząc tradycję z nowoczesnymi technologiami. Na przykład, 
algorytmy AI mogą pomóc w tworzeniu remiksów tradycyjnych utworów, włączając nowe 
instrumenty, style czy gatunki muzyczne. Tego rodzaju eksperymenty mogą prowadzić do 
powstania nowych form muzycznych, które zachowują korzenie tradycyjnej muzyki, 
jednocześnie wprowadzając świeże brzmienia i nowoczesne podejście do muzyki folkowej. 

AI pozwala także na tworzenie nowych utworów inspirowanych muzyką plemienną i ludową, 
przy jednoczesnym zachowaniu oryginalnych cech charakterystycznych dla danego 
gatunku. Dzięki technologii, współcześni twórcy mogą tworzyć muzykę, która nawiązuje do 
tradycji, ale także odpowiada współczesnym wymaganiom estetycznym. Działa to w obie 
strony – z jednej strony, AI może pomóc w zachowaniu tradycji muzycznych, a z drugiej 
strony, umożliwia jej rozwój w nowych kierunkach. 

Miluniec podkreśla, że technologia nie tylko wspiera twórców w tworzeniu nowych wersji 
muzyki ludowej, ale również umożliwia szeroki dostęp do tradycyjnych form muzycznych. 
Nagrania, które kiedyś mogły być dostępne jedynie w muzeach czy archiwach, teraz mogą 
być łatwiej przetwarzane i udostępniane dzięki AI, co pozwala na zachowanie tych form 
sztuki dla przyszłych pokoleń. Ponadto, AI może również ułatwić nauczenie się tradycyjnych 
melodii i rytmów, umożliwiając ich szybsze przyswajanie przez nowych muzyków, którzy 
mogą przywrócić życie zapomnianym formom muzycznym. 

Jednak z perspektywy etycznej, rozwój AI w kontekście muzyki ludowej rodzi także pytania o 
to, jak zachować autentyczność tradycji. Czy wykorzystanie sztucznej inteligencji do 
reinterpretacji muzyki plemiennej nie prowadzi do jej uproszczenia i komercjalizacji? 
Miluniec wskazuje, że ważne jest, aby zachować szacunek dla kontekstu kulturowego, w 
którym powstała dana muzyka, oraz dla jej znaczenia w życiu społeczności, z której 
pochodzi. AI powinna być narzędziem, które wspiera twórczość, ale nie zagraża 
integralności kulturowej. 

W miarę jak AI staje się coraz bardziej obecna w tworzeniu muzyki, powstaje nowe pole do 
refleksji na temat roli technologii w zachowywaniu i reinterpretacji dziedzictwa kulturowego. 
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AI może stanowić most między przeszłością a przyszłością muzyki ludowej, tworząc nowe 
możliwości dla twórców, badaczy i odbiorców, którzy chcą zachować i rozwijać tradycyjne 
formy sztuki. Jednak, jak zauważa Miluniec, konieczne jest odpowiedzialne i świadome 
podejście do wykorzystania tej technologii, by nie zatracić wartości, które wiążą się z 
muzyką plemienną i ludową. 

6.5 Przyszłość AI w muzyce 

Sztuczna inteligencja ma ogromny potencjał, aby zrewolucjonizować przemysł muzyczny. 
Agnieszka Miluniec zauważa, że AI już teraz zmienia sposób, w jaki muzyka jest tworzona i 
konsumowana, a z biegiem czasu ta zmiana tylko się pogłębi. W przyszłości AI może 
odgrywać jeszcze większą rolę w generowaniu muzyki, personalizowaniu doświadczeń 
muzycznych, a także w pełniejszym dostosowywaniu utworów do indywidualnych gustów 
słuchaczy. 

Miluniec przewiduje, że w przyszłości sztuczna inteligencja stanie się kluczowym 
narzędziem dla twórców muzyki. Z pomocą AI artyści będą mogli komponować utwory w 
sposób bardziej zautomatyzowany, ale jednocześnie dostosowany do własnych, 
indywidualnych potrzeb. Algorytmy sztucznej inteligencji będą analizować preferencje 
słuchaczy, reagować na zmieniające się emocje i dostosowywać muzykę do określonych 
oczekiwań. Z tego powodu, twórczość artystyczna, w której AI pełni rolę pomocniczą, może 
stać się bardziej spersonalizowana, a muzyka będzie odzwierciedlać emocje i indywidualne 
nastroje odbiorców. 

Z perspektywy przemysłu muzycznego, AI ma również potencjał, aby jeszcze bardziej 
zdominować rynek dystrybucji muzyki. Platformy streamingowe, takie jak Spotify czy 
YouTube, już teraz wykorzystują sztuczną inteligencję do rekomendacji muzyki na podstawie 
historii odtwarzania i gustów użytkowników. Z biegiem czasu, rekomendacyjne algorytmy 
mogą stać się jeszcze bardziej zaawansowane, co pozwoli słuchaczom na odkrywanie 
nowych artystów i gatunków muzycznych, które odpowiadają ich indywidualnym potrzebom. 

W przyszłości, przewiduje Miluniec, AI może również pomóc w analizie trendów 
muzycznych, umożliwiając artystom i producentom tworzenie muzyki zgodnej z aktualnymi 
preferencjami odbiorców. Technologie te mogą umożliwić twórcom łatwiejsze śledzenie 
gustów publiczności i tworzenie bardziej trafnych, chwytających za serce utworów. 
Dodatkowo, dzięki zaawansowanym narzędziom AI, artyści będą mogli szybciej produkować 
muzykę, co przyczyni się do zwiększenia tempa wydania nowych albumów i singli. 

Z kolei w kontekście edukacji muzycznej, AI będzie miało wpływ na rozwój narzędzi do nauki 
gry na instrumentach czy komponowania muzyki. Agnieszka Miluniec zauważa, że 
technologia ta stwarza nowe możliwości dla osób, które chcą rozwijać swoje umiejętności 
muzyczne, ale nie mają dostępu do tradycyjnych nauczycieli czy szkół muzycznych. Dzięki 
AI, edukacja muzyczna może stać się bardziej dostępna, co otwiera drzwi do rozwijania 
talentów w różnych częściach świata. 

W miarę jak AI będzie coraz bardziej zaawansowane, będzie w stanie tworzyć bardziej 
złożone formy muzyki, reagować na emocje słuchaczy w czasie rzeczywistym, a także 
przewidywać, jakie utwory mogą wzbudzać określone reakcje emocjonalne. Miluniec zwraca 
uwagę na to, że sztuczna inteligencja może nie tylko wspierać proces tworzenia muzyki, ale 
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również pomóc w tworzeniu zupełnie nowych doświadczeń artystycznych, które będą 
angażować słuchaczy w sposób bardziej dynamiczny i interaktywny. 

Choć technologia ta oferuje ogromne możliwości, istotne będzie, aby w przyszłości 
zachować równowagę między kreatywnością ludzką a sztuczną inteligencją. Jak zauważa 
Radek Nagaj, AI w muzyce powinna być traktowana jako narzędzie, które wspomaga, a nie 
zastępuje artystę. Kluczowe będzie, by artysta, który korzysta z AI, miał pełną kontrolę nad 
procesem twórczym i mógł wykorzystywać technologię w sposób, który pozwala na 
wyrażenie własnej wizji artystycznej, nie rezygnując z indywidualności i emocji, które są 
nieodłącznym elementem muzyki. 
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7 

Wykorzystanie nowych technologii w muzyce i kulturze: VR, 
AI i przyszłość doświadczeń artystycznych 

 

7.1 Nowe technologie w kulturze – wprowadzenie do VR i AI 

Sztuczna inteligencja (AI) oraz wirtualna rzeczywistość (VR) to technologie, które w 
ostatnich latach zaczęły odgrywać coraz większą rolę w kulturze i sztuce. Agnieszka 
Miluniec zwraca uwagę na to, jak te technologie zmieniają sposób tworzenia, prezentowania 
i doświadczania sztuki, w tym także muzyki. Współczesne narzędzia oparte na AI oraz VR 
umożliwiają artystom, twórcom i odbiorcom sztuki wejście w nowe przestrzenie doświadczeń 
artystycznych, które wcześniej były nieosiągalne. 

Sztuczna inteligencja, wykorzystywana w różnych dziedzinach kultury, zmienia sposób, w 
jaki artyści tworzą swoje dzieła. AI pomaga w tworzeniu nowych form sztuki, analizując 
ogromne zbiory danych i oferując nowe techniki generowania muzyki, obrazu czy literatury. 
Miluniec zaznacza, że jednym z najistotniejszych aspektów wykorzystywania AI w sztuce 
jest możliwość personalizacji twórczości artystycznej. Dzięki algorytmom AI, twórcy mogą 
dostosować swoje dzieła do indywidualnych preferencji odbiorców, co umożliwia głębsze 
zaangażowanie w sztukę i większą interaktywność w procesie twórczym. 

Z kolei wirtualna rzeczywistość (VR) wprowadza nową jakość do doświadczeń kulturalnych. 
Wykorzystanie VR w sztuce pozwala na stworzenie w pełni immersyjnych środowisk, w 
których odbiorcy mogą aktywnie uczestniczyć w wydarzeniach artystycznych, zamiast 
jedynie je obserwować. Agnieszka Miluniec podkreśla, że VR zmienia naszą percepcję 
sztuki, umożliwiając doświadczenie, które jest bardziej bezpośrednie i angażujące. Twórcy 
mogą teraz przenosić odbiorców do wirtualnych przestrzeni, w których mogą oni 
doświadczyć muzyki, tańca, teatru, a nawet sztuki wizualnej w zupełnie nowy sposób. 

W praktyce, VR jest wykorzystywane do tworzenia interaktywnych koncertów, wystaw czy 
przedstawień, które przenoszą odbiorców w realistyczne, wirtualne światy. Dzięki temu 
sztuka staje się bardziej dostępna, ponieważ odbiorcy mogą uczestniczyć w wydarzeniach, 
które odbywają się w odległych częściach świata, bez konieczności fizycznego uczestnictwa. 
VR umożliwia także tworzenie całkowicie nowych form sztuki, takich jak wirtualne instalacje 
czy koncerty, które łączą elementy sztuki performatywnej z nowoczesnymi technologiami. 

Radek Nagaj, specjalista w dziedzinie muzyki oraz technologii, zauważa, że AI i VR są 
narzędziami, które wciąż są w fazie rozwoju, ale ich potencjał w sztuce i kulturze jest 
ogromny. Nagaj zwraca uwagę na przykład zastosowania VR w koncertach muzycznych, 
gdzie odbiorcy mogą przenieść się do wirtualnych przestrzeni, które są na bieżąco 
dostosowywane do emocji publiczności. Dzięki tej technologii, twórcy mogą kontrolować 
przestrzeń, w której odbywa się wydarzenie, i w pełni dostosować ją do charakteru muzyki 
czy przedstawienia. 
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AI, z drugiej strony, pozwala artystom na wykorzystanie algorytmów do tworzenia muzyki, 
która dostosowuje się do emocji słuchaczy. Dzięki zaawansowanym algorytmom sztucznej 
inteligencji, możliwe jest generowanie utworów, które idealnie pasują do nastroju odbiorcy. 
AI pomaga także w analizowaniu historii słuchania muzyki i dostosowywaniu propozycji 
utworów do indywidualnych gustów użytkowników, co wprowadza element personalizacji w 
procesie konsumpcji muzyki. 

Miluniec i Nagaj zgadzają się, że przyszłość kultury i sztuki w dużej mierze zależy od 
dalszego rozwoju AI oraz VR. Te technologie mają potencjał do zmiany sposobu, w jaki 
postrzegamy sztukę, oferując nowe doświadczenia, które byłyby niemożliwe do 
zrealizowania przy użyciu tradycyjnych metod. Dzięki AI i VR, możemy spodziewać się nie 
tylko rewolucji w sposobie tworzenia sztuki, ale także w sposobie, w jaki ją przeżywamy, 
przekształcając odbiorców w aktywnych uczestników procesu twórczego. 

7.2 VR w muzyce i sztuce 

Wirtualna rzeczywistość (VR) wprowadza nowe, rewolucyjne doświadczenia w sztuce i 
muzyce. Agnieszka Miluniec podkreśla, jak technologia ta zmienia sposób, w jaki odbiorcy 
doświadczają muzyki, przenosząc ich z tradycyjnych przestrzeni koncertowych do 
wirtualnych światów, które oferują zupełnie inne, bardziej angażujące doświadczenia. Dzięki 
VR, muzyka staje się czymś więcej niż tylko dźwiękiem – staje się przestrzenią, którą można 
eksplorować, wchodzić w interakcje i przeżywać na nowe sposoby. 

Zastosowanie VR w koncertach muzycznych to jedno z najbardziej ekscytujących 
zastosowań tej technologii. Miluniec zauważa, że wirtualne koncerty pozwalają słuchaczom 
poczuć się, jakby byli bezpośrednio na scenie, mimo że fizycznie znajdują się w zupełnie 
innym miejscu. Dzięki technologii VR, publiczność może uczestniczyć w wydarzeniu 
muzycznym w pełni immersyjny sposób, odbierając nie tylko dźwięk, ale również obraz, ruch 
i przestrzeń. Użytkownicy VR mogą na przykład zobaczyć artystę w 360 stopniach, 
eksplorować wirtualne otoczenie koncertu, a także dostosować sposób, w jaki przeżywają 
muzykę, na przykład wybierając widok z różnych punktów sceny lub przeżywając koncert w 
zupełnie nierealnej, wirtualnej przestrzeni. 

Wirtualne koncerty oferują również zupełnie nowe możliwości dla twórców. Wykorzystując 
VR, artyści mogą tworzyć doświadczenia, które są niemożliwe do osiągnięcia w tradycyjnych 
przestrzeniach koncertowych. Dzięki VR, koncerty mogą odbywać się w fantastycznych, 
nierealnych środowiskach – od wirtualnych scen na innych planetach po surrealistyczne 
przestrzenie inspirowane sztuką współczesną. Takie doświadczenia zmieniają percepcję 
muzyki, umożliwiając słuchaczom bardziej aktywne uczestnictwo w wydarzeniu. 

Radek Nagaj, który zajmuje się badaniem wpływu nowych technologii na muzykę, zwraca 
uwagę, że VR pozwala na tworzenie interaktywnych doświadczeń, w których publiczność ma 
wpływ na przebieg koncertu. Na przykład, wirtualne koncerty mogą reagować na ruchy 
słuchaczy, zmieniając scenografię lub rytm muzyki w zależności od tego, gdzie się znajdują 
w wirtualnym środowisku. To tworzy nową formę interakcji między artystą a odbiorcą, a także 
między słuchaczami, którzy mogą dzielić swoje doświadczenie w wirtualnej przestrzeni. 
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VR w sztuce to również zupełnie nowa jakość doświadczenia wystaw. Agnieszka Miluniec 
wskazuje, że VR umożliwia tworzenie interaktywnych instalacji artystycznych, w których 
odbiorcy mogą aktywnie uczestniczyć. Dzięki tej technologii, sztuka przestaje być czymś, co 
tylko oglądamy – staje się czymś, w czym możemy brać udział, eksplorować ją na własnych 
zasadach i przekształcać według własnych preferencji. Artyści wykorzystujący VR mogą 
tworzyć przestrzenie, które są zarówno estetyczne, jak i interaktywne, dając odbiorcom 
możliwość wchodzenia w te przestrzenie i kształtowania ich doświadczeń. 

Miluniec zauważa, że wirtualna rzeczywistość ma również ogromny potencjał w zakresie 
edukacji artystycznej. Dzięki VR, uczniowie i artyści mogą odbywać wirtualne podróże do 
muzeów na całym świecie, brać udział w wirtualnych warsztatach, a także współtworzyć 
dzieła sztuki w przestrzeni wirtualnej. To otwiera nowe możliwości nauki, w których 
doświadczenie nie jest ograniczone do fizycznej lokalizacji, a granice sztuki i kultury zostają 
rozszerzone. 

Radek Nagaj podkreśla, że VR w muzyce i sztuce ma również ogromny potencjał w zakresie 
tworzenia wspólnoty. Dzięki tej technologii, wydarzenia kulturalne mogą łączyć ludzi z 
różnych części świata, którzy mogą uczestniczyć w nich w tym samym czasie, bez względu 
na odległość. Miluniec dodaje, że takie wirtualne wydarzenia mogą stać się nową formą 
globalnej interakcji kulturalnej, w której nie tylko technologia jest narzędziem, ale także spaja 
ludzi z różnych kultur, którzy mają dostęp do tych samych wirtualnych przestrzeni. 

Dzięki VR, muzyka i sztuka stają się bardziej dostępne, interaktywne i zróżnicowane. W 
przyszłości, jak przewiduje Agnieszka Miluniec, będziemy świadkami dalszego rozwoju 
technologii VR w sztuce i kulturze, gdzie tradycyjne formy będą coraz częściej łączone z 
nowoczesnymi, wirtualnymi doświadczeniami, oferując publiczności całkowicie nowe 
sposoby przeżywania i doświadczania sztuki. 

7.3 AI w muzyce – rewolucja w tworzeniu dźwięków 

Sztuczna inteligencja nie tylko wspiera proces twórczy w wielu dziedzinach, ale także staje 
się kluczowym narzędziem w przemyśle muzycznym, rewolucjonizując sposób tworzenia 
muzyki. Agnieszka Miluniec wskazuje, jak AI zmienia sposób, w jaki artyści komponują 
utwory, generują dźwięki i eksperymentują z nowymi formami muzycznymi. Technologie 
oparte na AI oferują twórcom muzyki narzędzia, które pozwalają na szybkie generowanie 
nowych kompozycji, a także na wykorzystywanie technologii do tworzenia zupełnie nowych 
brzmień, które byłyby trudne do osiągnięcia przy użyciu tradycyjnych metod. 

Zastosowanie AI w muzyce obejmuje różne aspekty – od generowania melodii, przez 
tworzenie rytmów, aż po pełną produkcję utworów. Miluniec podkreśla, że technologia ta 
pozwala artystom na eksperymentowanie z dźwiękami, które mogą być wynikiem pracy 
algorytmów uczących się na bazie istniejących utworów muzycznych. Algorytmy AI analizują 
wzorce dźwiękowe, tonacje, rytmy i harmonie, a następnie generują nowe kompozycje, które 
mogą być wykorzystane jako baza do dalszej pracy twórczej. Dzięki temu, twórcy zyskują 
narzędzia, które umożliwiają im szybkie generowanie nowych pomysłów, co jest szczególnie 
przydatne w procesie komponowania. 

AI w muzyce zmienia również sposób, w jaki artyści tworzą utwory w różnych gatunkach. 
Dzięki algorytmom uczącym się na dużych zbiorach danych, AI może generować muzykę w 

54 



różnych stylach – od muzyki klasycznej, przez jazz, aż po muzykę elektroniczną czy hip-hop. 
Miluniec zauważa, że AI pozwala twórcom na łatwe łączenie różnych stylów i gatunków 
muzycznych, co daje im możliwość eksperymentowania i tworzenia zupełnie nowych, 
unikalnych brzmień. Artyści, którzy korzystają z AI, mogą tworzyć dźwięki, które łączą 
tradycyjne elementy muzyczne z nowoczesnymi technologiami, a także dostosować utwory 
do określonych emocji czy nastrojów. 

Z perspektywy producentów muzycznych, AI staje się potężnym narzędziem 
wspomagającym proces produkcji. Miluniec zwraca uwagę na to, jak algorytmy AI mogą 
przyspieszyć proces miksowania i masteringu utworów, automatycznie dostosowując 
dźwięki, balansując tonację i rytm, a także poprawiając jakość nagrań. Dzięki AI, producenci 
muzyczni mogą skoncentrować się na kreatywnych aspektach produkcji, podczas gdy 
technologia zajmuje się bardziej technicznymi i czasochłonnymi zadaniami. AI może także 
analizować nagrania i proponować zmiany, które poprawiają brzmienie utworów, co sprawia, 
że proces produkcji staje się bardziej efektywny. 

Radek Nagaj, specjalista w dziedzinie nowych technologii w muzyce, zwraca uwagę na to, 
jak AI wpływa na dostępność narzędzi twórczych. W przeszłości, aby tworzyć profesjonalne 
utwory muzyczne, artyści musieli posiadać zaawansowane umiejętności techniczne i dostęp 
do drogich urządzeń produkcyjnych. Dziś, dzięki narzędziom AI, które są dostępne online, 
każda osoba zainteresowana tworzeniem muzyki ma możliwość korzystania z 
zaawansowanych algorytmów, które pomogą im w komponowaniu i produkcji utworów. To 
demokratyzacja twórczości muzycznej, która pozwala na rozwój talentów niezależnie od 
zasobów finansowych czy technicznych. 

AI w muzyce pozwala również na tworzenie personalizowanych doświadczeń słuchowych. 
Miluniec zauważa, że technologie rekomendacyjne, oparte na sztucznej inteligencji, są już 
szeroko stosowane na platformach streamingowych, takich jak Spotify, gdzie algorytmy 
analizują preferencje użytkowników i proponują im muzykę dopasowaną do ich gustów. W 
przyszłości AI będzie w stanie jeszcze precyzyjniej dostosować muzykę do emocji 
słuchacza, biorąc pod uwagę dane zebrane o nastrojach, aktywnościach, a nawet biometrze 
użytkownika, aby stworzyć pełniejsze, bardziej spersonalizowane doświadczenie muzyczne. 

Nagaj zauważa, że z perspektywy artystycznej, AI w muzyce ma ogromny potencjał twórczy. 
Algorytmy AI nie tylko umożliwiają generowanie nowych kompozycji, ale również inspirują 
twórców do eksperymentowania z dźwiękami, rytmami i strukturą muzyczną w sposób, który 
byłby niemożliwy bez tej technologii. To narzędzie, które otwiera drzwi do nowoczesnej 
twórczości muzycznej, pozwalając artystom na przekraczanie granic tradycyjnych metod 
komponowania. 

Miluniec podkreśla, że AI w muzyce ma także aspekt edukacyjny. Dzięki narzędziom 
wspomaganym przez sztuczną inteligencję, młodzi artyści mogą łatwiej nauczyć się 
kompozycji i produkcji muzyki, korzystając z inteligentnych narzędzi, które uczą ich podstaw 
teorii muzyki i technik produkcyjnych. To może zrewolucjonizować edukację muzyczną, 
dając uczniom dostęp do narzędzi, które pomagają im w rozwoju i twórczości na każdym 
etapie nauki. 
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7.4 Przykłady innowacyjnych projektów społecznych z użyciem VR 

Wirtualna rzeczywistość (VR) to technologia, która znajduje swoje zastosowanie nie tylko w 
świecie sztuki, ale także w inicjatywach społecznych, które zmieniają sposób, w jaki możemy 
uczestniczyć w kulturze, edukacji czy wspólnych wydarzeniach. Agnieszka Miluniec 
wskazuje na rosnącą rolę VR w angażowaniu społeczności, szczególnie tych, które mają 
ograniczony dostęp do tradycyjnych form kultury, takich jak osoby starsze, chore lub osoby z 
niepełnosprawnościami. 

Jednym z najciekawszych przykładów wykorzystania VR w projektach społecznych jest 
inicjatywa „Pogotowie kulturalne”, która wykorzystuje technologię VR do przenoszenia osób 
starszych i chorych w wirtualne przestrzenie, w których mogą doświadczać wydarzeń 
kulturalnych, takich jak koncerty, spektakle teatralne czy wystawy. Miluniec zauważa, że 
dzięki tej technologii, osoby, które nie są w stanie fizycznie uczestniczyć w takich 
wydarzeniach, mogą przeżyć podobne doświadczenia w komfortowych warunkach swojego 
domu lub w placówkach opiekuńczych. VR stwarza możliwość odwiedzania muzeów, 
koncertów, a także przeżywania wydarzeń kulturalnych w zupełnie nowy sposób, co ma 
ogromne znaczenie dla osób, które w tradycyjny sposób miałyby ograniczoną możliwość 
uczestnictwa w kulturze. 

Kolejnym przykładem innowacyjnego wykorzystania VR w projekcie społecznym jest jego 
zastosowanie w pracy z osobami z niepełnosprawnościami. Miluniec podkreśla, jak 
technologia VR może pomóc w tworzeniu inkluzyjnych doświadczeń kulturalnych, które 
angażują osoby z różnymi rodzajami niepełnosprawności, umożliwiając im aktywne 
uczestnictwo w sztuce. VR pozwala na projektowanie doświadczeń, które są dostosowane 
do indywidualnych potrzeb, takich jak interaktywne wystawy, w których osoby z ograniczoną 
mobilnością mogą „zwiedzać” przestrzenie artystyczne, a także brać udział w wydarzeniach 
wirtualnych, takich jak wystawy, koncerty czy spektakle. 

Radek Nagaj zauważa, że VR staje się narzędziem, które zmienia sposób, w jaki 
postrzegamy sztukę, społeczną aktywność kulturalną i wspólne doświadczenia. Dzięki tej 
technologii, kultura przestaje być zarezerwowana dla osób, które mają fizyczną możliwość 
uczestniczenia w wydarzeniach, a staje się dostępna dla szerszego kręgu odbiorców. Dla 
osób, które nie mogą uczestniczyć w wydarzeniach na żywo, VR stwarza nowe możliwości 
wchodzenia w interakcje z kulturą i sztuką, co ma ogromne znaczenie w kontekście 
społecznym. 

Miluniec zauważa również, że VR może pomóc w edukacji, szczególnie w przypadkach, gdy 
tradycyjne metody nauczania są ograniczone przez fizyczną przestrzeń. Dzięki VR, 
uczniowie i nauczyciele mogą odbywać wirtualne wycieczki do miejsc historycznych, 
muzeów czy innych ważnych lokalizacji kulturalnych, których odwiedzenie byłoby niemożliwe 
w tradycyjny sposób. Technologie VR pozwalają na tworzenie immersyjnych lekcji, które 
angażują uczniów na nowych, bardziej dynamicznych poziomach. 

Z kolei, Radek Nagaj zwraca uwagę na to, jak VR może wspierać integrację osób, które na 
co dzień nie mają dostępu do wydarzeń kulturalnych z powodu barier fizycznych lub 
ekonomicznych. Dzięki tej technologii, dostęp do kultury przestaje być zarezerwowany dla 
osób z większymi zasobami, a VR staje się mostem łączącym różne grupy społeczne, które 
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wcześniej nie miały możliwości uczestniczenia w takich wydarzeniach. To z kolei ma 
ogromny potencjał do zmiany społecznych i kulturowych dynamik, w których technologia 
staje się narzędziem nie tylko edukacji, ale także włączania wykluczonych grup do 
aktywności kulturalnej. 

Miluniec podkreśla, że technologie takie jak VR mogą stanowić klucz do przyszłości kultury, 
która będzie dostępna dla wszystkich, niezależnie od miejsca zamieszkania, wieku czy 
stanu zdrowia. To przełomowe zastosowanie VR w kulturze jest tylko jednym z wielu 
przykładów tego, jak technologia może kształtować przyszłość, umożliwiając szerokiemu 
kręgowi odbiorców dostęp do doświadczeń artystycznych, które wcześniej były 
zarezerwowane tylko dla nielicznych. 

7.5 Przyszłość technologii w muzyce i kulturze 

Rozwój nowych technologii, takich jak sztuczna inteligencja (AI) i wirtualna rzeczywistość 
(VR), nie tylko zmienia sposób, w jaki tworzymy i konsumujemy muzykę, ale także 
przekształca całą kulturę, wprowadzając nowe doświadczenia i interakcje między twórcami a 
odbiorcami. Agnieszka Miluniec wskazuje, że przyszłość muzyki i sztuki będzie coraz 
bardziej związana z technologią, a AI i VR staną się nieodłącznymi elementami w procesie 
tworzenia i odbioru sztuki. 

Z perspektywy twórczej, AI może pomóc artystom w odkrywaniu nowych dźwięków, melodii i 
struktur muzycznych, które byłyby trudne do osiągnięcia tradycyjnymi metodami. AI, 
analizując dane o muzyce, może generować nowe kompozycje, które łączą różne style i 
gatunki, umożliwiając twórcom tworzenie oryginalnych dzieł muzycznych. Jak zauważa 
Miluniec, technologia ta daje artystom narzędzia do szybszego i bardziej efektywnego 
eksperymentowania z dźwiękami, a także do dostosowywania muzyki do emocji i preferencji 
słuchaczy. AI, w miarę jak będzie się rozwijać, będzie w stanie tworzyć muzykę, która 
jeszcze bardziej odpowiada na indywidualne potrzeby odbiorców. 

Dzięki VR, przyszłość muzyki i sztuki staje się bardziej immersyjna i interaktywna. Miluniec 
przewiduje, że VR będzie w coraz większym stopniu wykorzystywane w koncertach, 
wystawach i innych wydarzeniach kulturalnych, pozwalając odbiorcom na pełniejsze 
zaangażowanie w wydarzenie. VR umożliwia nie tylko oglądanie wydarzeń na ekranie, ale 
pozwala na fizyczne i emocjonalne włączenie się w sztukę. Słuchacze i widzowie będą mogli 
dosłownie znaleźć się w centrum akcji, doświadczając muzyki i sztuki w nowy, dynamiczny 
sposób. To nie tylko zmienia sposób, w jaki postrzegamy koncerty czy wystawy, ale także 
przekształca nasze interakcje z artystami i innymi uczestnikami wydarzeń kulturalnych. 

AI i VR wprowadzają także nowe formy interakcji między twórcami a publicznością. Dzięki 
tym technologiom, artyści mogą tworzyć interaktywne doświadczenia, w których odbiorcy 
mają realny wpływ na przebieg wydarzenia. Może to oznaczać na przykład, że wirtualne 
koncerty będą reagować na emocje słuchaczy, zmieniając tempo muzyki, efekty wizualne 
lub całą atmosferę koncertu w zależności od tego, jak publiczność reaguje. Miluniec 
zauważa, że takie doświadczenia sprawiają, że odbiorcy stają się aktywnymi uczestnikami 
procesu twórczego, a nie tylko biernymi obserwatorami. 
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AI w muzyce pozwala także na tworzenie spersonalizowanych doświadczeń, które reagują 
na indywidualne potrzeby słuchaczy. Dzięki analizie danych o preferencjach muzycznych, AI 
może generować playlisty, które pasują do emocji, nastroju lub aktywności odbiorcy. Nagaj 
zwraca uwagę, że takie technologie mogą prowadzić do bardziej zaawansowanego 
dopasowywania muzyki do codziennego życia słuchacza, pozwalając na lepsze 
dopasowanie muzyki do danej chwili, co sprawia, że muzyka staje się jeszcze bardziej 
emocjonalnie angażująca. 

Z perspektywy rynku muzycznego, AI i VR zmieniają sposób, w jaki muzyka jest 
dystrybuowana. Miluniec przewiduje, że platformy streamingowe będą coraz częściej 
wykorzystywały AI do dostosowywania oferty muzycznej do indywidualnych gustów 
odbiorców. Dzięki tym technologiom, słuchacze będą mogli odkrywać nowe utwory, artystów 
i gatunki, które odpowiadają ich nastrojom i preferencjom. Z kolei VR umożliwi nowoczesne 
koncerty w wirtualnych przestrzeniach, które będą dostępne dla słuchaczy na całym świecie, 
niezależnie od miejsca zamieszkania. 

Chociaż technologie te oferują ogromne możliwości, Miluniec podkreśla, że nie należy 
zapominać o ich etycznych aspektach. W miarę jak AI i VR będą coraz częściej 
wykorzystywane w muzyce i sztuce, pojawią się pytania o prawa autorskie, 
odpowiedzialność twórczą, a także o to, jak zachować równowagę między twórczością 
artystyczną a komercjalizacją kultury. Jakie wyzwania stawia przed nami sztuczna 
inteligencja w zakresie ochrony prywatności i danych osobowych? Jakie konsekwencje 
może mieć rozwój AI i VR dla tradycyjnych rynków muzycznych i artystycznych? 

Mimo tych wyzwań, przyszłość kultury i muzyki z wykorzystaniem nowych technologii, takich 
jak AI i VR, wydaje się pełna możliwości. Z jednej strony, technologia oferuje nieograniczone 
przestrzenie do twórczości i interakcji, a z drugiej strony, otwiera drzwi do nowych 
doświadczeń, które zmieniają sposób, w jaki postrzegamy muzykę, sztukę i kulturę. Miluniec 
i Nagaj zgodnie twierdzą, że przyszłość tych technologii w kulturze to nie tylko rewolucja 
twórcza, ale także kulturowa – umożliwiająca większą dostępność, personalizację i 
zaangażowanie odbiorców. 
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8 

Cyberbezpieczeństwo w erze AI: Zagadnienia, zagrożenia i 
ochrona 

 

8.1 Organizacja systemu cyberbezpieczeństwa w Polsce 

W obliczu rosnących zagrożeń związanych z cyberprzestrzenią, Polska podjęła szereg 
działań, aby zapewnić odpowiednią ochronę przed cyberatakami. Agnieszka Miluniec 
zwraca uwagę, że system cyberbezpieczeństwa w Polsce jest zorganizowany w sposób 
strukturalny, w którym kluczową rolę pełnią różne instytucje odpowiedzialne za ochronę sieci 
komputerowych i urządzeń podłączonych do internetu. Jedną z takich instytucji jest NASK, 
czyli Naukowa i Akademicka Sieć Komputerowa, która pełni kluczową funkcję w zakresie 
bezpieczeństwa informacyjnego na poziomie krajowym. 

Miluniec podkreśla, że cztery lata temu w Polsce uchwalono ustawę o krajowym systemie 
cyberbezpieczeństwa, która powołała odpowiednie zespoły do obsługi incydentów 
związanych z cyberbezpieczeństwem. Dzięki tej ustawie, w kraju powstały zespoły, które są 
odpowiedzialne za reagowanie na zagrożenia cyfrowe. Zespoły te zostały nazwane CSIRT 
NASK (Computer Security Incident Response Team), a ich zadaniem jest monitorowanie i 
reagowanie na incydenty związane z bezpieczeństwem sieci i komputerów. 

Zespół CSIRT NASK działa na poziomie krajowym i wspiera jednostki samorządu 
terytorialnego oraz obywateli w przypadku wystąpienia incydentów związanych z 
cyberbezpieczeństwem. Miluniec zaznacza, że każdy obywatel, który doświadczył 
cyberataku, może skontaktować się z CSIRT NASK w celu uzyskania pomocy i zgłoszenia 
incydentu. Tego rodzaju działania są szczególnie ważne w dobie, gdy cyberzagrożenia, takie 
jak wycieki danych, kradzież informacji czy ataki ransomware, stają się coraz 
powszechniejsze. 

Zespół CSIRT NASK, który jest instytucją państwową, pełni także rolę edukacyjną, 
organizując szkolenia i przekazując informacje na temat zagrożeń związanych z 
cyberprzestrzenią. Celem tej instytucji jest nie tylko reagowanie na incydenty, ale także 
zapobieganie ich wystąpieniu poprzez edukację i informowanie obywateli o zagrożeniach 
oraz metodach ochrony przed nimi. 

Agnieszka Miluniec wskazuje, że istotną częścią systemu cyberbezpieczeństwa w Polsce 
jest również współpraca międzynarodowa. W kontekście zagrożeń cyfrowych, takich jak 
cyberataki o charakterze globalnym, współpraca z innymi państwami oraz organizacjami 
międzynarodowymi jest kluczowa. Wspólne działania, wymiana informacji i doświadczeń 
pozwalają na skuteczniejszą walkę z cyberzagrożeniami i lepszą ochronę przed nimi. 

Radek Nagaj zauważa, że w miarę jak technologia rozwija się w szybkim tempie, a 
zagrożenia stają się coraz bardziej zaawansowane, systemy ochrony muszą ewoluować. 
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Warto dodać, że poza instytucjami publicznymi, istotną rolę w zapewnianiu bezpieczeństwa 
sieciowego odgrywają także przedsiębiorstwa i organizacje, które muszą stosować 
odpowiednie środki ochrony w swoich sieciach komputerowych i urządzeniach. Nagaj 
podkreśla, że odpowiednia edukacja w zakresie cyberbezpieczeństwa staje się niezbędna 
na każdym szczeblu – od rządu, przez instytucje, aż po osoby prywatne, które muszą być 
świadome zagrożeń i metod ochrony. 

Miluniec zaznacza również, że w Polsce powstają różne zespoły, których celem jest 
koordynowanie działań związanych z cyberbezpieczeństwem. Zespoły te mają na celu 
zwiększenie efektywności ochrony przed zagrożeniami cyfrowymi i zapewnienie 
odpowiedniego wsparcia dla osób i instytucji, które padły ofiarą cyberataków. Na poziomie 
krajowym i lokalnym zorganizowano odpowiednią infrastrukturę, która pozwala na szybką 
reakcję na wszelkie incydenty związane z bezpieczeństwem. 

W kontekście ochrony danych i sieci, Agnieszka Miluniec podkreśla, że w Polsce wciąż jest 
miejsce na dalszy rozwój systemu cyberbezpieczeństwa, zwłaszcza w obliczu rosnącej 
liczby zagrożeń związanych z technologiami, takimi jak AI i IoT. Działania w zakresie 
cyberbezpieczeństwa muszą być nieustannie aktualizowane, aby sprostać nowym 
wyzwaniom, które pojawiają się w związku z dynamicznym rozwojem nowych technologii. 

8.2 Główne zagrożenia w cyberprzestrzeni 

W miarę jak technologia rozwija się w szybkim tempie, rosną również zagrożenia związane z 
cyberprzestrzenią. Agnieszka Miluniec podkreśla, że współczesny internet pełen jest 
wyzwań związanych z bezpieczeństwem, których skala i złożoność wzrastają z dnia na 
dzień. Wśród głównych zagrożeń, które mogą mieć wpływ na bezpieczeństwo danych i 
użytkowników internetu, wyróżniają się wycieki danych, ransomware, phishing oraz coraz 
bardziej popularne technologie, takie jak deepfake. 

Miluniec zaznacza, że jednym z najpowszechniejszych zagrożeń, na które narażeni są 
użytkownicy internetu, są wycieki danych. W wyniku ataków hackerskich lub błędów w 
systemach przechowywania danych, poufne informacje – takie jak dane osobowe, numery 
kart kredytowych czy hasła – mogą trafić w ręce osób trzecich. Tego rodzaju wycieki mogą 
prowadzić do poważnych konsekwencji, takich jak kradzież tożsamości, oszustwa finansowe 
czy naruszenia prywatności. Miluniec zauważa, że organizacje muszą stale pracować nad 
poprawą zabezpieczeń, aby zminimalizować ryzyko wycieków danych. 

Drugim istotnym zagrożeniem, które wyłania się z analizy współczesnych cyberzagrożeń, 
jest ransomware. Ransomware to rodzaj złośliwego oprogramowania, które blokuje dostęp 
do systemu komputerowego lub danych i żąda okupu za ich odblokowanie. Zgodnie z oceną 
Radka Nagaja, ransomware stało się jednym z najbardziej szkodliwych zagrożeń, ponieważ 
ataki tego typu mogą sparaliżować całe organizacje, w tym instytucje publiczne, placówki 
medyczne czy firmy prywatne. Miluniec podkreśla, że ofiary ataków ransomware często 
decydują się na zapłacenie okupu, ponieważ brak dostępu do danych może mieć poważne 
konsekwencje biznesowe. Niestety, zapłacenie okupu nie zawsze gwarantuje odzyskanie 
dostępu do danych, a ataki tego rodzaju stają się coraz bardziej powszechne i 
profesjonalne. 
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Kolejnym zagrożeniem, które zyskuje na znaczeniu w dzisiejszym internecie, jest phishing. 
Phishing polega na podszywaniu się pod zaufane instytucje, takie jak banki, instytucje 
rządowe czy popularne platformy internetowe, w celu wyłudzenia poufnych informacji, takich 
jak hasła, numery kont bankowych czy dane logowania. Miluniec zaznacza, że ataki 
phishingowe są coraz bardziej wyszukane i trudniejsze do wykrycia, co sprawia, że 
użytkownicy muszą być szczególnie ostrożni, klikając w podejrzane linki czy otwierając 
załączniki w wiadomościach e-mail. 

Nagaj zwraca również uwagę na zagrożenie związane z technologią deepfake, która staje 
się coraz bardziej powszechna. Deepfake to technologia sztucznej inteligencji, która 
umożliwia tworzenie realistycznych wideo lub audio, w którym osoby w filmach czy 
rozmowach mówią lub wykonują czynności, których w rzeczywistości nie miały miejsca. 
Choć deepfake jest wykorzystywane w przemyśle filmowym i rozrywkowym do tworzenia 
efektów specjalnych, Miluniec ostrzega, że technologia ta może być także używana do 
szerzenia dezinformacji, manipulowania opinią publiczną czy szkodzenia reputacji osób 
publicznych. W połączeniu z rozwojem AI, deepfake stanowi poważne zagrożenie w 
zakresie bezpieczeństwa informacji i prywatności. 

Agnieszka Miluniec zwraca także uwagę na inne, bardziej subtelne zagrożenia związane z 
rozwojem sztucznej inteligencji, które mogą zagrażać prywatności użytkowników. Zbieranie 
danych o zachowaniach, preferencjach i lokalizacji użytkowników internetu, a także 
algorytmy śledzące aktywność online, stwarzają ryzyko nadużyć związanych z prywatnością. 
W miarę jak rozwój AI wchodzi w nowe obszary, pojawiają się pytania o to, jak kontrolować 
gromadzenie i wykorzystywanie danych osobowych, a także jakie mechanizmy ochrony 
prywatności powinny zostać wprowadzone na poziomie legislacyjnym i technologicznym. 

Radek Nagaj zauważa, że wiele z tych zagrożeń jest związanych z rozwojem technologii, 
które są wykorzystywane przez cyberprzestępców. Jednakże, te same technologie, które 
mogą być wykorzystywane w sposób szkodliwy, mogą także zostać zastosowane do 
ochrony przed zagrożeniami. Z pomocą AI i zaawansowanych algorytmów, możliwe jest 
wykrywanie podejrzanych działań, monitorowanie sieci oraz przewidywanie ataków, co 
umożliwia szybszą reakcję i ochronę przed cyberzagrożeniami. 

Miluniec podkreśla, że w obliczu rosnących zagrożeń w cyberprzestrzeni, istotne jest, aby 
zarówno indywidualni użytkownicy, jak i instytucje, były świadome zagrożeń, które mogą ich 
dotknąć. Edukacja w zakresie bezpieczeństwa cyfrowego, wdrażanie odpowiednich narzędzi 
ochrony i regularne aktualizowanie systemów zabezpieczeń są kluczowe w walce z 
cyberzagrożeniami. 

8.3 Ochrona przed zagrożeniami w cyberprzestrzeni 

W obliczu rosnących zagrożeń w cyberprzestrzeni, istotne staje się wprowadzenie 
odpowiednich narzędzi ochrony, które umożliwią zabezpieczenie danych osobowych oraz 
instytucji przed cyberatakami. Agnieszka Miluniec zwraca uwagę, że jednym z kluczowych 
elementów w walce z zagrożeniami w internecie jest stosowanie systemów zabezpieczeń, 
które skutecznie reagują na ataki oraz zapobiegają ich skutkom. W tej części rozdziału 
przyjrzymy się najważniejszym narzędziom ochrony, które są dostępne na rynku i 
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wykorzystywane do zabezpieczania danych przed złośliwym oprogramowaniem, kradzieżą 
informacji oraz innymi cyberzagrożeniami. 

Miluniec podkreśla, że jednym z podstawowych narzędzi w walce z zagrożeniami w 
cyberprzestrzeni są systemy antywirusowe i antywielospamowe, które pomagają w ochronie 
komputerów przed złośliwym oprogramowaniem, takim jak wirusy, trojany czy ransomware. 
Dzięki regularnym aktualizacjom i skanowaniu systemu, oprogramowanie antywirusowe 
może wykrywać i usuwać zagrożenia, które mogą infekować komputer. Miluniec zauważa, 
że, mimo iż systemy antywirusowe stanowią podstawową linię obrony, nie wystarczają one w 
walce z bardziej zaawansowanymi zagrożeniami, takimi jak ransomware, które mogą 
obejmować cały system i wymagać innych metod ochrony. 

W tym kontekście, w walce z ransomware, które jest jednym z najgroźniejszych zagrożeń 
współczesnego internetu, kluczowe staje się stosowanie oprogramowania do tworzenia kopii 
zapasowych. Jak wskazuje Miluniec, tworzenie regularnych kopii zapasowych danych jest 
jednym z najskuteczniejszych sposobów ochrony przed atakami tego typu. Dzięki takim 
kopiom, nawet w przypadku zainfekowania systemu przez złośliwe oprogramowanie, 
możliwe jest odzyskanie danych, co minimalizuje straty związane z atakami. Dodatkowo, 
stosowanie odpowiednich mechanizmów zabezpieczeń w chmurze może pomóc w 
przechowywaniu kopii zapasowych, zapewniając ich bezpieczeństwo nawet w przypadku 
lokalnych awarii. 

Kolejnym ważnym narzędziem w ochronie przed zagrożeniami w cyberprzestrzeni są 
firewalle, które pełnią rolę strażników sieciowych, monitorując ruch przychodzący i 
wychodzący z systemu. Miluniec zwraca uwagę, że firewalle są skuteczne w blokowaniu 
nieautoryzowanego dostępu do sieci, a także w zapobieganiu przedostawaniu się złośliwego 
oprogramowania do systemu. Dzięki tym narzędziom, instytucje i użytkownicy prywatni 
mogą zabezpieczyć swoje urządzenia przed atakami, które mogą prowadzić do utraty 
danych lub usunięcia ważnych plików. 

Agnieszka Miluniec podkreśla również znaczenie edukacji użytkowników w zakresie ochrony 
danych. Według niej, jednym z najczęstszych błędów popełnianych przez użytkowników 
internetu jest ignorowanie podstawowych zasad bezpieczeństwa online, takich jak 
stosowanie silnych haseł, unikanie klikania w podejrzane linki czy regularne aktualizowanie 
oprogramowania. Edukacja w zakresie rozpoznawania zagrożeń, takich jak phishing czy 
malware, staje się kluczowa w zapobieganiu atakom. Miluniec zwraca uwagę, że coraz 
więcej organizacji inwestuje w szkolenia dla swoich pracowników, które mają na celu 
podniesienie świadomości na temat zagrożeń w internecie. 

Radek Nagaj, który zajmuje się analizą rozwoju cyberzagrożeń, zauważa, że w miarę jak 
zagrożenia stają się coraz bardziej zaawansowane, konieczne staje się stosowanie nowych 
technologii w zakresie ochrony przed nimi. Z pomocą sztucznej inteligencji możliwe jest 
wykrywanie i przewidywanie nowych zagrożeń w czasie rzeczywistym. Nagaj wskazuje, że 
AI może analizować ogromne ilości danych w poszukiwaniu wzorców, które mogą 
wskazywać na potencjalne ataki, co pozwala na szybsze wykrywanie zagrożeń i 
skuteczniejsze ich neutralizowanie. AI jest wykorzystywana również w systemach 
zapobiegających atakom typu DDoS (Distributed Denial of Service), które mogą 
sparaliżować działanie sieci. 
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Agnieszka Miluniec przypomina, że jednym z najnowszych trendów w ochronie przed 
cyberzagrożeniami jest rozwój technologii blockchain, która zapewnia większe 
bezpieczeństwo w przechowywaniu danych oraz transakcjach online. Blockchain, dzięki 
swojej decentralizacji i odporności na manipulacje, staje się narzędziem, które może 
wspierać zapewnianie bezpieczeństwa w wielu dziedzinach, w tym w bankowości 
internetowej, handlu elektronicznym oraz w procesach zarządzania danymi. 

Podsumowując, skuteczna ochrona przed zagrożeniami w cyberprzestrzeni wymaga 
zastosowania szerokiego wachlarza narzędzi – od oprogramowania antywirusowego i 
firewalli po kopie zapasowe danych, edukację użytkowników oraz wdrożenie rozwiązań 
opartych na sztucznej inteligencji i blockchainie. W miarę jak zagrożenia stają się coraz 
bardziej złożone, odpowiednia ochrona i ciągłe doskonalenie metod zabezpieczeń stają się 
kluczowe w zapewnianiu bezpieczeństwa w internecie. 

8.4 Cyberbezpieczeństwo młodzieży 

W dobie powszechnego dostępu do internetu, cyberbezpieczeństwo młodzieży stało się 
jednym z kluczowych zagadnień, które wymagają szczególnej uwagi. Agnieszka Miluniec 
zwraca uwagę na to, że młodsze pokolenia, które dorastają w erze cyfrowej, często są 
narażone na różnorodne zagrożenia w sieci. Ich doświadczenie z technologiami może być 
ograniczone, co sprawia, że są bardziej podatni na ataki takie jak phishing, cyberprzemoc 
czy uzależnienie od internetu. Z tego względu, istotne jest wdrażanie skutecznych metod 
ochrony oraz edukacji w zakresie bezpieczeństwa online. 

Miluniec zauważa, że młodzież spędza dużą część swojego czasu w internecie, korzystając 
z mediów społecznościowych, gier online czy platform edukacyjnych. Dzięki łatwemu 
dostępowi do różnych zasobów w sieci, młodsze pokolenia są bardziej narażone na 
cyberzagrożenia. Phishing, czyli wyłudzanie poufnych danych za pomocą fałszywych stron 
internetowych lub e-maili, stał się jednym z najczęstszych zagrożeń, z jakimi spotykają się 
młodsze osoby. Miluniec podkreśla, że młodzież często nie potrafi rozpoznać 
niebezpiecznych wiadomości, co może prowadzić do ujawnienia danych osobowych, haseł 
czy numerów kont bankowych. 

Innym zagrożeniem, które dotyka młodzież, jest cyberprzemoc, czyli agresywne 
zachowania, które odbywają się w przestrzeni online. Może to obejmować trolling, nękanie, 
cyberstalking czy rozpowszechnianie szkodliwych treści w internecie. Miluniec wskazuje, że 
tego typu zachowania mają poważne konsekwencje dla psychiki młodych osób, prowadząc 
do poczucia izolacji, depresji, a w niektórych przypadkach do poważniejszych problemów 
emocjonalnych. Z tego względu, edukacja młodzieży na temat cyberprzemocy oraz 
promowanie odpowiedzialnego korzystania z internetu stają się kluczowe w zapobieganiu 
takim sytuacjom. 

Agnieszka Miluniec podkreśla także problem uzależnienia od internetu, które dotyczy wielu 
młodych ludzi, zwłaszcza w kontekście gier online, mediów społecznościowych i platform 
streamingowych. Uzależnienie od internetu może prowadzić do negatywnych skutków 
zdrowotnych, takich jak problemy ze snem, trudności w nauce, obniżenie jakości życia 
społecznego czy zaniedbywanie obowiązków. Nagaj zwraca uwagę, że chociaż technologia 
może przynieść wiele korzyści, niekontrolowane korzystanie z internetu, zwłaszcza w 
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przypadku młodszych użytkowników, może prowadzić do uzależnienia i wpływać na ich 
codzienne życie. 

Z tego powodu, edukacja w zakresie cyberbezpieczeństwa młodzieży staje się niezbędna. 
Miluniec zauważa, że szkoły, instytucje i rodzice powinni wspólnie działać na rzecz ochrony 
młodszych użytkowników internetu, ucząc ich, jak rozpoznać zagrożenia online i jak się 
przed nimi chronić. Istnieje potrzeba edukowania młodzieży o zasadach bezpiecznego 
korzystania z internetu, takich jak ustawianie silnych haseł, unikanie podejrzanych linków, 
nieudostępnianie prywatnych informacji w sieci oraz szanowanie innych użytkowników w 
przestrzeni online. 

Radek Nagaj podkreśla, że oprócz edukacji, młodzież powinna być wyposażona w 
odpowiednie narzędzia ochrony, które pozwolą im unikać zagrożeń online. Wśród takich 
narzędzi znajdują się oprogramowania antywirusowe, firewalle, a także aplikacje 
monitorujące aktywność w sieci. Nagaj zaznacza, że rodzice i opiekunowie powinni mieć 
możliwość monitorowania aktywności swoich dzieci w internecie, aby upewnić się, że 
korzystają z sieci w sposób odpowiedzialny i bezpieczny. Ochrona prywatności, 
kontrolowanie dostępu do treści nieodpowiednich dla młodszych użytkowników oraz 
promowanie zdrowych nawyków internetowych to działania, które powinny być częścią 
każdego planu ochrony młodzieży w sieci. 

Miluniec zwraca także uwagę na to, jak ważna jest rola odpowiednich regulacji prawnych w 
kontekście ochrony młodzieży w internecie. Ochrona danych osobowych dzieci i młodzieży, 
jak również zapobieganie dostępowi do szkodliwych treści, wymaga działań na poziomie 
legislacyjnym. W miarę jak technologia rozwija się, pojawia się potrzeba ustanowienia norm 
prawnych, które będą zapewniały odpowiednią ochronę przed zagrożeniami w sieci, a także 
promowały odpowiedzialne korzystanie z internetu wśród młodszych użytkowników. 

8.5 Przyszłość AI a cyberzagrożenia 

Sztuczna inteligencja (AI) przekształca sposób, w jaki zabezpieczamy nasze dane oraz 
chronimy się przed zagrożeniami w sieci. Agnieszka Miluniec zwraca uwagę, że rozwój AI 
nie tylko zwiększa efektywność w wykrywaniu zagrożeń, ale także zmienia sposób, w jaki 
cyberprzestępcy mogą przeprowadzać ataki. Miluniec podkreśla, że AI może być 
wykorzystywana zarówno do obrony, jak i do ataków, co oznacza, że rozwój tej technologii 
wiąże się z nowymi wyzwaniami w zakresie cyberbezpieczeństwa. 

Nagaj wskazuje, że jednym z głównych zagrożeń, które może stwarzać rozwój AI, jest 
wykorzystanie tej technologii przez cyberprzestępców do automatyzacji ataków, takich jak 
ransomware, phishing czy ataki DDoS. AI pozwala na znacznie bardziej precyzyjne i 
skuteczne ataki, które mogą być trudniejsze do wykrycia przez tradycyjne systemy ochrony. 
W związku z tym, zarówno firmy, jak i użytkownicy indywidualni, muszą rozwijać swoje 
systemy zabezpieczeń, aby radzić sobie z takimi zaawansowanymi zagrożeniami. 

Miluniec dodaje, że jednym z obszarów, w którym AI będzie odgrywać kluczową rolę, jest 
przewidywanie zagrożeń. Dzięki zaawansowanym algorytmom, AI będzie mogła analizować 
ogromne ilości danych w czasie rzeczywistym, wykrywając nieprawidłowości i przewidując 
potencjalne ataki. Takie systemy będą w stanie identyfikować niebezpieczne wzorce w 
zachowaniu użytkowników lub w ruchu w sieci, co pozwoli na szybszą reakcję i 
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minimalizowanie skutków ataków. Radek Nagaj zauważa, że systemy te będą również w 
stanie reagować automatycznie, zmieniając ustawienia zabezpieczeń lub blokując dostęp do 
systemu, zanim atak zdąży wyrządzić większe szkody. 

Nagaj zwraca uwagę, że rozwój sztucznej inteligencji w cyberbezpieczeństwie jest 
niezbędny, ale wiąże się również z pewnymi ryzykami. AI sama w sobie może stać się celem 
ataków – na przykład atakujący mogą próbować manipulować algorytmami sztucznej 
inteligencji, aby przejąć kontrolę nad systemami obronnymi. W takim przypadku, konieczne 
będzie opracowanie metod zabezpieczających AI przed takimi manipulacjami, aby utrzymać 
ich skuteczność i niezawodność. 

Miluniec podkreśla, że rozwój technologii AI musi być związany z odpowiedzialnym 
podejściem do ochrony prywatności i danych. W miarę jak AI staje się bardziej 
wszechobecna w różnych sektorach życia, od edukacji po zdrowie, konieczne będzie 
stworzenie odpowiednich regulacji prawnych, które zabezpieczą użytkowników przed 
nieautoryzowanym dostępem do ich danych. Ochrona prywatności stanie się jednym z 
najważniejszych wyzwań, przed którymi stoi współczesna cywilizacja, w miarę jak 
technologia AI będzie coraz bardziej powszechna. 

Z perspektywy przyszłości, Agnieszka Miluniec przewiduje, że sztuczna inteligencja stanie 
się kluczowym elementem ochrony przed cyberzagrożeniami. Jednak równie ważne będzie 
monitorowanie i kontrolowanie jej rozwoju, aby nie stała się ona narzędziem, które zagraża 
bezpieczeństwu i prywatności użytkowników. Nowe technologie, takie jak AI, muszą być 
wdrażane z uwzględnieniem odpowiednich standardów ochrony, aby zapewnić, że korzyści 
płynące z ich wykorzystania nie będą równoważone przez potencjalne zagrożenia. 
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9 
Sztuczna inteligencja w kulturze: Wyzwania, zagrożenia i 

przyszłość 

 

9.1 Wprowadzenie do sztucznej inteligencji w kulturze 

Sztuczna inteligencja (AI) staje się coraz bardziej obecna w różnych dziedzinach życia, w 
tym w kulturze. Agnieszka Miluniec podkreśla, że rozwój technologii AI ma ogromny wpływ 
na sposób, w jaki tworzymy, konsumujemy i przeżywamy sztukę. Z jednej strony, AI stwarza 
nowe możliwości twórcze, umożliwiając artystom generowanie oryginalnych dzieł w sposób, 
który wcześniej był niemożliwy. Z drugiej strony, niesie ze sobą wyzwania, które dotyczą 
zarówno kwestii etycznych, jak i technicznych. 

W kulturze, sztuczna inteligencja wkracza w różne obszary: muzykę, malarstwo, film, 
literaturę i inne dziedziny sztuki. Miluniec zauważa, że AI jest wykorzystywana do tworzenia 
dzieł artystycznych, które wcześniej byłyby tworzone jedynie przez ludzi. Dzięki algorytmom 
sztucznej inteligencji, artystom pozwala się na eksperymentowanie z nowymi formami 
twórczości. W muzyce, na przykład, AI jest wykorzystywana do komponowania utworów, 
które łączą różne gatunki i style muzyczne, co pozwala twórcom na przekraczanie granic 
tradycyjnych kompozycji. W sztukach wizualnych AI staje się narzędziem wykorzystywanym 
do generowania obrazów, które mogą być używane w ramach wystaw, projektów 
multimedialnych czy filmowych. 

W obliczu takich zmian, sztuczna inteligencja staje się także narzędziem umożliwiającym 
personalizację doświadczeń artystycznych. Miluniec zwraca uwagę na to, że dzięki 
algorytmom AI, konsumenci kultury – czy to muzyki, filmu, czy sztuk wizualnych – mogą 
otrzymywać spersonalizowane rekomendacje dostosowane do ich indywidualnych gustów i 
preferencji. Systemy rekomendacyjne, jak te wykorzystywane przez platformy 
streamingowe, pomagają w odkrywaniu nowych artystów i twórczości, co zmienia sposób, w 
jaki odbieramy sztukę. 

W tej nowej rzeczywistości, AI nie tylko wspiera twórczość, ale także zmienia sposób, w jaki 
sztuka jest konsumowana. Miluniec wskazuje na przykład, jak wirtualna rzeczywistość (VR) i 
AI mogą współistnieć, oferując zupełnie nowe doświadczenia artystyczne. Wystawy w 
wirtualnych galeriach czy koncerty w rzeczywistości rozszerzonej (AR) to tylko niektóre z 
możliwości, które AI otwiera dla twórców i odbiorców sztuki. Dzięki połączeniu tych 
technologii, twórcy mogą stworzyć całkowicie nowe przestrzenie dla sztuki, które mogą być 
dostępne dla każdego, niezależnie od jego lokalizacji. 

Miluniec zauważa również, że AI jest wykorzystywana nie tylko do tworzenia dzieł sztuki, ale 
także do ich analizy i interpretacji. Dzięki zaawansowanym algorytmom, AI może pomóc w 
analizowaniu dużych zbiorów danych, takich jak obrazy, dźwięki, teksty czy filmy, aby 
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zidentyfikować wzorce, które mogą być istotne dla badaczy, krytyków sztuki i twórców. Tego 
rodzaju narzędzia otwierają nowe możliwości w badaniach nad kulturą i sztuką, pozwalając 
na głębsze zrozumienie ich struktury i wpływu na społeczeństwo. 

Pomimo tych wszystkich możliwości, jakie AI wnosi do kultury, Agnieszka Miluniec zauważa, 
że pojawiają się również pytania i wyzwania dotyczące tego, w jaki sposób technologia ta 
wpływa na autentyczność twórczości artystycznej oraz jakie będą jej długofalowe skutki dla 
tradycyjnych form sztuki. Czy AI staje się tylko narzędziem, czy może już teraz sama może 
tworzyć sztukę? Jakie znaczenie ma w takim przypadku rola artysty i jego wizja twórcza? To 
pytania, które będą towarzyszyć dalszemu rozwojowi sztucznej inteligencji w kulturze. 

Wspólnie z tymi pytaniami pojawia się także konieczność zapewnienia odpowiednich 
regulacji prawnych i etycznych, które będą odpowiadać na wyzwania związane z 
wykorzystaniem AI w sztuce. Rozwój technologii, choć pełen potencjału, wiąże się także z 
koniecznością odpowiedzialnego podejścia do kwestii związanych z prywatnością, prawami 
autorskimi oraz przejrzystością w zakresie tego, kto i w jaki sposób wykorzystuje AI do 
tworzenia dzieł sztuki. 

9.2 Deepfake – czym jest i jak wpływa na kulturę? 

Technologia deepfake, która zyskuje na popularności, jest jednym z najważniejszych i 
najbardziej kontrowersyjnych zastosowań sztucznej inteligencji w kulturze. Agnieszka 
Miluniec wyjaśnia, że deepfake to technologia oparta na sztucznej inteligencji, która pozwala 
na tworzenie niezwykle realistycznych fałszywych obrazów i wideo. Dzięki niej możliwe jest 
na przykład umieszczanie twarzy jednej osoby na ciele innej, tworzenie fałszywych nagrań 
dźwiękowych czy zmienianie treści istniejących filmów, aby wyglądały one jakby ktoś inny 
wypowiadał określone słowa. 

Miluniec wskazuje, że w początkowej fazie rozwoju, deepfake było wykorzystywane w 
celach rozrywkowych, na przykład w filmach, gdzie twórcy mogli „wskrzeszać” dawno 
zmarłych aktorów, aby pojawili się w nowych produkcjach. Jednak, jak zauważa, technologia 
ta ma również ciemną stronę, szczególnie gdy jest wykorzystywana do celów 
dezinformacyjnych lub oszustw. Deepfake może zostać użyte do tworzenia fałszywych 
materiałów wideo, które mogą wprowadzać w błąd, manipulować opinią publiczną lub nawet 
wpłynąć na wyniki wyborów. Miluniec podkreśla, że to rodzi poważne pytania o etykę i 
odpowiedzialność w kontekście tworzenia i rozpowszechniania takich treści. 

Radek Nagaj wskazuje, że technologia deepfake może mieć bardzo poważne konsekwencje 
społeczne, zwłaszcza gdy jest wykorzystywana do manipulacji obrazem osoby publicznej. 
Takie fałszywe materiały mogą szybko stać się viralowe i dotrzeć do milionów ludzi, zanim 
zostaną zdemaskowane. Nagaj zauważa, że w społeczeństwie, w którym obraz wideo ma 
ogromną moc, technologia deepfake może zniszczyć reputację osób i wprowadzić w błąd 
szeroką opinię publiczną. 

Jednak technologia ta ma również swoje pozytywne zastosowania. Miluniec wskazuje, że 
deepfake może być wykorzystywane w sztuce w sposób twórczy i konstruktywny. Na 
przykład w projekcie „Still Speaking” w Meksyku, technologia deepfake została użyta do 
ożywienia głosów i twarzy zmarłych ludzi, aby ich wypowiedzi mogły dotrzeć do 
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współczesnego społeczeństwa. Projekt ten miał na celu zwrócenie uwagi na sprawy 
społeczne i polityczne, przy użyciu technologii, która w zwykłym kontekście byłaby uznana 
za nieetyczną. Dzięki takim inicjatywom, deepfake może być traktowane jako narzędzie do 
budowania refleksji społecznych, a nie tylko jako technologia destrukcyjna. 

Miluniec dodaje, że deepfake ma także zastosowanie w edukacji, gdzie może służyć jako 
narzędzie do nauki i rozwoju. Możliwość wirtualnego „ożywienia” znanych postaci 
historycznych, tworzenia wirtualnych nauczycieli lub interaktywnych wykładów pozwala na 
nowoczesne podejście do edukacji, a także na zwiększenie dostępności do wiedzy. 
Jednocześnie, Miluniec podkreśla, że musi istnieć wyraźna granica między kreatywnym 
wykorzystywaniem tej technologii a jej użyciem do nieetycznych i destrukcyjnych celów. 

Nagaj zwraca również uwagę na to, jak rozwój deepfake stawia przed społeczeństwem 
wyzwanie w postaci walki z dezinformacją. Choć technologie te mogą być wykorzystywane 
w sposób twórczy, to w kontekście politycznym, mogą one prowadzić do zamieszania i 
podważania zaufania do mediów oraz instytucji. W związku z tym, Nagaj sugeruje, że muszą 
zostać wprowadzone regulacje prawne i normy etyczne dotyczące tworzenia i 
rozpowszechniania materiałów wideo opartych na technologii deepfake. Bez takich regulacji, 
istnieje ryzyko, że technologia ta będzie wykorzystywana do manipulowania opinią publiczną 
i szerzenia nieprawdziwych informacji. 

Miluniec podsumowuje, że deepfake to technologia, która ma ogromny potencjał zarówno do 
pozytywnych, jak i negatywnych zastosowań. To, jak będzie używana, zależy w dużej mierze 
od tego, jak społeczeństwo i twórcy podejdą do kwestii etycznych i prawnych związanych z 
jej wykorzystaniem. Dla rozwoju sztuki, kultura i edukacji może być to narzędzie do 
tworzenia nowych form wyrazu, jednak aby uniknąć jej negatywnych skutków, konieczne 
będzie opracowanie odpowiednich regulacji i norm. 

9.3 Pozytywne zastosowania technologii deepfake 

Choć technologia deepfake jest często kojarzona z dezinformacją i zagrożeniami, Agnieszka 
Miluniec zwraca uwagę, że ma również ogromny potencjał w twórczości artystycznej i może 
być wykorzystywana w sposób konstruktywny, zmieniając sposób, w jaki patrzymy na sztukę 
i przekazy społeczne. W odpowiednich rękach, deepfake staje się narzędziem do tworzenia 
głębokich, poruszających dzieł sztuki, które wywołują refleksję, zachęcają do dyskusji i 
poruszają ważne tematy społeczne. 

Jednym z najbardziej znanych projektów wykorzystujących deepfake w pozytywny sposób 
jest kampania „Still Speaking” w Meksyku. Miluniec podkreśla, jak w tym projekcie 
technologia deepfake została użyta do ożywienia twarzy i głosów zmarłych ludzi, którzy 
wypowiadali ważne społeczne przesłania. Przykład ten pokazuje, jak technologia może być 
wykorzystywana w sposób, który łączy nowoczesne narzędzia cyfrowe z kulturą i pamięcią 
historyczną. Zamiast wykorzystywać deepfake do celów manipulacyjnych, twórcy tego 
projektu użyli go, by przywrócić głosy osób, które już nie żyją, pozwalając im „przemawiać” 
do współczesnych odbiorców. Dzięki temu projektowi, technologia deepfake zyskała 
zupełnie nowe, pozytywne oblicze, stając się narzędziem do upamiętniania i przekazywania 
ważnych społecznych treści. 
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Miluniec zauważa, że podobne projekty mogą zmienić sposób, w jaki postrzegamy 
technologie w kontekście sztuki. Deepfake staje się przestrzenią do eksperymentowania z 
pamięcią, tożsamością i historią. Dzięki niemu możemy ożywić przeszłość, wprowadzając do 
niej nowe, interaktywne elementy. Twórcy, którzy sięgają po tę technologię, mają możliwość 
tworzenia nowoczesnych form sztuki, które angażują widza na głębszym poziomie, 
zmieniając nasze postrzeganie przeszłości i łącząc ją z teraźniejszością. 

Radek Nagaj zauważa, że technologia deepfake w sztuce pozwala również na tworzenie 
interaktywnych doświadczeń. Artysta może wykorzystać deepfake do zbudowania narracji, 
która angażuje odbiorcę w sposób, w jaki tradycyjne formy sztuki nie byłyby w stanie tego 
zrobić. Na przykład, w teatrze czy w filmie, deepfake może umożliwić tworzenie nowych 
postaci, które współistnieją w wirtualnym świecie. Dzięki tej technologii, możliwe staje się 
ożywienie nie tylko twarzy znanych postaci, ale również tworzenie zupełnie nowych 
bohaterów, którzy wchodzą w interakcję z widzem, co daje twórcom zupełnie nowe 
możliwości wyrazu. 

Miluniec zwraca także uwagę na rosnącą rolę deepfake w edukacji. Dzięki tej technologii, 
nauczyciele i edukatorzy mogą stworzyć wirtualnych mentorów lub postacie historyczne, 
które wchodzą w interakcję z uczniami, ucząc ich w sposób bardziej angażujący. Możliwość 
„ożywienia” postaci historycznych, takich jak wielcy filozofowie czy politycy, pozwala na 
głębsze zrozumienie ich nauk i poglądów, a także umożliwia stworzenie bardziej 
interaktywnego procesu edukacyjnego. Miluniec zwraca uwagę, że ta technologia może być 
wykorzystywana w szkołach, muzeach czy ośrodkach edukacyjnych, by przyciągnąć uwagę 
młodszych pokoleń do nauki i kultury, tworząc nowe formy zaangażowania. 

Choć technologia deepfake ma niewątpliwie pozytywne zastosowanie w sztuce i edukacji, 
Miluniec podkreśla, że należy zachować ostrożność i świadome podejście do jej 
wykorzystywania. Każdy projekt musi być przemyślany pod kątem etycznym, aby unikać 
nadużyć i manipulacji. Artysta, który korzysta z tej technologii, musi mieć pełną świadomość 
tego, jak jego dzieło może być odbierane przez publiczność i jakie emocje może wywołać. Z 
tego względu, w artystycznym wykorzystaniu deepfake, tak jak w każdym innym przypadku 
technologii, konieczne jest utrzymanie równowagi między kreatywnością a 
odpowiedzialnością. 

Miluniec podsumowuje, że technologia deepfake może stać się narzędziem do wywoływania 
refleksji i angażowania odbiorców w sposób, który wcześniej był niemożliwy. Sztuka oparta 
na deepfake ma potencjał, by dotrzeć do szerokiej publiczności, skłaniając ją do głębszej 
analizy współczesnych problemów społecznych, jak i zmieniając nasze podejście do sztuki i 
historii. 

9.4 Regulacje prawne w kontekście AI i kultury 

Sztuczna inteligencja (AI) wkracza w coraz więcej dziedzin życia, w tym w kulturę, tworząc 
nowe możliwości, ale także stawiając przed nami poważne wyzwania prawne. Agnieszka 
Miluniec wskazuje, że w obliczu dynamicznego rozwoju technologii, konieczne jest 
stworzenie odpowiednich regulacji prawnych, które będą chronić zarówno twórców, jak i 
odbiorców sztuki, a także zapewniać odpowiedzialne wykorzystywanie AI w procesach 
twórczych. W przypadku AI, regulacje prawne są szczególnie ważne, ponieważ technologia 
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ta może wpływać na prawa autorskie, ochronę danych osobowych oraz kwestie etyczne 
związane z tworzeniem dzieł sztuki. 

Miluniec zauważa, że jednym z głównych wyzwań związanych z AI w sztuce jest kwestia 
praw autorskich. W tradycyjnych systemach prawnych, to twórca dzieła – człowiek – jest 
uznawany za właściciela praw autorskich. W przypadku twórczości generowanej przez AI, 
pojawia się pytanie, kto powinien być właścicielem tych praw – czy artysta, który stworzył 
algorytm, czy system AI, który wygenerował dzieło, czy może być to ktoś inny, na przykład 
firma, która dostarcza narzędzia do generowania treści. Miluniec podkreśla, że ta kwestia 
nie jest do końca rozwiązana, a różne jurysdykcje na całym świecie podchodzą do niej w 
różny sposób. Wiele krajów, w tym Unia Europejska, prowadzi dyskusje na temat tego, jak 
odpowiednio regulować prawa autorskie w kontekście twórczości generowanej przez AI, aby 
zapewnić sprawiedliwość zarówno twórcom, jak i użytkownikom technologii. 

Kolejnym istotnym zagadnieniem, które pojawia się w kontekście AI w kulturze, jest ochrona 
danych osobowych. Nagaj zauważa, że AI często wykorzystuje dane użytkowników do 
tworzenia spersonalizowanych doświadczeń artystycznych, na przykład w systemach 
rekomendacji muzycznych, filmowych czy literackich. Te dane, które często zawierają 
informacje o preferencjach użytkowników, mogą być wykorzystywane do personalizowania 
treści, ale równocześnie stanowią cenne informacje, które powinny być odpowiednio 
chronione. Miluniec zwraca uwagę na to, że w kontekście ochrony danych osobowych, AI 
może stanowić poważne zagrożenie, jeśli nie zostaną wprowadzone odpowiednie przepisy, 
które zapewnią prywatność użytkowników. W tym kontekście, ważną rolę odgrywają 
regulacje takie jak RODO w Europie, które mają na celu ochronę prywatności i danych 
osobowych. 

Nagaj podkreśla również kwestie etyczne związane z wykorzystaniem AI w kulturze. 
Chociaż sztuczna inteligencja może generować oryginalne dzieła, które mogą stanowić 
wartość artystyczną, to pytanie o to, czy maszyny powinny mieć prawo do tworzenia sztuki, 
pozostaje otwarte. Miluniec zauważa, że w kontekście AI w sztuce musimy rozważyć, w 
jakim stopniu technologia ta może być traktowana jako narzędzie, a w jakim stopniu może 
przejąć rolę twórcy. Warto także zastanowić się nad odpowiedzialnością twórczą, 
szczególnie w przypadku generowania dzieł, które mogą naruszać normy społeczne czy 
etyczne. AI w rękach twórców może nie tylko tworzyć sztukę, ale również wpływać na 
sposób, w jaki postrzegamy granice twórczości, oryginalności i autora. 

Regulacje prawne dotyczące sztucznej inteligencji w kulturze muszą także uwzględniać 
kwestie związane z odpowiedzialnością za wykorzystanie technologii. Miluniec wskazuje, że 
rozwój AI w kulturze może wiązać się z ryzykiem wykorzystania tej technologii do celów 
szkodliwych, takich jak manipulacja informacjami, tworzenie fałszywych materiałów czy 
naruszanie prywatności. Istotne będzie stworzenie takich ram prawnych, które będą chronić 
przed nadużyciami, a jednocześnie pozwolą na twórcze i odpowiedzialne wykorzystanie AI 
w różnych dziedzinach sztuki. 

Nagaj zwraca także uwagę na to, że regulacje prawne dotyczące AI powinny być elastyczne, 
ponieważ technologia ta rozwija się w szybkim tempie, a systemy prawne muszą nadążać 
za tymi zmianami. Muszą one być wystarczająco elastyczne, aby mogły reagować na nowe 
wyzwania, które pojawią się wraz z dalszym rozwojem sztucznej inteligencji. W związku z 
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tym, konieczne będzie opracowanie międzynarodowych standardów, które umożliwią 
skuteczną ochronę zarówno twórców, jak i konsumentów sztuki generowanej przez AI. 

Miluniec podsumowuje, że regulacje prawne w kontekście sztucznej inteligencji w kulturze 
są niezbędne, aby zapewnić odpowiedzialność, przejrzystość i etyczność w 
wykorzystywaniu technologii. Konieczne będzie opracowanie takich przepisów, które 
umożliwią twórcom wykorzystanie potencjału AI w sztuce, jednocześnie chroniąc prawa 
autorskie, prywatność i bezpieczeństwo danych użytkowników. 

9.5 Sztuczna inteligencja a proces twórczy 

Sztuczna inteligencja (AI) wkracza w coraz więcej dziedzin sztuki, przekształcając sposób, w 
jaki twórcy podchodzą do procesu tworzenia dzieł artystycznych. Agnieszka Miluniec 
zauważa, że AI staje się narzędziem, które może wspierać artystów w ich pracy, ale także 
zmieniać sam proces twórczy. Sztuczna inteligencja oferuje nowe możliwości, umożliwiając 
twórcom eksperymentowanie z formą, stylem i techniką, a także wspomagając w 
generowaniu nowych pomysłów. Z drugiej strony, Miluniec zauważa, że pojawiają się 
również pytania o to, czy twórczość generowana przez AI może być traktowana jako 
autentyczna sztuka, czy też jedynie jako wynik działania maszyny. 

Miluniec wskazuje, że jednym z najistotniejszych aspektów wykorzystywania AI w sztuce jest 
to, jak technologia ta może zmieniać proces twórczy. W przypadku muzyki, na przykład, 
algorytmy sztucznej inteligencji mogą być wykorzystywane do komponowania utworów, które 
łączą różne style i gatunki muzyczne. AI może analizować ogromne zbiory danych, 
identyfikować wzorce w muzyce i na tej podstawie tworzyć nowe kompozycje, które 
wcześniej nie byłyby możliwe do wygenerowania przy użyciu tradycyjnych narzędzi. Artyści 
mogą zatem używać AI, aby uzyskać nowe inspiracje, które wykraczają poza granice ich 
własnych umiejętności i doświadczenia. 

Radek Nagaj zauważa, że podobnie w sztukach wizualnych, AI może być wykorzystywana 
do tworzenia obrazów, które są wynikiem działania algorytmów generujących obrazy na 
podstawie zebranych danych. Technologia ta umożliwia artystom stworzenie dzieł, które 
mogą być zarówno w pełni oryginalne, jak i inspirowane pracami innych artystów. W tym 
przypadku, AI staje się narzędziem, które wspiera proces twórczy, oferując artystom nowe 
możliwości w zakresie formy, kompozycji i kolorystyki. Jednocześnie pojawia się pytanie, w 
jakim stopniu AI może być traktowane jako samodzielny twórca, a w jakim przypadku to 
artysta pełni wciąż główną rolę w procesie twórczym. 

Miluniec podkreśla, że AI może także zmieniać sposób, w jaki artyści podchodzą do techniki 
i materiałów. W tradycyjnej sztuce, twórcy są ograniczeni przez narzędzia, materiały i 
techniki, które mają do dyspozycji. Z pomocą AI, artyści mogą korzystać z narzędzi, które 
pozwalają im tworzyć w zupełnie nowych mediach, takich jak generowanie obrazów 
komputerowych czy dźwięków syntetycznych. Dzięki temu, proces twórczy staje się bardziej 
elastyczny, a artyści mają możliwość eksperymentowania z różnymi stylami i technikami bez 
konieczności ograniczania się do tradycyjnych form sztuki. 

Nagaj zauważa, że AI może także wpływać na twórczość artystyczną poprzez 
personalizację doświadczeń. Algorytmy sztucznej inteligencji mogą analizować dane 
dotyczące preferencji odbiorców, co pozwala twórcom na dostosowanie dzieł do gustów i 
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oczekiwań publiczności. Miluniec zwraca uwagę, że to otwiera nowe możliwości zarówno w 
tworzeniu dzieł sztuki, jak i w sposobie ich dystrybucji. AI może pomóc artystom w dotarciu 
do szerszego grona odbiorców, oferując im sztukę dostosowaną do ich indywidualnych 
potrzeb. Jednocześnie, pojawia się pytanie, czy taka personalizacja nie prowadzi do utraty 
autentyczności twórczości artystycznej. 

Pomimo licznych korzyści, jakie niesie ze sobą wykorzystanie AI w sztuce, Miluniec 
podkreśla, że technologia ta stawia także przed artystami nowe wyzwania. Jednym z nich 
jest pytanie o granice twórczości i tożsamości artysty. W miarę jak AI staje się coraz bardziej 
zaawansowana, pojawia się ryzyko, że technologia może zacząć przejmować rolę twórczą, 
a artyści staną się jedynie nadzorcami procesów generowanych przez maszyny. Miluniec 
zauważa, że twórczość oparta na AI wymaga przemyślenia roli artysty w tym procesie – czy 
jest on tylko konstruktorem algorytmu, czy też nadal pełni rolę kreatywną, decydując o 
ostatecznym kształcie dzieła. 

Nagaj podkreśla, że AI w sztuce nie oznacza jednak rezygnacji z ludzkiej kreatywności. 
Wręcz przeciwnie – daje artystom nowe narzędzia, które mogą być używane do wyrażania 
ich indywidualnych wizji w sposób, który nie byłby możliwy w tradycyjnych formach 
twórczości. AI, w rękach artystów, staje się narzędziem wspierającym, a nie zastępującym, 
twórczość. 

Miluniec kończy, że AI może zrewolucjonizować sposób, w jaki tworzymy sztukę, ale nie 
powinno to prowadzić do zaniku ludzkiej kreatywności. Wręcz przeciwnie – powinna to być 
technologia, która wspiera twórców w ich pracy, otwierając przed nimi nowe możliwości, ale 
pozostawiając im kontrolę nad procesem twórczym. 

9.6 Zastosowanie sztucznej inteligencji w przemyśle artystycznym 

Sztuczna inteligencja (AI) zaczyna odgrywać kluczową rolę w różnych sektorach przemysłu 
artystycznego, zmieniając sposób tworzenia, produkowania, a także dystrybuowania dzieł 
sztuki. Agnieszka Miluniec zwraca uwagę, że AI jest już szeroko wykorzystywana w 
przemyśle filmowym, muzycznym, modowym, a także w sztukach wizualnych, co daje 
twórcom zupełnie nowe możliwości, ale również stawia przed nimi wyzwania związane z 
wykorzystaniem technologii w komercyjnych celach. 

Miluniec zauważa, że w przemyśle filmowym AI jest wykorzystywana do tworzenia efektów 
specjalnych, generowania postaci w filmach animowanych, a także w postprodukcji, gdzie 
algorytmy mogą automatycznie analizować i poprawiać jakość obrazu, dźwięku czy 
kolorystyki. Dzięki AI, producenci filmowi mogą znacznie zaoszczędzić czas i koszty 
produkcji, jednocześnie oferując widzom bardziej spektakularne efekty wizualne. Z pomocą 
sztucznej inteligencji, możliwe jest również generowanie realistycznych postaci 
komputerowych, które wchodzą w interakcję z aktorami w sposób bardziej zaawansowany 
niż tradycyjne efekty specjalne. W przemyśle filmowym AI staje się więc narzędziem 
wspierającym twórców, pozwalającym na bardziej efektywną produkcję filmów i nowych form 
wizualnych. 

Radek Nagaj zwraca uwagę, że w muzyce AI ma równie szerokie zastosowanie. Algorytmy 
sztucznej inteligencji są wykorzystywane do komponowania muzyki, zarówno w kontekście 
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muzyki klasycznej, jak i bardziej nowoczesnych gatunków, takich jak muzyka elektroniczna 
czy hip-hop. W tym przypadku, AI analizuje ogromne zbiory danych dotyczących rytmów, 
tonacji i harmonii, aby generować nowe kompozycje. Nagaj wskazuje, że AI w muzyce może 
również pomóc w tworzeniu bardziej spersonalizowanych doświadczeń słuchowych, które 
dostosowują muzykę do preferencji odbiorcy. Na przykład, platformy streamingowe, które 
korzystają z algorytmów AI, potrafią dostosować rekomendacje muzyczne w zależności od 
tego, jakie utwory użytkownik najczęściej słucha, jakie emocje wywołują w nim dane utwory 
czy jak zmieniają się jego preferencje w czasie. 

Miluniec dodaje, że AI ma także zastosowanie w modzie, gdzie sztuczna inteligencja jest 
wykorzystywana do tworzenia nowych wzorów, projektowania odzieży, a także w procesach 
produkcyjnych. Dzięki AI, projektanci mogą korzystać z algorytmów, które pomagają w 
przewidywaniu trendów, analizie zachowań konsumentów, a także w automatyzacji 
produkcji. To pozwala na szybsze wprowadzanie nowych kolekcji na rynek oraz tworzenie 
mody, która jest bardziej dopasowana do oczekiwań konsumentów. Z kolei w sztukach 
wizualnych, AI staje się narzędziem wspomagającym artystów w tworzeniu dzieł, które 
wykorzystują generatywne algorytmy, umożliwiające tworzenie abstrakcyjnych obrazów, 
rzeźb czy instalacji. 

Nagaj zauważa, że w przemyśle artystycznym AI nie tylko wspiera proces twórczy, ale także 
zmienia sposób dystrybucji dzieł sztuki. Dzięki technologii blockchain i algorytmom AI, 
artyści mogą sprzedawać swoje prace bez pośredników, co pozwala na większą kontrolę 
nad sprzedażą i licencjonowaniem swoich dzieł. Miluniec podkreśla, że w przyszłości AI 
może zrewolucjonizować sposób, w jaki twórcy będą sprzedawać i dystrybuować swoje 
prace, umożliwiając im bezpośredni kontakt z odbiorcami i większą kontrolę nad rynkiem 
sztuki. 

Jednak, jak zauważa Miluniec, rosnąca obecność AI w przemyśle artystycznym wiąże się 
również z pewnymi wyzwaniami. Przede wszystkim pojawia się pytanie o rolę twórcy w 
procesie tworzenia dzieł sztuki generowanych przez algorytmy. AI, która sama potrafi 
tworzyć dzieła artystyczne, może zmienić sposób postrzegania twórczości artystycznej – czy 
dzieło stworzone przez maszynę może być traktowane na równi z dziełem stworzonym 
przez człowieka? Nagaj dodaje, że to pytanie jest szczególnie istotne w kontekście prawa 
autorskiego i ochrony praw twórców. Kto jest właścicielem praw do dzieła stworzonego przez 
AI – sam artysta, który dostarczył algorytmy, czy raczej system AI, który stworzył utwór? 

Miluniec podkreśla, że technologia AI w przemyśle artystycznym może również prowadzić 
do dalszej komercjalizacji sztuki, co budzi obawy o utratę jej autentyczności. AI może być 
wykorzystywana w sposób, który faworyzuje popularność i zyski, a niekoniecznie wartość 
artystyczną. Twórcy mogą czuć się zmuszeni do tworzenia dzieł, które są łatwiej 
przyswajalne przez masową publiczność, a niekoniecznie są odzwierciedleniem ich 
indywidualnej wizji artystycznej. 

Nagaj zauważa, że równocześnie, AI daje twórcom nowe możliwości eksperymentowania i 
wyrażania siebie w sposób, który wcześniej nie był dostępny. To narzędzie, które może 
wspierać artystów w ich poszukiwaniach, pozwalając im na tworzenie dzieł, które byłyby 
niemożliwe do osiągnięcia przy użyciu tradycyjnych metod twórczych. AI daje artystom 
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przestrzeń do eksperymentowania z nowymi formami, co może prowadzić do odkrycia 
zupełnie nowych sposobów wyrazu. 

9.7 Przyszłość sztucznej inteligencji w kulturze 

Sztuczna inteligencja (AI) staje się coraz bardziej integralną częścią świata sztuki i kultury, a 
jej wpływ na te dziedziny będzie rósł w miarę, jak technologia będzie się rozwijać. Agnieszka 
Miluniec zauważa, że przyszłość AI w kulturze wiąże się z ogromnymi możliwościami, ale 
także z wyzwaniami, które będą wymagały od społeczeństwa i twórców odpowiedzialności i 
refleksji nad tym, jak korzystać z tych nowych narzędzi. Przewidywania dotyczące 
przyszłości AI w kulturze wskazują na coraz bardziej zautomatyzowane procesy twórcze, ale 
także na rosnącą rolę człowieka jako kreatora i nadzorcy technologii. 

Miluniec wskazuje, że w nadchodzących latach będziemy świadkami dalszego rozwoju AI w 
różnych aspektach kultury, od sztuki wizualnej po muzykę, film, a także w przemyśle 
wydawniczym i modowym. Z każdym rokiem technologia ta staje się coraz bardziej 
zaawansowana, a algorytmy sztucznej inteligencji potrafią generować coraz bardziej 
realistyczne obrazy, dźwięki czy teksty. Miluniec zauważa, że przyszłość twórczości 
artystycznej będzie w dużej mierze zależna od dalszego rozwoju AI, która z jednej strony 
pozwala na nowe formy twórczości, a z drugiej – stawia pytania o to, co w sztuce jest 
jeszcze autentyczne, a co staje się jedynie wynikiem algorytmu. 

Radek Nagaj przewiduje, że AI będzie miała coraz większy wpływ na sposób, w jaki 
tworzymy, konsumujemy i przeżywamy sztukę. Z jednej strony, algorytmy AI mogą 
zautomatyzować proces twórczy, oferując artystom narzędzia do szybszego generowania 
nowych dzieł, ale równocześnie będą one w stanie tworzyć treści, które będą bardziej 
dopasowane do oczekiwań odbiorców, dzięki analizie danych o ich preferencjach. Nagaj 
zauważa, że AI w sztuce może zatem prowadzić do większej personalizacji doświadczeń 
artystycznych, umożliwiając tworzenie dzieł, które będą bardziej „dopasowane” do 
indywidualnych gustów. 

Jednakże, jak podkreśla Miluniec, rozwoju AI w kulturze nie można traktować jako pełnej 
automatyzacji procesu twórczego. Choć maszyny mogą tworzyć, to człowiek nadal będzie 
pełnił rolę nadzorcy, który kontroluje i nadaje sens twórczości. W przyszłości artysta nie tylko 
będzie korzystać z narzędzi AI, ale także będzie musiał zadać pytanie o to, jak zachować 
swoją unikalną tożsamość twórczą w świecie, w którym technologia odgrywa coraz większą 
rolę. Miluniec zauważa, że to, jak artyści będą współpracować z AI, zależeć będzie od tego, 
w jaki sposób zdefiniują swoje miejsce w tym nowym ekosystemie twórczym. 

Nagaj przewiduje, że w przyszłości, AI stanie się integralnym elementem nie tylko w 
tworzeniu sztuki, ale także w sposobie, w jaki sztuka będzie prezentowana i dystrybuowana. 
Systemy oparte na sztucznej inteligencji będą mogły analizować preferencje użytkowników, 
aby dostarczyć im sztukę, która jest najbardziej odpowiednia do ich gustów. Dzięki AI, osoby 
tworzące i konsumujące sztukę będą mogły mieć jeszcze bardziej spersonalizowane 
doświadczenia, a odbiorcy będą mogli dostosować to, co oglądają, słuchają czy czytają, do 
swoich indywidualnych potrzeb. 

Z kolei Miluniec zauważa, że jednym z kluczowych wyzwań związanych z przyszłością AI w 
kulturze jest kwestia etyczna. Jak technologia ta będzie wpływać na sposób, w jaki 
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postrzegamy twórczość? Jakie wartości będą kształtować przyszłość sztuki tworzonej przez 
maszyny? Miluniec podkreśla, że jednym z najważniejszych zagadnień w tej kwestii jest 
zrównoważony rozwój i odpowiedzialność twórcza. W przyszłości konieczne będzie 
wypracowanie takich norm i zasad, które pozwolą na pełne wykorzystanie potencjału AI w 
kulturze, jednocześnie zapewniając, że sztuka tworzona przez AI będzie nadal 
odzwierciedlać wartości humanistyczne, etyczne i społeczne. 

Nagaj przewiduje, że w miarę jak AI będzie coraz bardziej obecna w procesie twórczym, rola 
artysty stanie się bardziej złożona. W przyszłości artysta będzie musiał zmierzyć się z 
pytaniem o to, co oznacza „twórczość” w kontekście maszyn i algorytmów. Z tego powodu, 
sztuczna inteligencja nie tylko będzie zmieniać sposób, w jaki tworzymy sztukę, ale także 
nasze rozumienie tego, co sztuka jest i jaką rolę pełni w społeczeństwie. Miluniec podkreśla, 
że w nadchodzących latach będzie to jeden z kluczowych tematów, który zdominuje debatę 
o przyszłości sztuki. 

Podsumowując, sztuczna inteligencja ma ogromny potencjał do zmiany kultury i sztuki w 
przyszłości. Jednak aby technologia ta była wykorzystywana odpowiedzialnie, konieczne jest 
wypracowanie regulacji prawnych, etycznych i technicznych, które zapewnią równowagę 
między innowacją a tradycją, między kreatywnością maszyn a autentycznością twórczości 
ludzkiej. W przyszłości AI może stać się narzędziem, które pozwala artystom na 
eksplorowanie nowych form twórczości, jednocześnie podtrzymując wartości, które są 
niezbędne do zachowania ludzkiego wymiaru sztuki. 
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10 

Podróż przez świat sztucznej inteligencji: Rewolucja w 
kulturze i sztuce 

 
 

W miarę jak sztuczna inteligencja (AI) rozwija się w różnych dziedzinach życia, jej wpływ na 
kulturę, sztukę oraz nasze codzienne funkcjonowanie staje się coraz bardziej widoczny. W 
tym ebooku, opartym na analizie wykładów Agnieszki Miluniec i Macieja Osmyckiego, 
podjęto próbę zrozumienia, jak AI zmienia naszą rzeczywistość i jakie wyzwania stawia 
przed nami, jako społeczeństwem. Od technologicznych innowacji, przez kwestie etyczne i 
prawne, aż po przemiany w procesie twórczym – sztuczna inteligencja nie tylko 
rewolucjonizuje nasze życie, ale również zmusza nas do refleksji nad jej odpowiedzialnym 
wykorzystaniem. 

Rozwój AI ma ogromny potencjał, zwłaszcza w kontekście sztuki i kultury. Technologia ta 
pozwala na tworzenie nowych dzieł sztuki, które są wynikiem współpracy człowieka z 
maszyną. Z jednej strony, AI otwiera przed twórcami niezliczone możliwości twórcze, 
oferując nowe narzędzia i techniki. Z drugiej strony, zmienia nasze rozumienie sztuki, 
autentyczności oraz roli twórcy. Choć maszyny mogą tworzyć dzieła na poziomie 
technicznym, pytanie o ich wartość artystyczną oraz etyczną pozostaje otwarte. 

Podobnie w kontekście regulacji prawnych, rozwój AI stawia przed nami wyzwania związane 
z odpowiedzialnością za decyzje podejmowane przez maszyny. Czy to programista, 
użytkownik, czy może sama maszyna powinna ponosić odpowiedzialność za błędne 
decyzje? Kwestie te będą miały kluczowe znaczenie w nadchodzących latach, zwłaszcza w 
miarę jak sztuczna inteligencja stanie się integralną częścią naszego życia. 

Etyczne dylematy związane z wykorzystaniem AI w sztuce, analizach finansowych, 
medycynie czy ochronie danych, stawiają pytania o sprawiedliwość, odpowiedzialność i 
równowagę między innowacją a ryzykiem. Jak zapewnić, by AI działała w sposób przejrzysty 
i sprawiedliwy, minimalizując ryzyko manipulacji i oszustw? 

Choć przyszłość sztucznej inteligencji w kulturze i sztuce wydaje się pełna obietnic, 
pozostaje wiele wyzwań związanych z jej odpowiedzialnym wykorzystaniem. Sztuczna 
inteligencja nie tylko zmienia sposób, w jaki tworzymy i konsumujemy treści, ale również 
zmienia społeczne i etyczne zasady, które rządzą tym procesem. Z tego powodu, kluczowe 
będzie stworzenie odpowiednich regulacji, które pozwolą na pełne wykorzystanie potencjału 
AI, jednocześnie chroniąc prywatność, etykę i sprawiedliwość społeczną. 

Patrząc w przyszłość, rozwój sztucznej inteligencji w kulturze i sztuce stawia nas przed 
wieloma pytaniami, na które odpowiedzi będziemy musieli znaleźć wspólnie. Będzie to 
technologia, która zmieni nasze życie, ale jej wpływ będzie zależał od tego, jak ją 
wykorzystamy. Zatem, odpowiedzialność za kształtowanie przyszłości AI leży w rękach nas 
wszystkich. 
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