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Sztuczna Inteligencja: Rewolucja w prawie, etyce i kulturze

1.1 Wprowadzenie do tematu sztucznej inteligencji

Sztuczna inteligencja (Al) to temat, ktory zyskuje coraz wiekszg uwage na catym swiecie.
Jest to technologia, ktéra ma potencjat, by zrewolucjonizowac¢ wiele aspektow naszego
zycia, poczgwszy od codziennych czynnosci, przez przemiany w nauce, az po
fundamentalne zmiany w kulturze, etyce i prawie. W tym ebooku, opartym na wyktadzie
przedstawionym przez Agnieszke Miluniec i Macieja Osmyckiego, przedstawimy, jak
sztuczna inteligencja wptywa na te rézne dziedziny. Przez pryzmat ich doswiadczen i
wnioskéw, bedziemy badac, jakie wyzwania oraz mozliwo$ci niesie za sobg rozwoj tej
technologii, jak rowniez dylematy, ktére stawia przed spoteczenstwem.

Agnieszka Miluniec jest profesorem w Katedrze Informatyki w Zarzgdzaniu na Uniwersytecie
Szczecinskim, gdzie codziennie zajmuje sie zagadnieniami zwigzanymi z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii, w tym sztucznej inteligencji, w zarzadzaniu. Z kolei Macie;j
Osmycki jest artystg, malarzem oraz wyktadowca w Akademii Sztuki w Szczecinie, taczacym
swojg pasje tworczg z technologig. Ich réoznorodne tlo zawodowe stanowi doskonatg
podstawe do zrozumienia, jak szeroki wptyw na nasze zycie ma sztuczna inteligencja, nie
tylko w technicznym, ale i artystycznym kontekscie.

Celem tego ebooka jest dostarczenie czytelnikowi zrozumienia, jak sztuczna inteligencja
zmienia swiat, ktory znamy. Od technologicznych innowacji, przez wyzwania prawne, az po
etyczne i kulturowe zmiany — chcemy przedstawic petny obraz tej rewoluc;ji i jej wptywu na
przysztosc.

1.2 Rewolucja technologiczna — Al w dzisiejszym Swiecie

Sztuczna inteligencja (Al) jest jednym z najwazniejszych wynalazkéw wspoétczesnosci. To
dziedzina technologii, ktéra polega na tworzeniu maszyn i programow komputerowych
zdolnych do wykonywania zadan, ktére wczesniej wymagaty ludzkiej inteligencii. Te zadania
mogg obejmowac rozpoznawanie obrazéw, rozumienie jezyka naturalnego, rozwigzywanie
probleméw czy podejmowanie decyzji.

Sztuczna inteligencja to zbiér technologii i algorytmow, ktére umozliwiajg maszynom
,uczenie sie” i podejmowanie decyzji na podstawie danych. Al jest rozwijana w wielu
kierunkach, od tzw. sztucznej inteligencji ogélnej (AGI), ktéra ma zdolno$¢ do rozwigzywania
wszelkich probleméw intelektualnych, przez wasko wyspecjalizowane systemy Al, ktore sg
projektowane do konkretnego celu, jak np. rozpoznawanie obrazéw czy analiza danych.

W kontekscie Al, maszyny sg w stanie nasladowac¢ ludzkg zdolno$¢ do uczenia sie z
doswiadczenia. Oznacza to, ze systemy Al moga ,uczyc¢ sie” z duzych zbioréw danych i na



tej podstawie dostarczac uzyteczne wyniki. To z kolei otwiera nieskonczone mozliwosci w
wielu branzach.

Sztuczna inteligencja nie ogranicza sie tylko do jednej branzy. Jej zastosowanie jest
wszechobecne, a mozliwosci sg ogromne. W réznych dziedzinach zycia wprowadza
rewolucje, ktéra zmienia sposéb, w jaki funkcjonujemy.

W medycynie, Al pomaga w diagnostyce chorob, opracowywaniu nowych lekow oraz
personalizacji leczenia. Dzieki algorytmom machine learning, systemy Al mogg analizowacé
wyniki badan, przewidywac rozwdj choréb i sugerowaé optymalne terapie. To wszystko
prowadzi do szybszych i doktadniejszych diagnoz.

W biznesie Al jest wykorzystywana do optymalizacji proceséw, automatyzacji produkcji,
zarzadzania magazynami oraz w obstudze klienta. Dzieki systemom chatbotow czy
asystentom wirtualnym, firmy mogg zapewni¢ szybszg i bardziej efektywng obstuge klientéw.

Réwniez w transporcie Al odgrywa kluczowg role, szczegdlnie w kontekscie autonomicznych
pojazdéw. Dzieki zaawansowanym algorytmom, pojazdy te mogg analizowac¢ otoczenie,
podejmowac decyzje o kierunku jazdy i unika¢ przeszkdd, co ma szanse zrewolucjonizowac
branze motoryzacyjng i zmniejszy¢ liczbe wypadkow.

Agnieszka Miluniec i Maciej Osmycki podkreslaja, ze Al nie jest juz tylko przysztoscig — jest
obecna w naszym zyciu juz teraz. Przyktadem jest wykorzystanie Al w sztuce. Maciej
Osmycki, artysta malarz, zwraca uwage na rosngcg role sztucznej inteligencji w procesie
tworczym. Artysta moze wspétpracowac z algorytmem, ktory generuje obrazy, muzyke czy
literature. Tego rodzaju wspétpraca miedzy cztowiekiem a maszyng stawia pytania o to,
czym jest prawdziwa tworczos¢ i jaka rola przypada artyscie w erze Al.

Al wykorzystywana jest rowniez w medycynie, na przyktad w analizie obrazéw medycznych,
gdzie pomaga w wykrywaniu choréb, takich jak rak, w bardzo wczesnych stadiach.
Technologia ta jest stosowana takze w edukacji, wspierajgc nauczycieli w personalizaciji
materiatow edukacyjnych, dostosowanych do indywidualnych potrzeb uczniéw.

1.3 Al w Swietle prawa

Sztuczna inteligencja stawia przed systemami prawnymi nowe wyzwania, ktére zmuszajg do
refleksji nad istniejgcymi regulacjami oraz sposobami ich dostosowania do nowych realiéw.
Poniewaz technologia Al rozwija sie w zawrotnym tempie, kwestie zwigzane z jej
regulowaniem stajg sie coraz bardziej ztozone. W szczegdlnosci dotyczg one ochrony
danych osobowych, odpowiedzialnosci za decyzje podejmowane przez maszyny oraz
potencjalnych zagrozen zwigzanych z ich niewtasciwym wykorzystaniem.

Obecnie w Europie trwajg prace nad przepisami prawa, ktére miatyby ukierunkowac rozwdj
sztucznej inteligencji w sposéb odpowiedzialny. Jednym z kluczowych aktow prawnych,
ktéry ma na celu regulowanie kwestii zwigzanych z Al, jest tzw. Al Act. Jest to projekt unijnej
dyrektywy, ktéry ma na celu stworzenie ogdlnych zasad dotyczacych rozwoju, wdrazania
oraz stosowania sztucznej inteligencji w Unii Europejskiej. Projekt ten ma wprowadzi¢
szczegotowe przepisy dotyczgce klasyfikacji systemow Al wedtug poziomu ryzyka, jakie
niosg ze sobg dla spoteczenstwa.



Al Act stawia szczegolny nacisk na zapewnienie, ze systemy sztucznej inteligenciji,
szczegolnie te o wysokim ryzyku (np. w medycynie czy transporcie), beda dziata¢ w sposdb
transparentny, bezpieczny i zgodny z etyka. Kluczowym celem jest ochrona uzytkownikow
przed potencjalnymi zagrozeniami zwigzanymi z niewtasciwym uzyciem Al, jednoczesnie nie
hamujgc innowacji.

W kontekscie prawa, jednym z najwiekszych wyzwan zwigzanych z Al jest okreslenie
odpowiedzialnosci za decyzje podejmowane przez maszyny. Tradycyjnie, odpowiedzialnos¢
za btedy lub szkody wyrzadzone przez technologie ponosi jej producent lub operator. Jednak
w przypadku Al, ktéra samodzielnie podejmuje decyzje na podstawie danych, granice
odpowiedzialnosci stajg sie mniej wyrazne. Kiedy maszyna podejmie btedng decyzje, ktéra
prowadzi do szkdd, kto powinien ponosi¢ odpowiedzialno$¢? Czy to producent algorytmu,
uzytkownik systemu, czy moze sama maszyna?

Ponadto, kwestia ochrony danych osobowych jest kluczowa w kontekscie rozwoju Al.
Algorytmy Al czesto operujg na ogromnych zbiorach danych, ktére mogg zawiera¢ wrazliwe
informacje o osobach. W zwigzku z tym, muszg by¢ spetnione wysokie standardy ochrony
prywatnosci i danych osobowych. W Unii Europejskiej przepisy dotyczgce ochrony danych,
takie jak RODO, musza by¢ dostosowane do dynamicznie rozwijajgcej sie technologii Al
aby zapewni¢ uzytkownikom petng kontrole nad swoimi danymi i ich wykorzystaniem przez
maszyny.

Rozwdj sztucznej inteligencji wigze sie rowniez z wieloma pytaniami dotyczgcymi etyki i
moralnosci. Jakie zasady powinny kierowac decyzjami podejmowanymi przez maszyny? Jak
zapewnic¢, aby Al dziatata w sposob sprawiedliwy i bezstronny? To pytania, ktére bedag
musiaty zostac¢ rozwigzane, aby technologia Al mogta by¢ stosowana w sposéb
odpowiedzialny i akceptowalny spotecznie.

1.4 Dylematy etyczne zwigzane z Al

Sztuczna inteligencja stawia przed nami réwniez powazne wyzwania etyczne. Poniewaz Al
coraz czesciej podejmuje decyzje, ktore majg wptyw na zycie ludzkie, kwestie moralne stajg
sie kluczowe w debacie na temat jej rozwoju i zastosowania. Jednym z gtéwnych dylematow
jest pytanie, w jaki sposob zapewni¢, ze maszyny bedg podejmowac decyzje, ktore sg
sprawiedliwe, réwne i zgodne z wartosciami spotecznymi.

Jednym z najwazniejszych aspektow etycznych jest to, jak sztuczna inteligencja wptywa na
zréwnowazony rozwoj. Wykorzystanie Al moze prowadzi¢ do optymalizacji proceséw,
oszczednosci zasobow oraz rozwigzywania globalnych problemow, takich jak zmiany
klimatyczne czy niedobdr zywnosci. Jednak nie wolno zapominac o potencjalnych
negatywnych skutkach, takich jak nadmierna automatyzacja pracy, ktéra moze prowadzi¢ do
bezrobocia w niektorych branzach, czy tez nadmierne wykorzystanie zasobéw w procesie
produkciji i eksploatacji nowych technologii. Istnieje ryzyko, ze korzysci ptyngce z rozwoju Al
beda nierbwnomiernie roztozone, co moze pogtebi¢ nieréwnosci spoteczne.

Innym istotnym zagadnieniem jest to, jak Al zmienia naszg percepcje tworczosci artystycznej
oraz etyke zawodowg. Dzieki mozliwosciom, jakie daje sztuczna inteligencja, coraz wiecej
artystéw eksperymentuje z algorytmami generujgcymi obrazy, muzyke, a nawet teksty



literackie. W takim kontek$cie pojawia sie pytanie o to, kto jest autorem dzieta stworzonego
przez maszyne — czy jest to tworca algorytmu, artysta wspétpracujgcy z maszyna, czy sama
sztuczna inteligencja? Zmienia to takze naszg definicje sztuki, poniewaz tradycyjnie
uznawalismy jg za wytgcznie ludzkg dziatalnosc¢, opartg na emocjach i osobistym wyrazie
artysty. Wspétczesna sztuka generowana przez Al zmienia te perspektywe, a granice
miedzy twdrczoscig a technologig stajg sie coraz bardziej ptynne.

Podobnie, etyka zawodowa, zwlaszcza w zawodach zwigzanych z podejmowaniem decyziji,
takich jak prawo, medycyna czy finanse, jest narazona na transformacje przez Al. Maszyny,
ktore podejmujg decyzje na podstawie algorytmow, mogg dziata¢ szybciej i doktadniej niz
ludzie, jednak nie majg zdolnosci do oceny sytuaciji w kontekscie etycznym. W praktyce
oznacza to, ze w takich dziedzinach, jak sgdownictwo czy medycyna, decyzje podejmowane
przez maszyny muszg by¢ poddawane statemu nadzorowi cziowieka, ktéry bedzie w stanie
oceni¢ ich konsekwencje w szerszym, spotecznym kontekscie.

Rozwoj Al stawia zatem pytanie o to, jak zachowac¢ rownowage miedzy korzysciami
ptynacymi z tej technologii a zagrozeniami, ktére mogg wyniknac¢ z jej niewtasciwego uzycia.
W miare jak maszyny stajg sie coraz bardziej zaawansowane, nasza odpowiedzialnosc za
ich rozwdj i wykorzystanie rosnie. Dlatego wazne jest, aby tworzy¢ i wdrazaé zasady
etyczne, ktére bedg kierowaé uzyciem sztucznej inteligencji w sposob odpowiedzialny i
sprawiedliwy.

1.5 Sztuczna inteligencja w kulturze — nowa era twérczosci

Sztuczna inteligencja ma coraz wiekszy wptyw na rézne dziedziny sztuki, przeksztatcajgc
tradycyjne formy tworczosci i wprowadzajgc nowe mozliwosci dla artystow. Przemiany te nie
dotyczg tylko wykorzystania nowych narzedzi, ale takze samego rozumienia twdrczosci
artystycznej. Al, dzieki swojej zdolnosci do analizy danych i generowania nowych tresci,
zmienia sposob, w jaki postrzegamy proces twoérczy oraz jego efekty.

Sztuczna inteligencja moze by¢ wykorzystywana do tworzenia muzyki, obrazéw, a nawet
literatury. Algorytmy generujgce muzyke sg w stanie komponowac utwory w réznych stylach,
symulujgc dzwieki i harmonii, ktére tworzg wrazenie ludzkiego dziatania. Przyktady takie jak
OpenAl's MuseNet pokazujg, jak Al moze komponowaé petne utwory muzyczne w réznych
gatunkach, od klasyki po wspoétczesny pop. Cho¢ muzyka stworzona przez maszyne moze
by¢ technicznie perfekcyjna, rodzi sie pytanie o to, czy mozna jg uznac¢ za "prawdziwg"
sztuke i co to oznacza dla roli ludzkiego artysty.

W malarstwie Al réwniez zyskuje popularnosc. Istnieje wiele projektéw, w ktérych algorytmy
generujg obrazy na podstawie analiz istniejgcych dziet sztuki. Przyktadem moze by¢ projekt
"Edmond de Belamy" stworzony przez artystow z kolektywu Obvious, gdzie Al stworzyto
portret, ktéry zostat sprzedany na aukcji za miliony dolaréw. Obrazy tworzone przez
maszyny mogg odzwierciedlac style artystyczne, ale takze generowac catkowicie nowe,
unikalne formy sztuki, ktére nigdy wczesniej nie zostatyby wyobrazone przez cztowieka.
Pytanie o to, kto jest twércg takich dziet, staje sie coraz bardziej aktualne, a sama sztuka
staje sie bardziej konceptualna.



W literaturze, sztuczna inteligencja jest wykorzystywana do generowania tekstow, ktore
nasladujg style znanych pisarzy. Algorytmy Al, takie jak GPT-3, potrafig tworzy¢ teksty
literackie, ktdre sg niemal nieodréznialne od tych napisanych przez ludzi. Al jest w stanie
analizowac ogromne zbiory literackie i tworzyé nowe opowieéci, nasladujgc
charakterystyczne cechy styléw pisarzy z r6znych epok. Dzieki temu powstajg nowe,
ekscytujgce mozliwosci w literaturze, cho¢ rowniez pojawiajg sie pytania o to, co sprawia, ze
twoérczos¢ jest autentyczna i jakie miejsce w niej majg tworcy.

Artysta, ktéry decyduje sie na wspétprace z Al, staje w obliczu nowych wyzwan. Korzystanie
z technologii generujgcych tredci zmienia nie tylko proces tworczy, ale takze to, jak widzowie
czy odbiorcy odbierajg dzieto. Al w sztuce zmienia wiec tradycyjny sposéb myslenia o
autorstwie, kreatywnosci i estetyce. Z jednej strony moze by¢ postrzegana jako narzedzie
wspierajgce artystéw, z drugiej — jako tworca samodzielny, ktéry jest w stanie generowac
dziefa, ktére mogg rywalizowac z ludzkg twérczoscia.

Przemiany te stawiajg rowniez pytania o przysztos¢ sztuki. Czy z czasem Al bedzie mogta
catkowicie zastgpi¢ ludzkiego artyste, czy tez bedzie tylko narzedziem wspomagajgcym
proces tworczy? Jak w takim razie zmieni sie rola cztowieka w tworzeniu dziet sztuki?

W miare jak Al bedzie rozwijata sie w tym obszarze, zmiany te bedg stawiaty kolejne
wyzwania przed artystami, krytykami sztuki oraz widzami, ktérzy bedg musieli na nowo
zdefiniowac, czym jest sztuka i jakg role w niej odgrywa technologia.

1.6 Przyszitosc¢ Al — jak bedzie wygladac¢ swiat za kilka lat?

Przysztos¢ sztucznej inteligencji to temat peten spekulacji, ale rowniez ekscytujgcych
mozliwosci. W miare jak technologie Al rozwijajg sie w szybkim tempie, pojawiajg sie pytania
o to, jak bedzie wygladat swiat, w ktorym sztuczna inteligencja stanie sie integralng czescig
naszej codziennosci. Zmiany te nie beda dotyczyty tylko technologii, ale takze sposobu, w
jaki zyjemy, pracujemy i wchodzimy w interakcje z maszynami.

Al bedzie nadal odgrywata kluczowg role w automatyzacji réznych procesow, co moze
prowadzi¢ do dalszej optymalizacji w przemysle, logistyce, a takze w codziennych ustugach,
takich jak transport czy medycyna. Jednym z kierunkow rozwoju Al jest dgzenie do
stworzenia bardziej zaawansowanych systemow autonomicznych, takich jak pojazdy
autonomiczne, ktére bedg mogty samodzielnie poruszac¢ sie po drogach, eliminujgc potrzebe
interwencji cztowieka. Tego rodzaju technologie mogg znacznie poprawi¢ bezpieczenstwo
na drogach, zmniejszajgc liczbe wypadkdw, ktére sg wynikiem bteddw ludzkich.

Z drugiej strony, rozwéj Al wigze sie z koniecznoscig przemyslenia sposobu, w jaki
funkcjonuje prawo. W obliczu coraz bardziej zaawansowanych algorytméw pojawiajg sie
nowe wyzwania dotyczgce odpowiedzialnosci za decyzje podejmowane przez maszyny. W
przysztosci mogg pojawic sie nowe przepisy prawne, ktére bedg musiaty uregulowac te
kwestie. Dodatkowo, rozwdj sztucznej inteligencji stawia pytania o jej etyczne wykorzystanie,
w szczegolnosci w kontek$cie prywatnosci, ochrony danych i sprawiedliwosci.

Wspdtpraca cztowieka z maszyng stanie sie nieunikniona i bedzie rozwijata sie na wielu
poziomach. Juz teraz widzimy, jak Al pomaga ludziom w tworzeniu nowych technologii, w
nauce, a takze w sztuce. Mozliwe, ze w przysztosci Al stanie sie jednym z kluczowych



partnerow ludzko$ci, wspotpracujgcym z nami na kazdym etapie zycia. Moze to prowadzic¢
do powstania nowych form pracy, a takze zmiany w strukturach spotecznych, poniewaz
niektére zawody mogqg zostaé zastgpione przez maszyny, podczas gdy inne stang sie
bardziej ztozone i wymagajgce wigkszej wspotpracy z technologia.

Jednak rozwdj Al wigze sie réwniez z ryzykiem. Z jednej strony mamy szanse na ulepszenie
wielu aspektow zycia, z drugiej zas pojawiajg sie pytania o to, jak zapanowac nad
technologig, ktdra moze wyj$¢ poza kontrole cztowieka. Przysztos¢ sztucznej inteligencji
bedzie wymagata od nas odpowiedzialno$ci w jej tworzeniu i wykorzystywaniu. Konieczne
bedzie zapewnienie, ze Al bedzie uzywana zgodnie z zasadami etyki i prawa, aby unikngé
niepozgdanych konsekwenciji.

Nie ma watpliwosci, ze Al bedzie miata coraz wiekszy wptyw na nasze zycie. To, jak
wykorzystamy te technologie, zalezy od nas. W miare jak bedziemy coraz bardziej zalezni
od maszyn, musimy znalez¢ sposob na to, by zachowaé¢ réwnowage miedzy innowacjg a
odpowiedzialnoscig. Al moze zmienia¢ nasz Swiat, ale to od nas zalezy, jak te zmiany bedg
przebiegac.

1.7 Podsumowanie i przysztosc¢ Al

Sztuczna inteligencja to nie tylko technologia, ktéra zmienia sposob, w jaki pracujemy,
uczymy sie czy komunikujemy, ale takze element, ktory stawia przed nami nowe wyzwania w
kwestiach prawnych, etycznych i kulturowych. Jak pokazujg rozwazania Agnieszki Miluniec i
Macieja Osmyckiego, rozwdj Al wptywa na rézne sfery zycia — od prawa, przez etyke, az po
kulture i sztuke. Technologie oparte na sztucznej inteligencji przynosza rewolucje, ale
réwniez wymagajg odpowiedzialnosci w ich tworzeniu i wykorzystaniu.

W prawie widzimy potrzebe dostosowania regulacji do szybko rozwijajgcej sie technologii, co
znajduje odzwierciedlenie w projektach takich jak Al Act. Rozwdj sztucznej inteligencji wigze
sie rowniez z wieloma pytaniami o odpowiedzialnos¢ za decyzje podejmowane przez
maszyny oraz o to, jak chroni¢ dane osobowe w erze, gdy maszyny gromadzg ogromne
ilosci informaciji.

Z kolei kwestie etyczne zwigzane z Al stawiajg przed nami trudne dylematy, takie jak to, jak
zapewni¢, by maszyny podejmowaty decyzje sprawiedliwie i zgodnie z wartosciami
spotecznymi, oraz jak zmienia sie nasza definicja tworczo$ci artystycznej, gdy maszyny
zaczynajg generowac dzieta sztuki. W tym kontekscie, Al moze sta¢ sie zaréwno
narzedziem, ktére wspiera ludzi w procesie tworczym, jak i autonomicznym tworcg, ktéry
zmienia oblicze sztuki.

Przysztos¢ Al jest petna potencjatu. Z jednej strony technologia ta ma szanse na dalszg
optymalizacje procesoéw w réznych branzach, z drugiej zas wywotuje pytania o to, jak
zapewnic jej odpowiedzialne wykorzystanie. Wspétpraca cztowieka z maszyng, rosngca rola
sztucznej inteligencji w tworzeniu nowych technologii i artystycznych dziet, a takze zmiany w
strukturach spotecznych to tylko niektére z aspektow, ktére bedg miaty ogromny wptyw na
przysztos¢. Kluczowe bedzie, by rozwdj tej technologii odbywat sie w zgodzie z etykq i
prawem, zapewniajgc rownoczesnie odpowiedzialne wykorzystanie jej potencjatu.



Sztuczna inteligencja nie jest juz tylko technologig przysztoSci — jest czescig naszej
rzeczywistosci, ktéra na zawsze wptynie na nasz sposob zycia, pracy i tworzenia. Jak
wykorzystamy te technologie, zalezy od nas — od odpowiedzialnosci, z jakg bedziemy jg
rozwijac¢ i wdrazac¢ w réznych dziedzinach zycia. Warto wiec juz teraz podejmowac dziatania,
ktére pozwolg na jak najlepsze wykorzystanie potencjatu Al, jednoczesnie minimalizujgc
zwigzane z nig ryzyko.



2

Sztuczna Inteligencja: Jak Nas Oszukuje i Dlaczego?

2.1 Jak dziata sztuczna inteligencja?

Sztuczna inteligencja to technologia, ktéra z dnia na dzien staje sie coraz bardziej
zaawansowana i obecna w roznych dziedzinach zycia. Radek Nagaj, projektant i inzynier, na
co dzien korzysta z narzedzi Al, od sztuki generatywnej po analize finansowag
przedsiebiorstw. Jednak, zanim przyjrzymy sie, w jaki sposob Al moze nas oszukiwac, warto
zrozumiec, jak dziata ta technologia.

Sztuczna inteligencja bazuje na algorytmach, ktére uczg sie z ogromnych zbioréw danych.
Dzieki temu maszyny sg w stanie rozpozna¢ wzorce, podejmowac decyzje i rozwigzywaé
problemy w sposéb, ktory przypomina ludzki sposdb myslenia. Gtéwne technologie, ktére
napedzajg Al, to uczenie maszynowe (machine learning) oraz gtebokie uczenie (deep
learning). To one pozwalajg systemom Al na nauke z doswiadczenia — na przyktad na
podstawie danych, ktére przetwarzaja.

Radek Nagaj, uzywajgc Al do roznych zastosowan, rozumie te mechanizmy i ich potencjat.
W kontekscie sztuki generatywnej Al jest wykorzystywana do tworzenia obrazéw, muzyki, a
nawet catych dziet sztuki. Systemy Al mogg generowaé dzieta o ztozonej strukturze, ktére
czesto sg trudne do odrdznienia od tych tworzonych przez ludzi. W tym przypadku Al nie
tylko nasladuje ludzki proces twoérczy, ale tez moze wprowadzac innowacyjne elementy,
ktére nigdy wczesniej nie zostatyby stworzone przez cztowieka.

Jednak to, jak dziata sztuczna inteligencja, jest kluczem do zrozumienia, dlaczego moze ona
takze nas oszukiwac¢. Aby zrozumieg, jak technologia ta moze by¢ wykorzystywana w
sposob manipulacyjny, konieczne jest spojrzenie na to, jak algorytmy uczg sie na podstawie
danych. Czesto zdarza sie, ze dane, na ktérych opierajg sie algorytmy, moga zawierac
btedy, uprzedzenia lub by¢ zmanipulowane w taki sposob, by prowadzity do okreslonych
wynikéw. W takich sytuacjach Al nie dziata w sposéb neutralny — moze wptywac na decyzje,
ktére sg podejmowane na jej podstawie.

Zrozumienie, jak dziata sztuczna inteligencja, jest zatem kluczowe, by dostrzec jej potencjat,
ale takze zagrozenia. Radek Nagaj, dzieki swojemu doswiadczeniu, dostrzega te
mechanizmy w codziennej pracy z Al. | to wlasnie te mechanizmy sg podstawg do dalszego
rozwazania, jak Al moze nas oszukiwac.

2.2 Al jako narzedzie oszustwa
Sztuczna inteligencja, cho¢ fascynujgca i potezna, moze by¢ uzywana w sposob, ktory

wprowadza w btad lub manipuluje. Radek Nagaj, ktéry korzysta z Al na co dzien, zwraca
uwage, jak tatwo technologie oparte na sztucznej inteligencji mogg zosta¢ wykorzystane do
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oszustwa. W tym rozdziale oméwimy, w jaki sposéb Al moze dziata¢ w sposéb
manipulacyjny, a takze jakie konsekwencje mogg wynikngc¢ z jej niewtasciwego uzycia.

Al moze oszukiwaé na wiele sposobow, w tym poprzez manipulacje danymi, prezentowanie
niepetnych lub znieksztatconych informacji, a takze przez stosowanie algorytméw, ktére
faworyzujg okreslone wyniki. W kontekscie sztuki generatywnej Al potrafi tworzy¢ obrazy,
ktére sg na tyle zaawansowane, ze trudno je odrézni¢ od dziet tworzonych przez ludzi. W
tym przypadku pytanie o autentycznos¢ staje sie kluczowe. Czy dzieto stworzone przez
maszyne moze by¢ traktowane jako prawdziwa sztuka, czy tez jest to jedynie imitacja, ktora
wprowadza w btagd odbiorce? Tworczos¢ oparta na sztucznej inteligencji moze oszukiwaé
widza, sprawiajac, ze uwaza on co$ za autentyczne, gdy w rzeczywistosci jest to tylko wynik
dziatania algorytmu.

Podobnie w innych dziedzinach, takich jak analiza finansowa, Al moze zosta¢ uzyta do
oszustwa. Algorytmy wykorzystywane w analizach danych mogg manipulowa¢ wynikami,
prowadzac do btednych decyzji finansowych. Na przyktad, w przypadku analiz
przedsiebiorstw, algorytmy Al moga by¢ zaprogramowane w taki sposaéb, aby faworyzowaé
okreslone wyniki, ktére bedg korzystne dla jednej strony, ale niekoniecznie odzwierciedlajg
rzeczywisty stan rzeczy. Takie manipulacje mogg prowadzi¢ do nierzetelnych analiz, ktore
wprowadzajg w btad inwestoréw, menedzerdw oraz inne osoby podejmujgce decyzje na
podstawie tych danych.

Al moze réwniez wykorzystywa¢ dane w sposob, ktory jest nieetyczny. Na przykiad,
algorytmy Al moga by¢ uzywane do zbierania danych osobowych bez zgody uzytkownikéw,
a nastepnie wykorzystywac je do celéw marketingowych lub innych dziatan, ktére mogg
naruszac¢ prywatnos¢. Poniewaz Al dziata na ogromnych zbiorach danych, jej zdolnos¢ do
przewidywania ludzkich zachowan moze prowadzi¢ do sytuacji, w ktérych osoby sg
manipulowane na poziomie decyzji, ktére podejmujg codziennie.

Radek Nagaj wskazuje, ze oszustwa zwigzane z Al nie dotyczg tylko wirtualnych
przestrzeni, ale majg rowniez realny wptyw na naszg rzeczywistosc. Kiedy Al jest
wykorzystywana do oszustwa, moze zmienia¢ sposéb, w jaki postrzegamy swiat i
podejmujemy decyzje. W przypadku sztuki generatywnej pytania o oryginalnos¢, wartosc¢ i
tworczosc stajg sie bardziej skomplikowane. W kontekscie finanséw manipulacja danymi
moze prowadzi¢ do powaznych konsekwencji ekonomicznych, a niewtasciwe uzycie Al w
prywatnosci uzytkownikdw moze naruszy¢ fundamentalne zasady etyczne.

Sztuczna inteligencja ma ogromny potencjat, ale musi by¢ uzywana odpowiedzialnie, aby nie
stata sie narzedziem oszustwa. W kolejnych rozdziatach przyjrzymy sie, jak te zagrozenia
wptywajg na rozne dziedziny, a takze jakie kroki mozna podjgé, aby zapobiec naduzyciom w
korzystaniu z Al.

2.3 Sztuka generatywna: Piekno czy oszustwo?

Sztuczna inteligencja ma coraz wiekszy wptyw na twérczos¢ artystyczng, zmieniajgc
sposob, w jaki rozumiemy sztuke i tworczosé. Z pomoca Al artysci moga tworzy¢ obrazy,
muzyke, a nawet literature, ktore sg trudne do odréznienia od dziet stworzonych przez
cztowieka. Jednak z tego samego powodu pojawiajg sie pytania o autentycznosc¢ i warto$¢
takich dziet. W tym rozdziale przyjrzymy sie, jak Al wptywa na sztuke i czy jest w stanie
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oszukiwac, tworzgc dzieta, ktére mogg by¢ uznane za sztuke, mimo Ze nie powstaty w
tradycyjny sposob.

Sztuka generatywna to proces, w ktérym algorytmy Al sg wykorzystywane do tworzenia dziet
sztuki. Na przyktad, systemy oparte na gtebokim uczeniu (deep learning) mogg analizowac
miliony obrazéw, uczac sie, jak wyglada styl réznych artystow, a nastepnie generowaé nowe
obrazy, ktére nasladujg ich techniki. W niektoérych przypadkach dzieta tworzone przez Al sg
tak realistyczne, ze nie mozna ich odrézni¢ od tych, ktére powstaty przy uzyciu tradycyjnych
technik artystycznych. W ten sposéb maszyny mogg "oszukiwacé" widza, sprawiajac, ze
dzieto stworzone przez algorytm jest postrzegane jako sztuka.

Radek Nagaij, ktéry korzysta z narzedzi Al do generowania sztuki, zauwaza, ze tego rodzaju
tworczos¢ moze wzbudzac¢ kontrowersje. Z jednej strony mamy do czynienia z nowg formag
sztuki, ktora umozliwia artystom tworzenie dziet o niespotykanej dotad ztozonosci i pieknie.
Z drugiej strony rodzi sie pytanie, czy Al naprawde moze tworzyé¢ co$, co mozna uznac¢ za
autentyczne dzieto sztuki, skoro nie jest to efekt ludzkiego dziatania. Czy sztuka tworzona
przez maszyny jest czyms wiecej niz tylko perfekcyjnym nasladowaniem styléw artystéw? |
czy w takim przypadku sama koncepcja "autorstwa" staje sie nieistotna?

W kontekscie generowania obrazéw przez Al pojawiajg sie réwniez pytania o wartosé
artystyczng tych dziet. Czy wartos¢ sztuki generowanej przez algorytmy jest rowna warto$ci
dziet stworzonych przez cztowieka, jesli wzielibysmy pod uwage, Ze maszyna nie posiada
intencji, emocji ani osobistego wyrazu, ktéry towarzyszy ludzkiemu artyscie? Mozna sie
zastanawiaé, czy Al w tym przypadku dziata po prostu jako narzedzie, ktére wspomaga
tworce, czy moze jest traktowana jako twérca samego dzieta, ktéry moze byé uznany za
autora.

Wielu ludzi postrzega Al jako narzedzie, ktére moze poszerzy¢ granice twérczosci, ale
jednoczesnie stanowi zagrozenie dla tradycyjnych wartosci zwigzanych z tworzeniem sztuki.
Przyktady sztuki generowanej przez Al, takie jak obrazy sprzedawane na aukcjach za
miliony dolaréw, stawiajg pytanie o to, jak spoteczenhstwo ocenia warto$¢ sztuki w erze
maszyn. Jesli Al moze tworzy¢ dzieta sztuki, ktére sg uznawane za wartosciowe, to czy
cztowiek wcigz jest niezbedny w tym procesie? A jesli nie, to jakie miejsce w przysztosci
pozostanie dla artystow?

Radek Nagaj zwraca uwage na fakt, ze w kontekscie sztuki generatywnej nie chodzi tylko o
ocene estetyczng, ale takze o to, jak spoteczenstwo postrzega twérczos¢ i autora. W miare
jak Al staje sie coraz bardziej zaawansowana, zmienia sie sposéb, w jaki definiujemy
"sztuke". Jesli maszyny zaczynajg tworzy¢ dzieta, ktére sg réwnie warto$ciowe jak te
stworzone przez ludzi, to w jaki sposéb zmieni sie nasza definicja artysty i samej sztuki?

Chociaz sztuka generatywna oferuje ogromne mozliwosci, zmusza nas réwniez do refleksji
nad tym, co tak naprawde stanowi wartos¢ artystyczng. Czy to technika, intencja tworcy,
emocje, czy moze co$ zupetnie innego? Z pewnoscig jest to pytanie, ktére bedziemy stawiali
coraz czesciej w nadchodzgcych latach.
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2.4 Al w analizie finansowej: Potega danych czy manipulacja?

Sztuczna inteligencja znajduje szerokie zastosowanie w analizie finansowej, w tym w
analizie przedsiebiorstw. Dzieki swojej zdolnosci do przetwarzania ogromnych ilo$ci danych
w krétkim czasie, Al moze pomoc w podejmowaniu decyzji biznesowych, ocenie kondyciji
firm, prognozowaniu trendéw rynkowych czy nawet w wykrywaniu oszustw finansowych.
Jednak, jak zauwaza Radek Nagaj, technologia ta nie jest wolna od ryzyka manipulaciji, a jej
niewtasciwe wykorzystanie moze prowadzi¢ do oszustw i wprowadzania w btgd inwestorow
oraz innych osob podejmujgcych decyzje na podstawie tych analiz.

Algorytmy Al sg zaprogramowane do przetwarzania i analizowania danych w sposob, ktéry
moze wykrywaé wzorce, zaleznosci i korelacje, ktore nie sg tatwo dostrzegalne dla ludzkiego
oka. To daje im ogromng przewage w porownaniu z tradycyjnymi metodami analizy. Dzieki
tej zdolnosci do pracy z danymi, systemy oparte na Al mogg przewidywaé wyniki finansowe,
oceniac ryzyko inwestycji i pomagac¢ w podejmowaniu strategicznych decyzji. Wydaje sie, ze
to narzedzie idealne do wspierania decyzji w $wiecie finansow, gdzie kazda sekunda i kazda
informacja moze mie¢ duze znaczenie.

Jednak problem pojawia sie wtedy, gdy algorytmy Al sg uzywane w sposob nieuczciwy. W
praktyce zdarza sie, ze dane wykorzystywane przez systemy Al mogg by¢ manipulowane w
celu uzyskania pozgdanych wynikéw. Na przyktad, w analizach przedsiebiorstw, algorytmy
moga faworyzowac okreslone wyniki, ktére sg korzystne dla jednej strony, ale niekoniecznie
odzwierciedlajg rzeczywisty stan rzeczy. W ten sposdb osoby, ktére polegajg na tych
analizach, mogg podejmowac btedne decyzje, ktére prowadzg do strat finansowych lub
nierzetelnych ocen wartosci firm.

Kolejnym zagrozeniem zwigzanym z wykorzystaniem Al w finansach jest mozliwos¢
wykorzystania algorytméw do wprowadzania w btgd inwestoréw. Na przyktad, sztuczna
inteligencja moze generowaé prognozy, ktére nie majg oparcia w rzeczywistosci, ale
wygladajg na wiarygodne, poniewaz sg oparte nha zaawansowanych algorytmach i duzych
zbiorach danych. Takie manipulacje mogg prowadzi¢ do sytuacji, w ktérych inwestorzy
kierujg swoje srodki w nieoptacalne projekty lub podejmujg decyzje, ktore sg w interesie
0s0b, ktore stworzyly te algorytmy, a nie w interesie ogotu.

Radek Nagaj zauwaza, ze w tej sytuacji kluczowg role odgrywa odpowiedzialnos¢ za
wykorzystanie sztucznej inteligencji. Aby unikng¢ naduzy¢, konieczne jest wprowadzenie
odpowiednich regulacji prawnych, ktére bedg kontrolowaé sposéb, w jaki Al jest stosowana
w analizach finansowych. Przepisy muszg zapewnic, ze algorytmy sg transparentne, a ich
wyniki sg rzetelne i obiektywne. Tylko w ten sposéb mozna unikng¢ sytuaciji, w ktérych Al
stanie sie narzedziem manipulacji, zamiast wspiera¢ uczciwe i etyczne podejmowanie
decyzji.

W przysztosci, z coraz wiekszym wykorzystaniem sztucznej inteligencji w finansach, wazne
bedzie zapewnienie, aby technologie te byty wykorzystywane w sposob odpowiedzialny. Al
moze pomoc w bardziej precyzyjnym ocenianiu ryzyka i przewidywaniu trendéw rynkowych,
ale tylko wtedy, gdy bedziemy w stanie zagwarantowag, ze jej stosowanie nie bedzie
prowadzito do nieuczciwych praktyk i manipulaciji.
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2.5 Etyczne dylematy zwigzane z uzyciem Al do oszustwa

Rozwoj sztucznej inteligencji wigze sie z wieloma wyzwaniami etycznymi, ktore nie moga
zostaé zignorowane, szczegolnie gdy technologia ta jest wykorzystywana do oszustwa,
manipulacji czy podejmowania kontrowersyjnych decyzji. Radek Nagaj, analizujgc
mechanizmy dziatania sztucznej inteligencji, zwraca uwage na dylematy zwigzane z
odpowiedzialnoscig za decyzje podejmowane przez maszyny oraz na ryzyko wykorzystania
Al w sposob, ktéry moze prowadzi¢ do naduzy¢ i nieetycznych dziatan.

Pierwszym istotnym zagadnieniem, kt6re nalezy rozwazyc, jest kwestia odpowiedzialnosci.
Kiedy maszyna podejmuje decyzje, ktéra prowadzi do szkody — czy to w kontekscie
finanséw, sztuki, czy prywatnosci uzytkownikéw — kto ponosi odpowiedzialno$c¢ za te
dziatania? Czy odpowiedzialnos¢ lezy po stronie twércy algorytmu, osoby, ktéra wdrozyta
system Al, czy moze samej maszyny? Ta kwestia staje sie jeszcze bardziej ztozona w
sytuacjach, w ktorych decyzje podejmowane przez Al sg wynikiem nieprzewidywalnych
interakcji z danymi, ktére maszyna analizuje. Zatem, w przypadku oszustwa dokonanego
przez Al, odpowiedZ na to pytanie nie jest prosta.

Kolejnym etycznym dylematem jest wykorzystanie Al w sposob, ktory moze wprowadzac w
btad. Jak w przypadku finanséw, tak i w innych dziedzinach — od sztuki po prywatnos¢ —
maszyny sg w stanie przetwarzac i analizowaé ogromne ilosci danych, co moze prowadzic¢
do powstawania wynikéw, kitdre sg zafatszowane. Wykorzystanie sztucznej inteligencji do
manipulowania informacjami, prezentowania fatszywych wynikéw czy generowania
oszukanczych tresci moze mie¢ powazne konsekwencje, zarowno dla jednostek, jak i dla
spoteczenstwa jako catosci. Na przyktad, w sztuce generatywnej, gdzie Al tworzy dzieta,
ktore sg postrzegane jako oryginalne, powstaje pytanie, czy nie jest to forma oszustwa
wobec odbiorcy, ktory nie jest Swiadomy, ze dzieto powstato bez tradycyjnej pracy ludzkie;.

Radek Nagaj podkresla, ze jednym z kluczowych wyzwan zwigzanych z rozwojem Al jest
zagwarantowanie, ze technologia ta bedzie wykorzystywana zgodnie z etyka. Jesli
algorytmy mogg by¢ zaprogramowane w taki sposob, aby manipulowa¢ danymi, to jak
mozna zapewni¢, ze bedg one wykorzystywane do celéw uczciwych i przejrzystych? W
kontekscie prawa, etyki i regulacji niezbedne jest stworzenie ram, ktére bedg kontrolowac
uzycie sztucznej inteligencji w sposoéb, ktéry minimalizuje ryzyko oszustwa i nieuczciwych
praktyk.

Rozwazajgc te wyzwania, wazne jest rowniez pytanie, jak sztuczna inteligencja zmienia
nasze pojecie o sprawiedliwosci. Jesli Al podejmuje decyzje, czy mozna je uznac¢ za
sprawiedliwe, biorgc pod uwage, ze maszyna nie posiada empatii, intencji czy rozumienia
kontekstu spotecznego, ktére towarzyszg ludzkim decyzjom? Decyzje podejmowane przez
Al mogg by¢ oparte wytgcznie na logicznych wzorcach i danych, ale czy to wystarczy, aby
byly one uznawane za sprawiedliwe? Jakie mechanizmy muszg zosta¢ wprowadzone, aby
Al dziatata w sposob, ktory uwzglednia nie tylko wyniki, ale takze etyczne i spoteczne
implikacje swoich dziatan?

Radek Nagaj zwraca uwage na koniecznos¢ zrownowazenia rozwoju technologii z
odpowiedzialnoscig za jej wykorzystanie. Sztuczna inteligencja ma ogromny potencjat, ale
jednoczesnie moze prowadzi¢ do powaznych zagrozen, jesli bedzie uzywana w sposéb
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nieodpowiedzialny. W obliczu tych wyzwan, niezbedne jest, aby tworcy algorytmow,
regulacje prawne oraz spofeczenstwo jako catos¢ miaty Swiadomo$¢ odpowiedzialnosci za
wykorzystanie tej technologii.

2.6 Przysziosc¢ Al: Regulacje, odpowiedzialnos¢ i sprawiedliwos¢

Sztuczna inteligencja zyskuje na znaczeniu, a jej wptyw na spoteczenstwo bedzie coraz
bardziej odczuwalny w nadchodzgcych latach. W miare jak Al staje sie coraz bardziej
zaawansowana, pojawiajg sie pytania o przysztosc tej technologii, jej regulacje oraz sposob,
w jaki powinna by¢ uzywana w kontekscie etyki, odpowiedzialnosci i sprawiedliwosci. Radek
Nagaj, w swoich rozwazaniach, zwraca uwage na to, ze aby sztuczna inteligencja mogta by¢
wykorzystywana w sposob odpowiedzialny, konieczne bedg odpowiednie przepisy prawne
oraz zasady etyczne.

Z jednej strony, sztuczna inteligencja moze przyczynic sie do znacznych postepow w wielu
dziedzinach, takich jak medycyna, edukacja, czy biznes. Mozliwos¢ automatyzacji wielu
proceséw, lepsze analizowanie danych i przewidywanie wynikéw to tylko niektore z jej
potencjalnych korzysci. Jednak rozwdj Al wigze sie takze z ryzykiem. Bez odpowiednich
regulacji, technologia ta moze by¢ wykorzystywana w sposoéb, ktéry prowadzi do
nieuczciwych praktyk, manipulacji oraz naruszenia prywatnosci. Jak zatem zapewnic, ze
sztuczna inteligencja bedzie uzywana do dobra spotecznego, a nie stanie sie narzedziem
oszustwa?

Radek Nagaj zauwaza, ze kluczowaq role w przysziosci sztucznej inteligencji odegrajg
regulacje prawne, ktére bedg musiaty dostosowac sie do nowych realidéw technologicznych.
W miare jak Al staje sie coraz bardziej wszechobecna, konieczne jest stworzenie ram
prawnych, ktére bedg chroni¢ uzytkownikow i spoteczenstwo przed potencjalnymi
zagrozeniami zwigzanymi z jej uzywaniem. Przepisy muszg dotyczy¢ nie tylko kwestii
ochrony danych osobowych, ale takze odpowiedzialnosci za decyzje podejmowane przez
maszyny. Przyktadem mogg by¢ regulacje dotyczgce przejrzystosci algorytmow, ktdre
pozwalajg uzytkownikom zrozumiec¢, na jakiej podstawie podejmowane sg decyzje przez Al.

Réwnoczesnie, w przysziosci, rozwazania nad odpowiedzialnoscig Al stang sie coraz
bardziej skomplikowane. Kiedy maszyna podejmuje decyzje, ktéra prowadzi do szkody, kto
ponosi odpowiedzialno$¢? Tworcy algorytmu, firma wdrazajgca system, czy moze sama
sztuczna inteligencja, ktéra dziata autonomicznie? Odpowiedzi na te pytania bedg miaty
kluczowe znaczenie dla przyszitosci regulacji sztucznej inteligencji. Niezbedne bedzie
stworzenie systeméw, ktére bedg w stanie monitorowac i kontrolowaé dziatania Al, aby
zminimalizowac ryzyko nieuczciwego uzycia technologii.

Etyka pozostaje kolejnym aspektem, ktéry bedzie musiat zosta¢ uwzgledniony przy rozwoju
sztucznej inteligencji. Jak zapewni¢, ze maszyny beda podejmowac sprawiedliwe decyzje,
biorgc pod uwage ztozonos¢ ludzkich wartosci i kontekstéw spotecznych? W jaki sposob
zapobiec, by Al nie faworyzowato okreslonych grup, a jednoczes$nie dziatato zgodnie z
o0goélnymi zasadami sprawiedliwosci? To pytania, ktore stang przed twércami algorytmow i
regulacjami prawnymi, gdy Al zacznie petni¢ coraz wiekszg role w procesach decyzyjnych
na poziomie globalnym.
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Waznym aspektem, ktory Radek Nagaj podkresla, jest edukacja spoteczenstwa na temat
sztucznej inteligencji. Aby technologia byta wykorzystywana odpowiedzialnie, ludzie muszg
mie¢ swiadomos¢ jej potencjatu i zagrozen. Spoteczenstwo musi nauczy¢ sie, jak korzystac
z Al, jak rozpoznawac jej wptyw na nasze zycie i jak wprowadzac¢ systemy, ktére zapewnia,
ze Al bedzie wykorzystywana w sposob etyczny i sprawiedliwy. To zadanie dla wszystkich —
od twoércow technologii, przez regulatoréw, az po uzytkownikow koncowych.

Podsumowujac, przysztosc¢ sztucznej inteligencji to temat peten wyzwan, ale réwniez
ogromnych mozliwosci. Kluczowe bedzie, aby rozwdj tej technologii szedt w parze z
odpowiedzialnosciag, transparentnoscig i sprawiedliwoscig. Tylko wtedy Al bedzie mogta sta¢
sie narzedziem, ktére naprawde stuzy spoteczenstwu, zamiast stanowi¢ zagrozenie.
Rozwazania o przysztosci Al sg wiec nie tylko kwestig technologiczng, ale takze moralna,
spoteczng i prawna.

2.7 Sztuczna inteligencja — wyzwanie dla przysztosci

Sztuczna inteligencja jest obecnie jednym z najwazniejszych tematéw w debatach
technologicznych, spotecznych i filozoficznych. Jej wptyw na nasze zycie codzienne, prace,
tworczos¢ artystyczng oraz sposéb, w jaki podejmujemy decyzje, staje sie coraz bardziej
odczuwalny. W miare jak rozwoj Al nabiera tempa, stajemy przed szeregiem dylematow,
ktére wymagajg naszej uwagi, odpowiedzialnosci i przygotowania.

Radek Nagaj, w swoim wyktadzie, zwrdcit uwage na dwa gtowne aspekty zwigzane z
rozwojem tej technologii: jej ogromny potencjat oraz ryzyko, jakie sie z tym wigze. Z jednej
strony, Al moze wprowadzac¢ innowacje, zmienia¢ sztuke, usprawniac¢ procesy biznesowe i
poprawiaé jakosc¢ zycia. Z drugiej strony, jej niewtasciwe wykorzystanie moze prowadzi¢ do
manipulacji, oszustw i naruszenia prywatnosci, a takze zmieniaé naszg percepcje
sprawiedliwosci i odpowiedzialnosci.

Aby unikng¢ niebezpieczenstw zwigzanych z Al, kluczowe bedzie stworzenie odpowiednich
regulacji prawnych, ktére bedg chroni¢ jednostki i spoteczenstwo przed naduzyciami.
Konieczne bedzie takze wprowadzenie zasad etycznych, ktére bedg stanowity fundament
odpowiedzialnego rozwoju sztucznej inteligencji. Regulacje te muszg obejmowac nie tylko
transparentnos¢ algorytméw, ale rowniez mechanizmy kontroli nad wykorzystaniem Al w
decyzjach, ktére moga mie¢ dalekosiezne konsekwencje — w sztuce, finansach, edukac;ji czy
innych obszarach zycia.

W przysztosci, w miare jak Al bedzie coraz bardziej zintegrowana z naszym zyciem,
odpowiedzialnos¢ za jej wykorzystanie spoczywac bedzie nie tylko na tworcach technologii,
ale takze na nas, jako spoteczenstwie. Warto juz teraz zadac sobie pytanie, jaka role
chcemy, aby sztuczna inteligencja petnita w przysztosci. Czy bedzie to narzedzie, ktére
wspiera ludzko$¢, czy moze stanie sie zagrozeniem dla wartosci, ktére sg dla nas
najwazniejsze?

To pytanie, ktore nie ma jednoznacznej odpowiedzi, ale wymaga od nas swiadomego
podejscia i odpowiedzialnosci. W nadchodzacych latach, sztuczna inteligencja bedzie
ksztaltowac naszg rzeczywisto$¢ w sposob, jakiego nie jestesmy jeszcze w petni w stanie
przewidzie¢. Z tego wzgledu kluczowe jest, bySmy wszyscy — tworcy, regulatorzy, a takze
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uzytkownicy — dbali o to, by ta technologia byta wykorzystywana w sposdb sprawiedliwy,
etyczny i odpowiedzialny.

Sztuczna inteligencja to nie tylko technologia — to wyzwanie, ktére zmusza nas do refleksji
nad tym, co oznacza by¢ cziowiekiem w erze maszyn. Jakg odpowiedzialno$¢ ponosimy za
naszg wspotprace z maszynami? Jakie wartosci powinny kierowac jej rozwojem? Te pytania
beda wcigz aktualne, a odpowiedzi na nie bedg miaty kluczowe znaczenie dla przyszitosci
naszej cywilizacji.
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3

Sztuczna inteligencja w kulturze: Nowe perspektywy muzyki
i cyfrowej dystrybucji

3.1 Sztuczna inteligencja a kultura

Sztuczna inteligencja, cho¢ wcigz kojarzona gtéwnie z technologia, ma coraz wiekszy wptyw
na kulture, w tym na muzyke, sztuke wizualng i inne formy tworczosci. Radek Nagaij, ktéry
od lat zajmuje sie muzyka, zauwaza, ze sztuczna inteligencja stata sie kluczowym
elementem zmieniajgcym sposoéb, w jaki tworzymy, konsumujemy i dystrybuujemy tresci
kulturalne. W szczegdélnosci Al odgrywa wazna role w cyfrowej dystrybuciji tresci
muzycznych i audiowizualnych, zmieniajgc nie tylko sposéb, w jaki odbieramy te tresci, ale
takze to, jak sg one tworzone.

Sztuczna inteligencja znalazta swoje miejsce w swiecie kultury, umozliwiajgc twércom
korzystanie z nowych narzedzi i technologii. Zastosowanie Al w tworzeniu sztuki staje sie
coraz powszechniejsze, ale rowniez zmienia struktury rynkowe i sposoéb, w jaki tresci sg
udostepniane szerokiej publicznosci. Dzieki algorytmom, ktére napedzajg cyfrowg
dystrybucje tresci, mamy do czynienia z systemami, ktére nie tylko analizujg preferencje
odbiorcow, ale takze potrafig dostosowaé oferty muzyczne czy filmowe do indywidualnych
gustow.

Z perspektywy muzyki, sztuczna inteligencja staje sie narzedziem, ktére potrafi
przewidywac, co odbiorcy chcieliby ustyszec¢, bazujgc na analizie danych o ich
preferencjach. Warto podkresli¢, ze Al w tym kontekscie nie tylko wspomaga procesy
tworcze, ale takze zmienia sam sposoéb, w jaki konsumujemy kulture. Dzieki cyfrowym
platformom, takim jak Spotify czy YouTube, dostep do muzyki nigdy nie byt tatwiejszy, a to
wiasnie algorytmy tych platform uczg sie naszych gustéw i dostosowujg rekomendacije, by
zaspokoi¢ nasze potrzeby.

Dzieki sztucznej inteligencji, odbiorcy majg teraz mozliwosé odkrywania nowych artystow i
gatunkéw muzycznych, ktére wczesniej mogtyby zostaé niezauwazone. Al staje sie zatem
nie tylko narzedziem dystrybuciji, ale takze centralnym elementem tworzenia nowych
doswiadczeh kulturalnych. Ta rola sztucznej inteligencji w kulturze stawia pytania o
przysztos¢ tradycyjnych form twérczosci i wptyw technologii na artystyczng autonomie
tworcow.

Cho¢ Al przynosi ogromne mozliwosci, nie mozna zapominaé o wyzwaniach, ktére pojawiajg
sie w miare jak ta technologia zyskuje na znaczeniu. Jakie zmiany zachodzg w same]
koncepcji tworczosci artystycznej, gdy algorytmy stajg sie wspottworcami muzyki, a dane
wptywajg na wybory tworcze? W kolejnych rozdziatach ksigzki przyjrzymy sie doktadniej, jak
sztuczna inteligencja wptywa na cyfrowg dystrybucje tresci kulturalnych oraz w jaki sposob
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algorytmy uczg sie naszych preferencji, ksztattujgc naszg interakcje z muzyka i innymi
formami sztuki.

3.2 Cyfrowa dystrybucja tresci kulturalnych

Sztuczna inteligencja, ktéra staje sie integralng czescig procesu cyfrowej dystrybuc;ji tresci
kulturalnych, ma ogromny wptyw na sposéb, w jaki odbieramy muzyke, filmy i inne formy
sztuki. Radek Nagaj zwraca uwage na to, jak przez ostatnig dekade algorytmy napedzajg
rynek muzyczny i audiowizualny, zmieniajgc sposob, w jaki tworcy docierajg do swoich
odbiorcow. Dzieki sztucznej inteligencji mozliwe stato sie nie tylko szybkie i efektywne
dostarczanie tresci, ale takze personalizacja doswiadczenia uzytkownikow, co zmienia
sposob, w jaki konsumujemy kulture.

Cyfrowa dystrybucja tresci kulturalnych to proces, ktory opiera sie na zaawansowanych
algorytmach sztucznej inteligenciji. Te algorytmy analizujg dane o preferencjach
uzytkownikéw i na tej podstawie dostosowujg oferte muzyczna, filmowg czy audiowizualna,
aby jak najlepiej odpowiadata oczekiwaniom odbiorcéw. Na przykiad, platformy takie jak
Spotify, Apple Music czy YouTube korzystajg z systeméw rekomendacji opartych na Al, ktére
przewidujg, jaki rodzaj muzyki lub filmoéw uzytkownik moze chcie¢ poznaé, bazujgc na jego
wczesniejszych wyborach.

Radek Nagaj zwraca uwage na fakt, ze algorytmy te nie tylko analizujg dane o naszych
gustach, ale rowniez uczg sie naszych reakcji, co pozwala im na coraz doktadniejsze
dopasowanie tresci. W miare jak platformy cyfrowe stajg sie bardziej zaawansowane, ich
systemy rekomendacji potrafig dostosowac sie do zmieniajgcych sie gustow odbiorcow, co
sprawia, ze doswiadczenie korzystania z tych serwiséw jest coraz bardziej
spersonalizowane.

Jest to szczegolnie widoczne w przypadku muzyki. Algorytmy sztucznej inteligenc;ji
umozliwiajg tworzenie playlist dostosowanych do indywidualnych preferenciji uzytkownikow.
Na podstawie analizy danych, takich jak liczba odtworzeh, czas spedzony na stuchaniu
okreslonych utwordw, a takze preferencje zwigzane z gatunkami muzycznymi, Al
rekomenduje nowe utwory, artystéw czy albumy, ktére majg szanse zainteresowac
stuchacza. To zjawisko wptywa na caty rynek muzyczny, zmieniajgc sposob, w jaki artysci,
wytwédrnie i stuchacze angazujg sie w proces tworzenia i konsumowania muzyki.

Warto réwniez zauwazy¢, ze Al w cyfrowej dystrybuciji tresci kulturalnych pozwala na
bardziej efektywne docieranie do szerokiej publicznosci. Dzieki algorytmom, artysci i tworcy
mogg dotrze¢ do osbb, ktdre wczesniej nie miatyby okazji odkryc¢ ich pracy. W tym sensie
sztuczna inteligencja nie tylko wspomaga dystrybucje, ale réwniez otwiera nowe mozliwosci
dla tworcow, ktdérzy mogag teraz dotrze¢ do globalnej publiczno$ci w sposéb, ktory bytby
niemozliwy w tradycyjnych modelach dystrybucji.

Z drugiej strony, pojawiajg sie rowniez pytania o to, jak algorytmy Al wptywajg na
zréznicowanie tresci i dostep do mniej popularnych dziet. Algorytmy, ktére bazujg na analizie
danych, moga faworyzowac popularne utwory, ktére majg juz ugruntowang pozycje wsréd
odbiorcéw, przez co tworczosc niszowa moze zosta¢ zepchnieta na margines. To rodzi
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pytanie o to, jak technologia ksztattuje nasze preferencje i jakie konsekwencje ma dla
réznorodnosci kulturalnej w globalnym wymiarze.

Sztuczna inteligencja zatem nie tylko zmienia sposdéb, w jaki konsumujemy kulture, ale takze
przeksztatca catg branze kulturalng, wptywajac na to, jak tworzymy, dystrybuujemy i
odbieramy tresci artystyczne. W kolejnych rozdziatach przyjrzymy sie, jak algorytmy Al uczg
sie odbiorcow oraz jak zmienia sie proces tworzenia muzyki przy wsparciu technologii.

3.3 Algorytmy uczgce sie odbiorcéw

Sztuczna inteligencja w coraz wiekszym stopniu wptywa na sposob, w jaki odbieramy
kulture, a szczegolnie muzyke i inne tresci audiowizualne. Radek Nagaj wskazuje, ze
kluczowym elementem cyfrowej dystrybucji tresci kulturalnych jest zdolnos¢ algorytméw do
nauki na podstawie naszych preferencji i zachowan. Dzieki tej technologii, systemy
rekomendacyjne sg w stanie przewidywac, jakie utwory, artysci czy filmy mogg nas
zainteresowac, analizujgc nasze wczesniejsze wybory.

Algorytmy sztucznej inteligencji, w tym algorytmy neuronowe, uczg sie na danych, ktére
zbierajg o naszych dziataniach. Kazde klikniecie, kazdy odtworzony utwér, kazda
wyszukiwana piosenka stanowi dane, na podstawie ktérych Al moze przewidzie¢ nasze
przyszte zainteresowania. Te algorytmy sg w stanie zidentyfikowa¢ wzorce w naszym
zachowaniu, ktére mogg pozostac niezauwazone przez cziowieka. Na tej podstawie,
sztuczna inteligencja rekomenduje tresci, ktore majg najwiekszg szanse na zainteresowanie
nas w danym momencie.

Z perspektywy stuchacza muzyki, takie systemy rekomendacyjne znaczgco zmieniajg
doswiadczenie korzystania z platform streamingowych. Zamiast przeszukiwac miliony
utworéw, wystarczy zaufac¢ systemowi, ktory, na podstawie wczesniejszych wyborow,
zaproponuje kolejne, ktére mogg nam sie spodobac. To pozwala zaoszczedzi¢ czas i
zwieksza komfort korzystania z platform, ktore stajg sie bardziej personalizowane.

Jednak ta personalizacja tresci wigze sie réwniez z pewnymi wyzwaniami. Z jednej strony,
systemy rekomendacyjne pozwalajg na odkrywanie nowych artystow i gatunkéw
muzycznych, ktére mogg pasowac do naszych gustéw. Z drugiej strony, nadmierna
personalizacja moze prowadzi¢ do sytuacji, w ktérej uzytkownik dostaje tylko te tresci, ktére
sg zgodne z jego dotychczasowymi preferencjami. W ten sposéb, algorytmy mogg
ograniczy¢ naszg ekspozycje na nowe, réznorodne tresci, co moze prowadzi¢ do "banki
filtrujgcej". To zjawisko oznacza, ze stuchacze nie majg szansy na odkrycie muzyki, ktéra
wykracza poza ich dotychczasowe preferencje, co ogranicza naszg ekspozycje na nowe
pomysty, style czy artystow.

Radek Nagaj zwraca uwage, ze Al w tym kontekscie staje sie narzedziem, ktore nie tylko
odpowiada na nasze gusta, ale takze je ksztattuje. Algorytmy, ktére rekomendujg muzyke,
wplywajg na to, jakie gatunki, style i artystow uznajemy za "wartosciowych". W ten sposob,
sztuczna inteligencja wprowadza nas w $wiat muzyki w sposéb, ktéry jest bardziej
precyzyjny, ale takze bardziej ograniczony, poniewaz nasze doswiadczenie jest opierane na
wczesniejszych wyborach.
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Jednym z kluczowych wyzwan zwigzanych z tym procesem jest pytanie o role tworcy w
erze, w ktorej algorytmy decyduja, co jest warte uwagi. Jak zmienia sie rola artysty, ktory nie
tylko tworzy muzyke, ale takze musi dostosowac jg do algorytmoéw rekomendacyjnych, aby
dotrze¢ do odbiorcow? Z jednej strony, Al moze pomadc artystom w dotarciu do szerokiego
kregu odbiorcow, z drugiej strony, moze stawia¢ ich w sytuacji, w ktérej ich twérczos¢ jest
ograniczona przez systemy, ktére preferujg popularnos¢, a niekoniecznie oryginalnosé.

Sztuczna inteligencja zmienia wiec sposob, w jaki tworzymy i odbieramy muzyke,
wprowadzajgc nowe mozliwosci, ale takze nowe wyzwania. W miare jak technologia ta staje
sie coraz bardziej zaawansowana, pytanie o to, jak znalez¢ rownowage miedzy
personalizacjg a réznorodnoscig, stanie sie kluczowe dla przysztosci muzyki i kultury.

3.4 Wptyw Al na tworzenie muzyKi

Sztuczna inteligencja staje sie coraz bardziej obecna w procesie tworzenia muzyki, oferujgc
artystom nowe narzedzia i mozliwosci tworcze. Radek Nagaj zwraca uwage na to, jak Al
wpltywa na muzyke, umozliwiajgc artystom eksperymentowanie z dzwigkami, tworzeniem
kompozycji oraz odkrywaniem nowych brzmien, ktére wczesniej bytyby trudne do
wyobrazenia bez wsparcia technologii. Sztuczna inteligencja w tym kontekscie staje sie nie
tylko narzedziem wspomagajgcym, ale takze wspottworcg muzyki, wprowadzajgc zupetnie
nowe perspektywy w artystycznym procesie.

Algorytmy sztucznej inteligencji mogg generowac dzwieki, ktére sg unikalne i oryginalne, a
takze tworzy¢ kompozycje muzyczne, ktore nasladujg style réznych artystow i gatunkow
muzycznych. Systemy Al, takie jak te oparte na gtebokim uczeniu (deep learning), analizujg
setki tysiecy utworow, uczac sie wzorcow w muzyce, takich jak struktura melodii, harmonia,
rytm i instrumentacja. Na tej podstawie Al moze tworzy¢ nowe utwory, ktore sg w stanie
uchwyci¢ esencje réznych gatunkéw muzycznych, a jednoczesnie wprowadzac innowacje,
ktére mogg zaskoczyc¢ stuchaczy.

Radek Nagaj zwraca uwage na przyktad artystéw, ktorzy juz teraz wykorzystujg Al do
tworzenia muzyki. Dzieki tej technologii, artySci mogg nie tylko tworzy¢ kompozycje od
podstaw, ale takze eksperymentowaé z dzwiekami, ktére wczesniej bytyby trudne do
uzyskania. Algorytmy Al pozwalajg na tworzenie nowych harmonii, rytméw i tekstur, ktére w
tradycyjnych procesach twérczych bytyby czasochtonne lub niemozliwe do osiggniecia. W
ten sposob, sztuczna inteligencja staje sie narzedziem, ktore poszerza granice twérczosci
muzyczne;j.

Jednak pojawiajg sie réwniez pytania o to, jak zmienia sie pojecie "autorstwa" w kontekscie
muzyki tworzonej przy uzyciu Al. Kiedy algorytm tworzy muzyke, kto jest jej autorem —
tworca algorytmu, artysta, ktéry wykorzystat Al do stworzenia utworu, czy sama maszyna?
To pytanie staje sie coraz bardziej aktualne, poniewaz Al nie tylko wspomaga, ale rowniez
moze by¢ odpowiedzialna za tworzenie oryginalnych dziet muzycznych. Zatem, czy
twérczos¢ oparta na sztucznej inteligencji wcigz powinna by¢ traktowana jako dzieto ludzkie,
czy moze to Al samo w sobie zastuguje na uznanie jako twérca?

Sztuczna inteligencja nie tylko zmienia sposéb, w jaki tworzymy muzyke, ale rowniez wptywa
na to, jak muzyka jest odbierana. W miare jak Al staje sie coraz bardziej zaawansowana,
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stuchacze mogg zacza¢ dostrzegac roznice miedzy muzyka stworzong przez cztowieka a tg
generowang przez maszyne. Moze to wywotac pytania o to, czym jest "prawdziwa"
tworczosc i jak definiujemy oryginalnos¢ w muzyce. Cho¢ muzyka stworzona przez Al moze
by¢ perfekcyjna technicznie, niektdrzy moga sie zastanawia¢, czy ma ona te samg wartosé
emocjonalng, co utwory stworzone przez ludzi, ktére sg wynikiem osobistych przezy¢,
intencji i emocji artysty.

Radek Nagaj zauwaza, ze przysztos¢ muzyki generowanej przez Al bedzie z pewnoscig
wigzata sie z dalszymi kontrowersjami dotyczgcymi wartosci i autentycznosci tworczosci.
Niemniej jednak, nie mozna zapominac¢, ze Al oferuje artystom zupetnie nowe mozliwosci,
ktére mogg prowadzi¢ do powstania nowatorskich dziet, ktére tgczg w sobie technologie i
sztuke w sposob, jaki wczesniej bytby nieosiggalny.

Sztuczna inteligencja zatem staje sie nie tylko narzedziem, kiére pomaga artystom w
tworzeniu muzyki, ale takze wspottwéreg, ktory otwiera drzwi do nowych form twérczosci.
Jakie bedg konsekwencje tego w przysztosci? Jakie zmiany w podejsciu do sztuki beda
miaty miejsce, gdy Al stanie sie powszechnie wykorzystywane w procesie twérczym? To
pytania, ktére pozostang aktualne w miare jak technologia bedzie sie rozwijata.

3.5 Wyzwania i kontrowersje zwigzane z Al w kulturze

Sztuczna inteligencja, cho¢ oferuje ogromne mozliwosci twércze, wigze sie réwniez z
szeregiem wyzwan i kontrowersji, szczegodlnie w kontekscie jej zastosowania w kulturze.
Radek Nagaj, omawiajgc wptyw Al na muzyke i inne formy sztuki, zwraca uwage na
ztozonos¢ kwestii etycznych i spotecznych, ktére pojawiajg sie w miare jak ta technologia
staje sie coraz bardziej zintegrowana z naszym zyciem artystycznym.

Jednym z gtéwnych wyzwan zwigzanych z Al w kulturze jest pytanie o autentycznosé
tworczosci. Kiedy algorytm tworzy muzyke, czy takie dzieto mozna uznac¢ za prawdziwe
dzieto sztuki? Dla niektérych, sztuka tworzona przez maszyny moze by¢ postrzegana jako
pusta, poniewaz brak jej osobistych emocji, intencji czy ludzkiego wyrazu, ktéry towarzyszy
tradycyjnej twérczosci. Chociaz Al moze generowac dzwieki i kompozycje, ktére sg
technicznie perfekcyjne, niektorzy krytycy twierdzg, ze brakuje im ,duszy” — tej emocjonalne;j
gtebi, ktérg artysta wyraza w swojej pracy.

Pojawia sie takze pytanie o to, czy sztuczna inteligencja moze w petni zastgpi¢ ludzkich
tworcow w procesie artystycznym. Kiedy algorytmy zaczynajg dominowac¢ w tworzeniu
muzyki, filmow czy sztuki wizualnej, to, co sie stanie z tradycyjnym, ludzkim aspektem
tworczosci? Czy artysta, ktory korzysta z Al, wcigz pozostaje autorem dziefa, czy tez
maszyna staje sie wspottworcg? Pytania te sg szczegdlnie istotne, poniewaz zmieniajg one
nasze rozumienie autorstwa, oryginalnosci i kreatywnosci.

Kolejnym problemem jest kwestia sprawiedliwosci i réwnych szans w dostepie do
technologii. Al w kulturze, zwtaszcza w procesie dystrybuciji tresci, moze prowadzi¢ do
marginalizacji mniej popularnych artystéw. Algorytmy rekomendacyjne, ktére uczg sie na
podstawie danych uzytkownikdw, faworyzujg tresci, ktére juz majg duzg liczbe odston i sg
szeroko popularne. Moze to prowadzi¢ do sytuacji, w ktérej tworczos¢ niszowa lub
eksperymentalna zostaje zepchnieta na margines, poniewaz algorytmy preferujg bardziej
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mainstreamowe i komercyjnie optacalne tresci. W rezultacie mniej znani artySci maja
trudniejszy dostep do szerokiej publicznosci, co moze ograniczac réznorodnos¢ kulturalng i
wptywac na rozwoéj nowych form tworczosci.

W kontekscie etyki, radek Nagaj zwraca takze uwage na zagrozenia zwigzane z
wykorzystaniem Al do tworzenia dziet, ktére mogg by¢ nieswiadomie uznawane za
autentyczne. Czy publikowanie dziet stworzonych przez algorytmy, ktére nie majg ludzkich
intencji, jest uczciwe wobec odbiorcow? Czy mozna uznac takg twérczos¢ za prawdziwg
sztuke, skoro nie zostata stworzona przez cztowieka? To pytania, ktére dotykajg nie tylko
samego procesu tworzenia, ale takze sposobu, w jaki odbiorcy postrzegajg wartos¢ dziet
sztuki.

Na koniec, warto zastanowi¢ sie nad dtugofalowymi konsekwencjami uzywania Al w
kulturze. Jak technologia ta wptynie na rozwdj rynku pracy w przemysle muzycznym i
artystycznym? Moze ona prowadzi¢ do sytuacji, w ktérej nie bedzie potrzeba tak wielu
tworcow, poniewaz maszyny bedg w stanie wygenerowac tresci na masowa skale. W
zwigzku z tym, tradycyjne zawody artystyczne mogg zosta¢ zagrozone, co rodzi pytania o
przysztos¢ artystéw i ich roli w sSwiecie, w ktérym algorytmy bedg dominowaé w procesie
twoérczym.

Sztuczna inteligencja w kulturze, mimo ze oferuje niespotykane dotad mozliwosci, zmienia
réwniez naszg percepcje tego, czym jest tworczos¢, autentycznosé i wartos¢ artystyczna.
Radek Nagaj podkresla, ze w miare jak Al staje sie coraz bardziej obecna w swiecie sztuki,
bedziemy musieli stawi¢ czota nowym pytaniom o to, jak zapewni¢, aby ta technologia byta
wykorzystywana w sposob etyczny i sprawiedliwy, a takze jak zachowaé rownowage miedzy
nowymi mozliwosciami tworczymi a ochrong tradycyjnych warto$ci artystycznych.

3.6 Przysztos¢ Al w kulturze

Przysztos¢ sztucznej inteligencji w kulturze, zwtaszcza w muzyce i innych formach
tworczosci, jest tematem petnym wyzwan, ale takze ogromnych mozliwo$ci. Radek Nagaj
podkresla, ze w miare jak Al staje sie coraz bardziej zaawansowana, jej wplyw na sposob, w
jaki tworzymy i konsumujemy sztuke, bedzie sie pogtebiat. W nadchodzgcych latach
mozemy spodziewacé sie dalszego rozwoju technologii, ktére nie tylko bedg zmieniaty
sposob tworzenia muzyki, ale takze bedg miaty wptyw na caty przemyst kulturalny.

Sztuczna inteligencja w kulturze nie stoi w miejscu. W przysztosci algorytmy beda coraz
bardziej zaawansowane, umozliwiajgc artystom, producentom muzycznym i twércom innych
form sztuki jeszcze wiekszg swobode w eksperymentowaniu i tworzeniu nowych dziet. Al
bedzie w stanie analizowac i przetwarzaé jeszcze wieksze ilosci danych, co pozwoli na
bardziej precyzyjne dostosowywanie tworczosci do oczekiwan odbiorcow. Dzieki tym
technologiom, artysci bedg mieli dostep do nowych narzedzi, ktére pomogg im w tworzeniu
oryginalnych kompozyciji, odkrywaniu nowych brzmien czy eksperymentowaniu z dzwiekami,
ktére wczesniej bytyby trudne do uzyskania bez wsparcia maszyn.

Radek Nagaj zauwaza, ze w miare jak sztuczna inteligencja stanie sie coraz bardziej
zintegrowana z procesem tworczym, pojawi sie nowe pytanie o przysztos¢ artystéw. Cho¢ Al
moze by¢é pomocna w tworzeniu muzyki, moze rowniez prowadzi¢ do sytuacji, w ktorej
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tworczos¢ stworzona przez maszyny stanie sie bardziej dominujgca niz ta stworzona przez
ludzi. Istnieje obawa, ze algorytmy, ktére ucza sie preferenciji stuchaczy i dostosowujg tresci
do ich gustow, mogg ograniczac kreatywnos¢ i tworczosc¢ artystyczna, kierujac sie jedynie
tym, co jest najbardziej popularne, a nie tym, co moze by¢ innowacyjne i zmieniajgce
sposob, w jaki postrzegamy muzyke.

Mimo tych wyzwan, przysztos¢ Al w kulturze ma rowniez ogromny potencjat. Dzieki
dalszemu rozwojowi technologii, sztuczna inteligencja bedzie mogta jeszcze bardziej
angazowac sie w proces tworczy, stajgc sie petnoprawnym partnerem artysty. Wspoitpraca
cztowieka z maszyng moze prowadzi¢ do powstania dziet sztuki, ktére bedg tgczy¢ elementy
ludzkiej emociji, wyobrazni i algorytmicznych innowacji, tworzgc zupetnie nowe
doswiadczenia artystyczne. W tym kontekscie, Al stanie sie narzedziem, ktére pomoze
tworcom przekraczac¢ granice tradycyjnej tworczosci, oferujgc nowe mozliwosci zaréwno w
muzyce, jak i w innych formach sztuki.

Ponadto, sztuczna inteligencja ma szanse zrewolucjonizowac sposob, w jaki konsumujemy
kulture. Dzieki zaawansowanym algorytmom rekomendacyjnym, nasza interakcja z muzyka,
filmami i innymi treSciami kulturalnymi stanie sie jeszcze bardziej spersonalizowana.
Odbiorcy bedg mogli odkrywac nowe tresci, ktére doktadnie odpowiadajg ich gustom, ale
takze, dzieki Al, mogg by¢ zacheceni do poznawania mniej znanych artystow czy gatunkow,
ktore wczesniej mogtyby umknac¢ ich uwadze. Tego rodzaju spersonalizowane
doswiadczenie ma potencjat, by nie tylko zrewolucjonizowac rynek dystrybuciji tresci, ale
takze wprowadzi¢ nowe sposoby interakcji z kultura.

Jednak, jak zauwaza Nagaj, w miare jak Al bedzie coraz bardziej obecna w Swiecie sztuki,
konieczne stanie sie opracowanie zasad etycznych i regulacji prawnych, ktére bedg
zapewniaty odpowiedzialne wykorzystanie tej technologii. Jak zapewnic, ze Al bedzie
uzywana w sposob, ktéry nie ogranicza twoérczosci, ale jg rozwija? Jakie bedg granice dla
maszyn, ktére wspottworzg dzieta sztuki? | jak zmieni sie rola artystéw w swiecie, w ktorym
technologia ma coraz wiekszy wptyw na proces twoérczy?

Przyszios¢ sztucznej inteligenciji w kulturze to temat peten potencjatu, ale takze peten
trudnych pytan. Odpowiedz na nie zalezy od tego, jak rozwing sie technologie, jak bedziemy
wykorzystywac Al w sztuce, oraz jak zapewnimy, ze ten rozwoj bedzie odbywat sie w sposob
etyczny i odpowiedzialny.

Sztuczna inteligencja z kazdym dniem staje sie coraz bardziej zintegrowana z naszym
zyciem i kulturg. W miare jak ta technologia rozwija sie, zmienia réwniez sposob, w jaki
tworzymy, konsumujemy i rozumiemy sztuke. Al oferuje artystom niespotykane dotad

mozliwosci tworcze, ale jednoczesnie stawia przed nimi i catym spoteczehstwem nowe
wyzwania, szczegolnie w kontekscie autentycznosci, autorstwa i wartosci artystycznej.

Jak pokazuje rozwazania Radka Nagaja, sztuczna inteligencja ma ogromny potencjat w
dziedzinie muzyki i kultury, ale wymaga odpowiedzialnego podejscia i refleksji na temat tego,
jak jg wykorzystywaé. Bedzie to technologia, ktéra moze wspieraé twérczos¢, ale
jednoczesnie stawia pytania o granice, etyke i przysztos¢ artystycznego wyrazu.
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W miare jak Al bedzie coraz bardziej obecna w twérczosci artystycznej, nie mozemy
zapominac, ze to cztowiek — artysta, tworca, odbiorca — musi zachowac kontrole nad tym,
jak technologia jest wykorzystywana, aby nie zatracié¢ istoty tworczosci i jej warto$ci.

Dziekujemy za zapoznanie sie z tym ebookiem i mamy nadzieje, ze dostarczyt on wnikliwych
refleksji na temat sztucznej inteligencji, jej roli w kulturze oraz wyzwan, ktére przed nig stoja.
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4

Wykorzystanie Al w Tworzeniu Tekstow i Stow: Zrozumienie
Modeli Konwersacyjnych

4.1 Wprowadzenie do modeli konwersacyjnych

Sztuczna inteligencja, a doktadniej modele konwersacyjne, stanowi jeden z najnowszych i
najbardziej rewolucyjnych obszarow w technologii. Modele takie jak GPT (Generative
Pretrained Transformer) wykorzystujg zaawansowane algorytmy do przetwarzania i
generowania tekstéw, co pozwala na automatyczne tworzenie odpowiedzi, esejéw,
artykutow, a nawet kreatywnych tekstéw, ktére moga brzmiec¢ jak napisane przez cziowieka.
Celem pierwszego rozdziatu jest przyblizenie, czym dokfadnie sg modele konwersacyjne i
jak dziatajg, a takze jakie majg zastosowania w réznych dziedzinach.

Modele konwersacyjne oparte na sztucznej inteligencji, takie jak GPT, zostaty
zaprojektowane do rozumienia i generowania tekstu w sposéb, ktéry przypomina ludzki
proces myslenia. Algorytmy te zostaty wytrenowane na ogromnych zbiorach danych, ktére
obejmujg miliardy stéw z réznych dziedzin zycia. Dzieki temu potrafig one generowac teksty
na zadany temat, odpowiadac na pytania, prowadzi¢ konwersacje, a hawet pisac cate eseje
lub artykuty.

Sztuczna inteligencja w formie takich modeli stata sie narzedziem, ktére znajduje szerokie
zastosowanie w réznych branzach, w tym w marketingu, tworzeniu tresci internetowych, a
takze w pracy tworczej, takiej jak pisanie literatury czy tworzenie poezji. Dzigki takiej
technologii, proces tworzenia tresci stat sie szybszy i bardziej dostepny. Al potrafi nie tylko
wspomagac ludzi w codziennych zadaniach zwigzanych z pisaniem, ale réwniez pomaga w
opracowywaniu tresci na zlecenie lub tworzeniu réznorodnych form komunikaciji.

Radek Nagaj, podczas swojej prelekcji, zaznacza, ze rozwadj technologii Al, a szczegdlnie
modeli konwersacyjnych, otwiera nowe mozliwosci. W przesztosci, pisanie tekstow byto
domeng wytgcznie cztowieka, ktory musiat poswieci¢ czas na tworzenie, edytowanie i
udoskonalanie tresci. Obecnie, z pomocg modeli opartych na Al, proces ten moze byc¢
znacznie uproszczony. Al wspomaga twércéw, sugerujgc odpowiedzi na zapytania,
rozwijajgc pomysty, a takze generujac petne teksty na podstawie jednego krétkiego promptu.

Modele konwersacyjne w swojej podstawowej formie sg w stanie dostarcza¢ odpowiedzi na
zadane pytania, a takze rozwija¢ dialog w sposob przypominajgcy rozmowe z cztowiekiem.
Jednak technologia ta staje sie coraz bardziej zaawansowana, oferujgc nie tylko odpowiedzi
na pytania, ale takze generowanie catych artykutéw, raportow czy esejéw, ktére mogg byc¢
wykorzystane w réznorodnych dziedzinach. Co wazne, modele te mogg réwniez dostosowaé
sie do specyficznych potrzeb uzytkownika, uczac sie na podstawie danych, ktére zbierajg w
trakcie uzytkowania.
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W kolejnych rozdziatach przyjrzymy sie, jak dziatajg te modele i jak mozna je wykorzystac w
réznych aspektach tworzenia tekstow. Dowiemy sie, jak korzystac z tego narzedzia w
sposob efektywny, jak formutowaé prompty, ktére prowadzg do najlepszych wynikéw, oraz
jak Al wspiera kreatywnosc i codzienng prace tworcza.

4.2 Kluczowe elementy dziatania z modelami konwersacyjnymi

Modele konwersacyjne oparte na sztucznej inteligenciji, jak GPT, stajg sie coraz bardziej
zaawansowane i powszechnie stosowane. Jednak, by w petni wykorzystac¢ ich potencjat w
tworzeniu tekstéw, nalezy zrozumie¢ kluczowe zasady ich dziatania. Radek Nagaj,
omawiajgc prace z tymi narzedziami, podkresla, ze kluczowa role odgrywajg zaréwno
aspekty techniczne, jak i kreatywne. Dziatanie z modelami Al wymaga pewnej wiedzy na
temat tego, jak skutecznie formutowaé zapytania (tzw. prompty), by uzyska¢ odpowiedzi,
ktére beda najbardziej trafne i uzyteczne.

Podstawowg umiejetnoscia, ktorg trzeba opanowag, jest rozumienie struktury promptow.
Prompty to krétkie zapytania, ktore kierujemy do modelu Al, aby uzyska¢ odpowiedz lub
wygenerowac tekst na okreslony temat. Kluczowym elementem skutecznej pracy z Al jest
umiejetnos¢ odpowiedniego formutowania tych zapytan, tak aby byty precyzyjne i
dopasowane do oczekiwanych wynikéw. Czesto zdarza sie, ze nawet drobna zmiana w
promptach moze prowadzi¢ do znaczaco réznigcych sie odpowiedzi, co podkresla znaczenie
starannosci w ich tworzeniu.

Radek Nagaj wskazuje, ze dobry prompt to taki, ktory jest jasny, konkretny i dobrze okresla,
czego oczekujemy od modelu. Na przyktad, zamiast ogdlnego zapytania ,Napisz artykut o
muzyce”, lepszym pomystem bedzie precyzyjne zapytanie: ,Napisz artykut o roli sztucznej
inteligencji w tworzeniu muzyki w XXI wieku, uwzgledniajgc najnowsze technologie i
przyktady zastosowan.” Tego rodzaju precyzyjne zapytanie pomoze modelowi Al skupi¢ sie
na kluczowych aspektach, co prowadzi do bardziej trafnej i odpowiedniej odpowiedzi.

Waznym elementem pracy z modelami konwersacyjnymi jest rowniez umiejetnos¢ adaptaciji
do wynikow, ktére otrzymujemy. Al nie zawsze dostarcza idealnych odpowiedzi za
pierwszym razem. Dlatego twércy muszg by¢ gotowi na iteracyjne doskonalenie promptow,
aby uzyskac jak najlepsze efekty. W miare jak uzytkownicy coraz lepiej rozumieja, jak dziata
model, sg w stanie lepiej dopasowac zapytania, a takze dostosowac je do specyficznych
potrzeb twérczych.

Radek Nagaj zwraca réwniez uwage na to, jak wazna jest rola samego uzytkownika w tym
procesie. Modele Al, takie jak GPT, mogg by¢ niezwykle pomocne w generowaniu tresci, ale
to uzytkownik decyduje, w jakim kierunku poprowadzi rozmowe z maszyna, jakie pytania
zada i jakiego rodzaju wynikéw oczekuje. W tym sensie, Al staje sie wspottwdrcg procesu
tworczego, ktoéry wspomaga artyste lub pisarza, ale nie zastepuje jego kreatywnosci.

Nie mozna jednak zapomina¢ o technicznych aspektach pracy z Al. Modele konwersacyjne,
aby dziataty skutecznie, wymagajg od uzytkownika zrozumienia, jak wykorzysta¢ dostepne
narzedzia w sposéb optymalny. W zaleznosci od platformy, na ktorej korzystamy z modelu,
mamy rozne opcje konfiguracji, takie jak ustawienie tonu odpowiedzi, dlugosci tekstu, a
takze precyzyjnych wymagan dotyczacych formatu. Uzycie tych funkcji pozwala na jeszcze
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wiekszg kontrole nad generowanymi treSciami i zapewnia lepsze dopasowanie do
indywidualnych potrzeb.

Podstawg skutecznej wspétpracy z modelem Al jest wiec zrozumienie, jak dziatajg algorytmy
konwersacyjne, jak odpowiednio formutowac prompty oraz jak elastycznie dostosowywac
zapytania w zaleznosci od wynikéw. Al w kontek$cie tworzenia tekstow to narzedzie, ktore
moze znacznie utatwi¢ proces twoérczy, ale wymaga odpowiedniego podejscia i umiejetnosci
ze strony uzytkownika.

4.3 Wykorzystanie promptéw — techniczne i tworcze aspekty

Sztuczna inteligencja, a szczegodlnie modele konwersacyjne, takie jak GPT, oferujg szerokg
game mozliwosci w tworzeniu tekstéw, jednak petne wykorzystanie ich potencjatu wymaga
umiejetnosci skutecznego ,promptowania”’. Radek Nagaj, omawiajgc te tematyke, wskazuje
na kluczowa role, jakg odgrywa sposob formutowania zapytan (promptéw), aby uzyskaé
najbardziej trafne i uzyteczne odpowiedzi. Promptowanie to proces, w ktérym uzytkownik
dostarcza algorytmowi wytyczne dotyczgce oczekiwanego wyniku. Poprzez odpowiednig
konstrukcje zapytania, uzytkownik moze skierowac¢ Al w pozgdanym kierunku, co jest
szczegolnie istotne przy generowaniu tresci, ktére majg by¢ precyzyjne i dobrze
dopasowane do konkretnego celu.

Radek Nagaj podkresla, ze skuteczne promptowanie jest umiejetnoscia, ktéra tgczy aspekt
techniczny z twérczym. Z jednej strony, nalezy zrozumie¢, jak algorytmy przetwarzajg
wprowadzone dane i jakie parametry wptywajg na wygenerowane odpowiedzi, a z drugiej
strony, niezbedna jest kreatywnos¢ w formutowaniu zapytan, ktére prowadzg do tworczych,
wartosciowych wynikéw. Odpowiednie zapytania nie tylko umozliwiajg uzyskanie informacji,
ale takze pozwalajg na tworzenie tresci, ktére sg odpowiednie stylistycznie i zgodne z
zamierzonym celem.

Nagaj zaznacza, ze zarowno w kontekscie technicznym, jak i twérczym, promptowanie ma
zasadnicze znaczenie dla jakosci generowanych tresci. Przykladem moze byc to, jak
precyzyjne zapytanie ,Napisz artykut na temat roli sztucznej inteligencji w muzyce” rézni sie
od bardziej ogélnego ,Opisz sztuczng inteligencje”. W pierwszym przypadku model Al
bedzie bardziej ukierunkowany na temat, zawezajgc zakres odpowiedzi i dostosowujgc je do
konkretnych oczekiwan uzytkownika. W drugim przypadku, odpowiedZz moze by¢ szeroka i
mniej konkretna, co moze prowadzi¢ do mniej trafnych wynikow.

W kontekscie twérczym, Radek Nagaj zauwaza, ze promptowanie moze rowniez
wykorzystywac techniki, ktére pomagajg w tworzeniu bardziej kreatywnych tresci, takich jak
poezja, fikcja literacka, czy sztuka generatywna. Modele konwersacyjne Al mogg byé
uzywane do wspierania procesu tworczego, dostarczajgc inspiracji, rozwijajac pomysty i
proponujgc alternatywne rozwigzania w ramach zaproponowanego tematu. Al moze
generowac réznorodne propozycje na podstawie ustalonych wytycznych, a uzytkownik,
posiadajgc petng kontrole nad tym procesem, moze wybierac najlepsze z nich lub
wykorzystywac je jako baze do dalszego rozwoju.

Radek Nagaj podkreéla, ze pomimo zaawansowania technologii, to cztowiek nadal pozostaje
kluczowym elementem tworczym. Algorytmy nie mogg w petni zastgpic ludzkiej
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kreatywno$ci, ale mogg by¢ skutecznym narzedziem, ktdre wspiera proces tworczy,
umozliwiajgc generowanie idei i eksplorowanie nowych obszaréw. Uzytkownicy, ktorzy
potrafig skutecznie wykorzysta¢ mozliwosci Al, moga zyska¢ narzedzie, ktére przyspiesza
proces tworczy i otwiera nowe perspektywy w zakresie tworzenia tresci.

Wazne jest, aby zrozumie¢, ze cho¢ Al oferuje potezne narzedzia, to ostateczny rezultat
zalezy od jakosci promptu i intencji uzytkownika. Zatem, zaréwno techniczne umiejetnosci,
jak i kreatywne podejscie sg kluczowe dla efektywnego wykorzystywania Al w procesie
tworzenia.

4.4 Tworzenie tresci za pomocg Al — mozliwosci i ograniczenia

Sztuczna inteligencja w procesie tworzenia tresci daje szerokie mozliwosci, ale wigze sie
takze z pewnymi ograniczeniami, ktore nalezy rozwazyc¢, aby w petni wykorzystac jej
potencjat. Radek Nagaj wskazuje na to, jak Al moze wspomagac tworczos¢ w réznych
dziedzinach, od pisania tekstow technicznych, przez dziennikarstwo, az po bardziej
kreatywne formy twérczosci, takie jak literatura czy poezja. Jednak, mimo ze technologia ta
oferuje ogromne mozliwosci, nie zastepuje catkowicie ludzkiej kreatywnosci, a raczej
wspomaga jg, utatwiajgc pewne etapy procesu twoérczego.

Al, takie jak GPT, jest w stanie generowac teksty na zadany temat, co moze by¢ niezwykle
pomocne w przypadku tworzenia artykutow, esejow, blogdéw czy innych form pisemnych.
Dzieki sztucznej inteligenciji, uzytkownicy mogg zaoszczedzic¢ czas, poniewaz Al jest w
stanie wygenerowaé catg tres¢ na podstawie prostego promptu. Radek Nagaj zwraca
uwage, ze w przypadku pisania tekstow, ktére wymagajg szczegdtowego opracowania lub
analizy, Al moze stanowi¢ cenne wsparcie, zwtaszcza w poczatkowych fazach pracy, kiedy
nalezy zebra¢ pomysty, strukturyzowac mysli lub wygenerowac pierwsze wersje tekstu.

Jednak, jak podkresla Nagaj, ograniczeniem sztucznej inteligenciji jest jej brak gtebszego
zrozumienia kontekstu i niuanséw ludzkich emocji, ktére sg czesto niezbedne w bardziej
ztozonych formach twoérczosci. Mimo ze Al potrafi generowac teksty, kiére mogg brzmieé
ptynnie i logicznie, wcigz nie ma zdolnosci do przezywania emocji, co sprawia, ze teksty
generowane przez maszyny mogg wydawac sie pozbawione gtebi, ktéra charakteryzuje
pisanie ludzkie. W szczegdlnosci, w takich dziedzinach jak literatura, poezja czy tworczosé
artystyczna, Al moze byé pomocne, ale nie zastgpi ludzkiej zdolnoéci do wyrazania
subiektywnych doswiadczen i emocji.

Réwniez w kontekscie bardziej technicznych tekstéw, takich jak raporty czy dokumenty,
Radek Nagaj zauwaza, ze Al jest w stanie szybko generowac tresci, ale ich jakosé zalezy od
precyzji promptéw oraz umiejetnosci uzytkownika w prowadzeniu wspotpracy z maszyng.
Cho¢ algorytmy Al sg doskonate w generowaniu tre$ci na szeroki zakres tematéw, moga
mie¢ trudnosci z zachowaniem petnej precyzji w bardziej skomplikowanych zadaniach, ktore
wymagajg specjalistycznej wiedzy lub gtebszej analizy.

Nagaj wskazuje takze na wazny aspekt — Al wcigz jest narzedziem, ktére wymaga nadzoru i
kontroli ze strony cztowieka. Pomimo zaawansowania technologii, maszyny mogg popetniaé
btedy, nie rozumieé kontekstu kulturowego, nie wykrywac subtelnych niuanséw w tematach
spotecznych czy politycznych, co moze prowadzi¢ do niezamierzonych niescistosci lub
problematycznych tresci. Z tego powodu, Al jest narzedziem, ktére powinno wspieraé
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tworczosc, ale nie moze catkowicie zastgpi¢ ludzkiej oceny i odpowiedzialnosci za
generowane teksty.

W kontekscie kreatywnosci, Al moze byé uzywane do wspomagania tworczosci literackiej,
muzycznej czy artystycznej, ale nie jest w stanie przejgé petnej roli artysty. Pomaga w
generowaniu pomystow, struktur tekstéw, ale wcigz to cztowiek nadaje dzietu charakter,
kieruje jego rozwojem i podejmuje decyzje dotyczace treéci. Radek Nagaj zauwaza, ze w
kreatywnych procesach wspétpraca z Al staje sie coraz bardziej powszechna, ale artysci i
tworcy muszg umiejetnie korzystaé z technologii, zachowujac kontrole nad ostatecznym
wynikiem.

Ostatecznie, mozliwosci Al w tworzeniu tresci sg ogromne, ale ograniczenia technologiczne
wcigz wymagaja, by uzytkownicy peili role nadzorujgcg i tworczg. Al staje sie narzedziem
wspierajgcym, ktore umozliwia szybsze tworzenie tresci, ale to cztowiek decyduje o
kierunku, jako$ci i ostatecznym charakterze dzietfa.

4.5 Przysztosc¢ Al w tworzeniu tekstow

Przysztos¢ sztucznej inteligenciji w tworzeniu tresci zapowiada sie niezwykle obiecujgco, ale
rowniez petna jest wyzwan i niepewnosci. Radek Nagaj, omawiajgc rozwdj tej technologii,
zwraca uwage, jak wielki potencjat niesie ze sobg sztuczna inteligencja, zwtaszcza w
kontekscie pisania, tworzenia artykutow, esejow, literatury i innych form tworczosci. Mimo ze
Al staje sie coraz bardziej zaawansowane, pozostaje pytanie o to, jak bedzie sie rozwijata w
nadchodzacych latach i jak wptynie na rynek pracy oraz przemiany w przemysle twérczym.

Sztuczna inteligencja jest juz w stanie generowac teksty, ktére brzmig ptynnie i naturalnie,
ale to dopiero poczatek. Nagaj wskazuje na to, ze w przysztosci mozemy spodziewac sie
jeszcze bardziej zaawansowanych modeli, ktére bedg w stanie tworzy¢ tresci na jeszcze
wyzszym poziomie. Modele Al bedg mogty bra¢ pod uwage nie tylko stowa, ale rowniez
szerszy kontekst, uwzgledniajgc emocje, niuanse kulturowe i indywidualne preferencije
odbiorcow. W tym kontekscie, Al stanie sie jeszcze bardziej skutecznym narzedziem do
tworzenia tekstow, ktore bedg odpowiednio dopasowane do oczekiwan uzytkownikow, a
takze bardziej zgodne z ich stylem czy tonem.

Z perspektywy twérczej, sztuczna inteligencja bedzie mogta wspierac artystéw, pisarzy i
innych tworcéw w procesie tworzenia, oferujgc nowe mozliwosci i inspiracje. Przewiduje sie,
ze w przysztosci Al bedzie petnoprawnym partnerem w procesie twérczym, umozliwiajgc
eksplorowanie nowych form literackich, eksperymentowanie z roznymi stylami pisania i
tworzenie tresci, ktére wczesniej bytyby trudne do osiggniecia. Przyktadem moze by¢
literatura generatywna, w ktorej Al moze pomoc w generowaniu fabut, rozwijaniu postaci czy
tworzeniu dialogow.

Jednak, jak zauwaza Radek Nagaj, w miare jak sztuczna inteligencja bedzie coraz bardziej
zaawansowana, pojawig sie pytania o jej wptyw na rynek pracy i tradycyjne zawody. Z jednej
strony, Al moze wspiera¢ proces twoérczy i pomagac tworcom w bardziej efektywnym
tworzeniu tresci, z drugiej strony, moze doprowadzi¢ do zmian w przemysle twérczym. W
miare jak maszyny bedg coraz bardziej zdolne do generowania tre$ci na masowg skale,
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mogqg pojawic¢ sie obawy o spadek zapotrzebowania na tradycyjnych pisarzy, dziennikarzy
czy copywriterow.

Nagaj zwraca uwage na to, ze przyszto$¢ sztucznej inteligencji w tworzeniu tresci nie polega
jedynie na zastepowaniu ludzi, ale raczej na wspotpracy miedzy cztowiekiem a maszyna.
Wspoipraca ta moze otworzy¢ nowe mozliwosci dla tworcow, ktdrzy bedg mogli korzystac z
Al jako narzedzia do rozszerzania swoich pomystow, testowania nowych koncepgiji i
tworzenia bardziej ztozonych tresci. To, jak Al wptynie na rynek pracy, bedzie zalezato od
tego, jak umiejetnie wigczymy te technologie w proces tworczy, a takze jakie zasady etyczne
i regulacje zostang wprowadzone, aby zapewnic¢ sprawiedliwos¢ w tym nowym Srodowisku
pracy.

W kontekscie rozwoju Al w tworzeniu tresci, jednym z kluczowych wyzwan pozostaje pytanie
o to, jak zapewni¢, ze technologia ta bedzie wykorzystywana w sposob odpowiedzialny i z
poszanowaniem wartosci artystycznych. Bedzie to technologia, ktéra moze wspierac
tworczose, ale nie powinna jej zdominowac. Radek Nagaj zauwaza, ze twérczo$¢ musi
pozostaé przestrzenia, w ktdrej cztowiek — ze swojg wyobraznig, emocjami i indywidualnym
stylem — ma niezastgpiong role, a Al jest tylko narzedziem, ktére wspomaga ten proces.

Zatem przyszto$¢ Al w tworzeniu tresci to przyszto$¢ wspotpracy cztowieka i maszyny. To
technologia, ktéra ma potencjat, by rewolucjonizowac sposdb, w jaki tworzymy i
konsumujemy treéci, ale jednoczesnie wymaga odpowiedzialnego podejscia, aby nie
naruszy¢ fundamentoéw twdérczosci i indywidualnosci, ktére sg nieodtgczng czescig naszej
kultury.
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5

Sztuczna inteligencja w tworzeniu tresci: Grafika, dzwiek i
multimedialne produkty cyfrowe

5.1 Narzedzia Al w tworzeniu grafiki

Sztuczna inteligencja ma coraz wiekszy wptyw na dziedzine grafiki, otwierajgc przed
tworcami nowe mozliwosci w tworzeniu projektéw wizualnych. Agnieszka Miluniec, w trakcie
swojej prezentacji, zwraca uwage na to, jak Al zmienia sposob, w jaki tworzymy obrazy,
ilustracje czy inne elementy graficzne. Wykorzystanie narzedzi opartych na sztuczne;j
inteligenciji staje sie nie tylko utatwieniem, ale réwniez narzedziem, ktére pozwala na
szybsze i bardziej efektywne realizowanie projektow graficznych.

Dzieki Al, artySci i projektanci majg teraz dostep do narzedzi, ktére pozwalajg na
generowanie grafik, bazujgc na minimalnych wskazéwkach. Wspétczesne narzedzia Al do
tworzenia grafiki umozliwiajg projektowanie logo, ilustracji, layoutéw, a takze bardziej
ztozonych kompozycji wizualnych, ktére wczesniej wymagatyby duzej ilosci czasu i pracy
manualnej. Algorytmy te sg w stanie analizowac istniejgce wzorce, style artystyczne oraz
preferencje uzytkownikéw, a nastepnie generowac¢ nowe projekty, ktére odpowiadajg na te
potrzeby. Dzieki temu, proces tworzenia wizualnych produktéw staje sie bardziej dostepny, a
projektanci moga skupic sie na bardziej twérczych aspektach swojej pracy.

Agnieszka Miluniec podkresla, ze jednym z najwazniejszych zastosowan sztucznej
inteligencji w grafice jest jej zdolno$¢ do generowania obrazéw na podstawie opisu.
Mozliwos$¢ opisania, jak ma wygladac projekt graficzny, a nastepnie uzyskania go w ciggu
kilku minut, to rewolucja w sposobie pracy artystéw i projektantéw. Dzieki Al, mozna
stworzy¢ wizualizacje, ktére odpowiadajg doktadnie na podane wymagania, a takze
eksperymentowac z roznymi stylami i kompozycjami, ktore wczesniej bytyby trudne do
uzyskania. To oznacza, ze narzedzia te umozliwiajg artystom skupienie sie na bardziej
kreatywnych aspektach tworczosci, pozostawiajgc czesc techniczng maszynie.

Choc¢ Al stwarza ogromne mozliwosci, Agnieszka Miluniec zwraca takze uwage na to, ze nie
jest to narzedzie, ktére w petni zastgpi ludzkg kreatywnos¢. Zamiast tego, sztuczna
inteligencja powinna by¢ traktowana jako wsparcie w procesie twoérczym. Cho¢ maszyny
moga generowac grafiki, to jednak to cztowiek decyduje, ktére z nich bedg miaty wartos¢
artystyczng i jak mogg by¢ wykorzystane w praktyce. Al wspomaga artystow, ale nie
zastepuje ich wizji i intencji. Warto podkresli¢, ze narzedzia Al oferujg artystom nowe
mozliwosci, ale ostateczne decyzje dotyczgce kompozycji, stylu czy zastosowania pozostajg
w rekach tworcy.

W kontekscie grafiki, sztuczna inteligencja umozliwia takze bardziej efektywne dostosowanie
projektéw do indywidualnych potrzeb uzytkownikow. Na przyktad, generowanie wizualizaciji
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na podstawie danych o preferencjach klientéw lub trendach rynkowych staje sie tatwiejsze.
Narzedzia te pozwalajg projektantom na szybkie dostosowanie tresci do wymagan rynku, co
z kolei umozliwia szybsze reagowanie na zmieniajgce sie potrzeby odbiorcow.

Podsumowujgc, Al w grafice staje sie wszechstronnym narzedziem, ktére nie tylko
wspomaga proces tworczy, ale rowniez umozliwia artystom i projektantom
eksperymentowanie z nowymi pomystami i technikami. Cho¢ nie zastepuje ludzkiej
kreatywnosci, to jednak stwarza nowe mozliwosci, pozwalajgc twércom na bardziej
zréznicowane i efektywne realizowanie ich projektow.

5.2 Wykorzystanie Al w tworzeniu dzwieku

Sztuczna inteligencja ma réwniez ogromny wptyw na tworzenie dzwieku i muzyki,
rewolucjonizujgc sposéb, w jaki komponujemy, miksujemy i generujemy efekty dzwiekowe.
W kontekscie muzyki, Al stata sie narzedziem, ktore wspiera twércow w procesie
komponowania, tworzenia $ciezek dzwiekowych, a takze w produkcji efektow dzwiekowych.
Agnieszka Miluniec w swojej prezentacji zwraca uwage na to, jak zaawansowane algorytmy
Al umozliwiajg artystom, producentom muzycznym i inzynierom dzwigku szybkie
generowanie dzwiekow, ktore wczesniej wymagatyby duzych nakfadéw czasu i pracy
manualne;j.

Al moze wspomagac proces twérczy na wiele sposobdéw. Jednym z gitéwnych zastosowan
tej technologii w muzyce jest generowanie muzyki. Narzedzia oparte na sztucznej inteligencji
mogg komponowac utwory w réznych stylach, bazujgc na danych wejsciowych, takich jak
rytm, tonacja czy tempo. Algorytmy Al analizujg istniejgce kompozycje, uczg sie wzorcow,
ktére pojawiajg sie w muzyce, i na tej podstawie tworzg nowe utwory. Dla artystéw i
producentow muzycznych, Al staje sie wiec cennym narzedziem wspomagajgcym proces
tworzenia, umozliwiajgc generowanie nowych melodii, harmonie czy rytmy.

Agnieszka Miluniec zwraca takze uwage na to, jak Al utatwia produkcije efektow
dzwiekowych, ktore sg niezbedne w wielu dziedzinach, takich jak film, gry komputerowe, czy
reklama. Wykorzystujgc sztuczng inteligencje, mozliwe jest generowanie i miksowanie
efektéw dzwiekowych na podstawie prostych zapytan, co pozwala na zaoszczedzenie czasu
i zasobow. Dziegki algorytmom, ktére analizujg dzwieki i dopasowujg je do konkretnych
potrzeb, producenci dzwieku mogg szybko uzyskaé pozgdany efekt, bez koniecznosci
recznego dopasowywania i edytowania kazdej Sciezki.

Jednym z bardziej zaawansowanych zastosowan Al w muzyce jest uzycie narzedzi do
analizy istniejgcych utworow. Algorytmy mogg by¢ uzywane do analizowania struktury
utworéw muzycznych, identyfikowania stylow i technik wykorzystywanych przez réznych
artystéw, a nastepnie generowania nowych utworéw na tej podstawie. Tego typu technologie
umozliwiajg artystom i producentom muzycznym eksperymentowanie z réznymi stylami,
tworzenie nowych brzmien i miksowanie gatunkéw, ktére wczesniej bytyby trudne do
potfgczenia.

Jednak mimo wszystkich tych zalet, Agnieszka Miluniec przypomina, ze sztuczna
inteligencja nie zastepuje w petni ludzkiej kreatywno$ci. Cho¢ Al moze wspiera¢ proces
tworczy, to ostateczne decyzje dotyczace ksztattu muzyki, struktury utworéw czy wyboru
stylu pozostajg w rekach twércy. Sztuczna inteligencja jest narzedziem, ktére moze
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inspirowac i przyspieszac proces tworczy, ale nie zastgpi artystycznej wizji cztowieka. W tym
kontekscie, Al staje sie wspoétpracownikiem w tworzeniu dzwieku, oferujgc nowe narzedzia i
techniki, ale nie odbierajgc roli artysty jako gtdwnego kreatora.

Na koniec warto zwrécié uwage na mozliwos¢ dostosowywania efektow dzwiekowych do
indywidualnych potrzeb odbiorcy. Dzieki Al, muzyka i dzwiek mogg by¢ generowane w
sposob bardziej spersonalizowany, uwzgledniajgc preferencje stuchaczy, a takze kontekst, w
ktérym sg wykorzystywane. To oznacza, ze Al nie tylko wspomaga tworzenie muzyki, ale
takze zmienia sposob, w jaki jg konsumujemy, oferujgc nowe, bardziej zindywidualizowane
doswiadczenia.

5.3 Tworzenie multimedialnych produktéw cyfrowych z pomocg Al

Sztuczna inteligencja staje sie réwniez poteznym narzedziem w tworzeniu multimedialnych
produktow cyfrowych, tagczac grafike, dzwiek oraz interaktywne elementy w spéjne,
kreatywne projekty. Agnieszka Miluniec wskazuje na to, jak technologia Al rewolucjonizuje
proces produkcji tresci multimedialnych, od filmow po gry komputerowe, aplikacje mobilne i
interaktywne strony internetowe. Dzieki algorytmom opartym na sztucznej inteligencji, artysci
i twércy multimedialni mogag tworzy¢ bardziej ztozone, dynamiczne i dostosowane do
odbiorcy produkty, ktére wczesniej wymagatyby zaawansowanego rzemiosta i duzych
zasobow.

Al w kontekscie multimediéw jest wykorzystywana na wielu frontach — od generowania
wideo, przez projektowanie interakcji uzytkownika, az po automatyzacje procesow
produkcyjnych. Na przyktad, algorytmy sztucznej inteligencji mogg poméc w tworzeniu
filméw, w ktérych Al generuje obrazy na podstawie prostych zapytanh tekstowych lub
pomystow. Dzieki temu mozliwe jest szybkie tworzenie wizualizacji, ktore moga byc¢
wykorzystywane w réznych dziedzinach, od reklamy po produkcje artystyczne. Al w
produkgcji flmowej pozwala na tworzenie efektéw specjalnych, generowanie scenografii i
postaci, a takze manipulowanie obrazem i dzwiekiem w sposéb, ktéry wczesniej wymagatby
duzych zespotéw kreatywnych i technologicznych.

W kontekscie gier komputerowych, Al ma kluczowe znaczenie w generowaniu
dynamicznych, interaktywnych doswiadczen. Sztuczna inteligencja pozwala na tworzenie
bardziej ztozonych scenariuszy gier, ktére sg dostosowane do wyboréw gracza, a takze na
generowanie losowych, niepowtarzalnych doswiadczen w grach, ktére angazujg
uzytkownikéw na poziomie, jakiego wczesniej nie byto mozliwe. Dzieki Al, gry moga
dostosowac sie do preferencji gracza, a takze do zmieniajgcych sie warunkéw w grze, co
tworzy unikalne doswiadczenia dla kazdego uzytkownika.

Agnieszka Miluniec zwraca réwniez uwage na wykorzystanie sztucznej inteligencji w
tworzeniu aplikacji mobilnych oraz interaktywnych stron internetowych. Narzedzia Al mogag
automatycznie dostosowywac tresci do potrzeb uzytkownika, oferujgc spersonalizowane
doswiadczenia. Przyktadem moze by¢ personalizacja ofert w aplikacjach zakupowych, ktére
analizujg preferencje uzytkownika, oferujgc produkty, ktére mogg go zainteresowac.
Podobnie, strony internetowe mogg korzysta¢ z Al do dynamicznego dostosowywania tresci
w zaleznosci od zachowan odwiedzajgcych, co poprawia jakos¢ interakcji z uzytkownikiem i
zwieksza efektywnos¢ komunikacji.
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Kolejng zaletg zastosowania Al w produkcji multimedialnej jest automatyzacja wielu
procesow, ktore wczesniej wymagaty pracy ludzkiej. Algorytmy moga przejaé czes¢
procesow edytorskich, takich jak montaz wideo, generowanie tekstéw do filmoéw czy
tworzenie efektow dzwiekowych. Dzigki temu, proces produkcji multimedialnej staje sie
bardziej efektywny, a twércy moga skupic¢ sie na kreatywnosci i ogélnym ksztatcie projektu,
podczas gdy technologia zajmuje sie bardziej czasochtonnymi i technicznymi aspektami
produkciji.

Agnieszka Miluniec podkresla, ze sztuczna inteligencja w tworzeniu multimedialnych
produktow cyfrowych nie tylko wspomaga proces produkgciji, ale takze otwiera nowe
mozliwosci dla tworcow, ktdérzy mogag wykorzystac te technologie do eksperymentowania z
formami sztuki, ktére wczesniej bytyby niemozliwe do osiggniecia. Al pozwala na tworzenie
tresci w sposob bardziej zindywidualizowany i elastyczny, dajgc twércom swobode
eksperymentowania z nowymi formatami i technologiami.

Jednak z rozwojem Al w tej dziedzinie pojawiajg sie takze wyzwania, szczegolnie zwigzane
z ochrong praw autorskich, oryginalnoscig twérczosci i etykg. Jak rozpoznaé granice miedzy
tworczoscig ludzka a tworczoscig generowang przez maszyny? Jak zapewnic, ze
technologia ta bedzie wykorzystywana odpowiedzialnie, nie zastepujac, ale wspierajgc
ludzkg kreatywnos¢? To pytania, ktére bedg wymagaty rozwigzania w miare jak Al stanie sie
coraz bardziej zaawansowana i wszechobecna w tworzeniu multimediow.

5.4 Narzedzia do zarzgdzania projektami i wspotpracy z Al

Sztuczna inteligencja nie tylko wspomaga proces tworczy w zakresie generowania tresci, ale
takze odgrywa kluczowa role w organizacji i zarzgdzaniu projektami tworczymi. Agnieszka
Miluniec podkresla, jak narzedzia Al mogg wspiera¢ zespoty kreatywne w procesach
produkcji multimedialnych tresci, oferujgc inteligentne rozwigzania, ktére utatwiajg
organizowanie pracy, monitorowanie postepow oraz koordynowanie dziatan w ramach
wiekszych projektow.

Wspoiczesne narzedzia zarzgdzania projektami, wspierane przez Al, pozwalajg na bardziej
efektywne planowanie, organizowanie i realizowanie ztozonych zadan. Sztuczna inteligencja
moze automatycznie przypisywac zadania do odpowiednich cztonkéw zespotu, Sledzi¢
postepy, a takze analizowa¢ dane dotyczgce efektywnosci pracy, co pozwala na
optymalizacje procesow. Dzieki temu, twércy mogg skupi¢ sie na bardziej kreatywnych
zadaniach, pozostawiajgc cze$¢ administracyjng i organizacyjng w rekach technologii.

Agnieszka Miluniec zwraca szczegolng uwage na narzedzia takie jak Padlet, ktore
wspomagajg wspotprace w zespotach kreatywnych. Padlet to platforma, ktéra umozliwia
gromadzenie zasobow, tworzenie kolekcji i organizowanie materiatow, co jest niezwykle
przydatne w procesie twérczym. Dzieki integracji z Al, Padlet i inne podobne narzedzia
mogg automatycznie sortowac, tagowac i katalogowaé materiaty, utatwiajgc dostep do nich
oraz umozliwiajgc ich szybsze przetwarzanie i analizowanie. Zespdt moze na biezgco
Sledzi¢ postepy, dzieli¢ sie pomystami i zasobami, co utatwia wspoétprace na kazdym etapie
projektu.
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Sztuczna inteligencja w zarzadzaniu projektami multimedialnymi ma takze potencjat do
automatyzaciji wielu proceséw, ktére wczesniej wymagaty recznego wprowadzania danych.
Na przyktad, Al moze automatycznie generowac raporty z postepdw, analizowa¢ dane o
wydajnosci cztonkéw zespotu, a takze wykrywaé potencjalne problemy w harmonogramie
projektu, oferujgc rozwigzania zanim problemy te stang sie krytyczne. Dzieki temu proces
zarzgdzania projektem staje sie bardziej ptynny i mniej podatny na btedy ludzkie.

Réwniez w kontekscie komunikacji, narzedzia Al mogag wspierac zespoty kreatywne,
automatyzujgc procesy organizacyjne, takie jak wysytanie przypomnien, synchronizacja
kalendarzy czy ustalanie terminow spotkan. Wspotpraca miedzy cztonkami zespotu, ktorzy
moga by¢ rozproszeni na catym swiecie, staje sie bardziej efektywna, a organizowanie pracy
— mniej czasochtonne. Agnieszka Miluniec zauwaza, ze Al moze rowniez usprawni¢
komunikacje wewnetrzng, proponujac najlepsze momenty na spotkania czy analizujgc
rozmowy, by lepiej zrozumieé, jakie zadania wymagajg natychmiastowej uwagi.

Sztuczna inteligencja w zarzadzaniu projektami multimedialnymi nie tylko wspomaga
organizacje pracy, ale takze pozwala na szybsze podejmowanie decyzji. Dzieki zbieraniu i
analizie danych, Al moze rekomendowaé zmiany w harmonogramach, wskazywaé najlepsze
strategie rozwoju projektow oraz prognozowaé wyniki, co jest szczegolnie pomocne w
diugoterminowych, ztozonych przedsiewzieciach. W tym kontekscie, Al staje sie partnerem
w procesie decyzyjnym, oferujgc wsparcie i doradztwo, ale ostateczna odpowiedzialnos¢ za
projekt pozostaje w rekach tworcow.

Agnieszka Miluniec podkresla, Zze kluczem do sukcesu jest zrozumienie roli sztucznej
inteligenciji jako wsparcia, a nie zastepstwa ludzkiej pracy. Al pomaga w organizacji i
procesach administracyjnych, ale to czlowiek pozostaje gtdwnym kreatorem i decydentem,
ktory kieruje projektem. Dlatego, w miare jak technologia rozwija sie, wazne jest, aby
zespoty twércze skutecznie korzystaty z narzedzi Al, rownoczesnie zachowujgc kontrole nad
cato$cig procesu.

5.5 Wyzwania i kontrowersje zwigzane z wykorzystaniem Al w
tworczosci

Wraz z roshgcg obecnoscig sztucznej inteligencji w tworzeniu tresci, pojawiajg sie takze
liczne wyzwania etyczne i spoteczne, ktére nie mogg zostac zignorowane. Agnieszka
Miluniec, omawiajac role Al w procesach twérczych, zwraca uwage na kontrowersje
zwigzane z autorstwem, oryginalnoscig oraz potencjalnym wptywem na tradycyjne zawody
tworcze. Sztuczna inteligencja, mimo iz oferuje ogromne mozliwosci, stawia przed nami
pytania o to, jak te technologie stosowac¢ w sposob odpowiedzialny, aby nie naruszy¢
fundamentalnych zasad tworczosci artystyczne;.

Jednym z gtéwnych dylematéw zwigzanych z wykorzystaniem Al w tworczosci jest kwestia
autorstwa. Kiedy maszyna generuje tresci — czy to w formie tekstow, grafik, muzyki, czy
innych produktoéw artystycznych — pojawia sie pytanie, kto tak naprawde jest autorem dzieta:
tworca algorytmu, uzytkownik, ktéry korzysta z Al, czy sama maszyna? Cho¢ algorytmy Al
sg w stanie stworzy¢ dzieta, ktére brzmig lub wygladajg jak cos stworzonego przez
cztowieka, nie posiadajg one intencji, emociji ani indywidualnej wizji artystycznej. Dlatego
pytanie o to, kto jest wtascicielem dzieta, staje sie coraz bardziej skomplikowane.
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Radek Nagaj zwraca uwage, ze tradycyjnie twérczo$¢ artystyczna byta uznawana za wyraz
indywidualnej kreatywnosci, ktorg przypisywano tworcy — cztowiekowi. W przypadku dziet
stworzonych z pomocg Al, czy to w grafice, muzyce czy literaturze, autorstwo staje sie
bardziej rozmyte. Kiedy maszyna wspomaga lub catkowicie generuje tre$¢, czy tworca, ktéry
podat jedynie ogdlne wskazdéwki, zastuguje na to, by by¢ uznanym za autora? To pytanie
staje sie centralnym punktem dyskus;ji o roli cztowieka w twérczoéci, w ktorej technologia
coraz bardziej przejmuje inicjatywe.

Kolejnym waznym zagadnieniem, ktére porusza Agnieszka Miluniec, jest kwestia
oryginalnosci tworczosci generowanej przez Al. Al jest wytrenowane na ogromnych zbiorach
danych, ktére zawierajg teksty, obrazy, muzyke i inne formy sztuki, a algorytmy generujg
nowe dzieta, nasladujac te wzorce. Z tego powodu, dzieta wygenerowane przez Al mogag
by¢ postrzegane jako po prostu kompilacja istniejgcych styléw i pomystow. Czy takie dzieta
moga by¢ uznawane za oryginalne? Czy Al, ktéra nie tworzy z intencjg, moze w ogole
tworzy¢ cos ,nowego”? To pytanie ma duze znaczenie w kontekscie oceny wartosci
artystycznej tworczosci generowanej przez maszyny.

Al w twérczosci wigze sie takze z wptywem na tradycyjne zawody twércze. Z jednej strony,
technologie oparte na sztucznej inteligencji mogag zwiekszy¢ wydajnos¢ pracy tworczej i
wspiera¢ artystéw w ich codziennej dziatalnosci. Z drugiej strony, obawy budzi mozliwosé
zastgpienia niektérych zawodow przez maszyny. Cho¢ Al moze wspiera¢ proces tworczy,
coraz czesciej pojawia sie pytanie, czy niektére profesje tworcze, takie jak copywriting,
projektowanie graficzne, a nawet komponowanie muzyki, stang sie zbedne w obliczu
rozwoju technologii. W miare jak maszyny stajg sie coraz bardziej zaawansowane, pojawiajg
sie obawy o to, jak sztuczna inteligencja wptynie na rynek pracy w przemysle kreatywnym.

Miluniec zauwaza, ze wazne jest, aby wprowadzi¢ odpowiednie regulacje prawne, ktére
bedg odpowiadaty na wyzwania zwigzane z uzywaniem Al w tworczosci. Przepisy dotyczace
praw autorskich, odpowiedzialnosci za generowane tresci oraz uczciwego wykorzystywania
technologii bedg musiaty zosta¢ dostosowane do nowych realiéw. Bez odpowiednich
regulacji, Al moze prowadzi¢ do nieuczciwego wykorzystywania tworczosci, naruszania praw
autorow i obnizenia wartosci ludzkiej kreatywnosci.

Na zakonczenie, Agnieszka Miluniec podkresla, ze technologia Al nie powinna by¢
postrzegana jako zagrozenie dla tworczosci artystycznej, ale jako narzedzie, ktére wspiera
kreatywnos$c¢ i umozliwia artystom nowe formy wyrazu. Kluczowe jest, aby sztuczna
inteligencja byta wykorzystywana odpowiedzialnie, w sposdb, ktéry uzupetnia ludzkg
tworczosc, nie zastepujgc jej catkowicie. Ostatecznie, to cztowiek, jego intencje i
kreatywno$¢ pozostajg podstawowym elementem, ktory nadaje sztuce warto$¢ i sens.

5.6 Przysztosc¢ Al w tworczosci artystycznej

Sztuczna inteligencja w tworczosci artystycznej ma ogromny potencjat do dalszej
transformaciji, jednak przysztosé jej zastosowan budzi liczne pytania o granice jej roli w
procesie twérczym. Agnieszka Miluniec wskazuje, ze rozwoj technologii Al moze otworzy¢
nowe perspektywy w tworzeniu sztuki, ale wigze sie to rowniez z wieloma wyzwaniami.
Sztuczna inteligencja w przysztosci bedzie mogta wspiera¢ artystow w jeszcze bardziej
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zaawansowany sposob, ale wymaga to wypracowania odpowiednich standardéw etycznych
oraz dostosowania przepiséw prawnych do nowych realiow.

Jednym z gtéwnych kierunkéw rozwoju Al w twérczosci artystycznej jest jej zdolnosé do
tworzenia coraz bardziej ztozonych, spersonalizowanych i dynamicznych dziet. Modele All,
ktore dzis potrafig generowaé obrazy, muzyke czy teksty, w przyszto$ci bedg mogty lepiej
zrozumie¢ kontekst twoérczy, analizowac preferencje odbiorcow i tworzy¢ dzieta, ktére beda
dostosowane do indywidualnych gustéw i emociji. Al, wspierajgc artystéw, bedzie mogta
dostarcza¢ nowe formy wyrazu, ktore do tej pory byly poza zasiegiem ludzkiej wyobrazni.
Miluniec zwraca uwage, ze technologia ta staje sie coraz bardziej zaawansowana, co
otwiera pole do nowych form twérczosci, ktére moga tgczy¢ rézne media, w tym wideo,
dzwiek, interaktywnosc, a takze elementy wirtualnej rzeczywistosci.

Al pozwoli takze na dalsze utatwienie procesu twérczego, automatyzujgc wiele zadan, ktoére
dzisiaj pochtaniajg czas artystow. Na przyktad, algorytmy mogg wspiera¢ tworcow w
szybszym generowaniu szkicow, komponowaniu pierwszych wersji utworow muzycznych, a
takze w automatycznym tworzeniu tta w grafikach. To oznacza, ze artysci bedg mogli
pos$wieci¢ wiecej czasu na rozwoéj swoich pomystow i eksperymentowanie, podczas gdy
sztuczna inteligencja zajmie sie pracami technicznymi i czasochtonnymi.

Z drugiej strony, Nagaj zauwaza, ze rozwdj Al w sztuce stawia przed nami pytania o to, jak
bedziemy postrzega¢ twérczos¢ w przysztodci. Jesli maszyny stang sie coraz bardziej
zdolne do generowania wysokiej jakosci tresci artystycznych, co stanie sie z rolg cziowieka
w tym procesie? Jak bedzie wygladata relacja miedzy artystg a maszyng, ktéra coraz
bardziej zyskuje na samodzielnosci i kreatywnos$ci? Al nie bedzie w stanie samodzielnie
wytworzy¢ prawdziwej ,sztuki” w sensie emocjonalnym, ale moze zdominowacé niektore
obszary tworzenia — w szczegdélnosci te, ktére sg bardziej techniczne i mniej ztozone pod
wzgledem emocjonalnym.

Przysztos¢ Al w sztuce to takze wyzwania zwigzane z etykg i prawem. Jakie standardy
etyczne bedg obowigzywacé w kontekscie tworzenia dziet przez maszyny? Kto bedzie
odpowiedzialny za tworczos¢ generowang przez Al? Czy artysta, ktéry wykorzystuje
algorytm do generowania swoich prac, wcigz pozostaje twércg dzieta, czy tez staje sie
wspotautorem, podczas gdy maszyna jest gldwnym generatorem? W miare jak Al staje sie
bardziej ztozona, odpowiedzi na te pytania stang sie coraz bardziej skomplikowane.
Wymagac to bedzie dostosowania prawa autorskiego i przepisow dotyczacych wiasnosci
intelektualnej do nowych realidow.

Z kolei w kontekscie spotecznym, rozwéj Al w twérczoéci artystycznej moze wywotaé zmiany
na rynku pracy, zwlaszcza w zawodach kreatywnych. Cho¢ technologia ta jest w stanie
wspiera¢ artystéw, nie ma watpliwosci, ze moze réwniez zmieniaé¢ sposdb, w jaki
postrzegamy tradycyjne zawody artystyczne. W przysztosci, zrozumienie roli cztowieka w
procesie twérczym stanie sie kluczowe — czy artysta bedzie musiat umie¢ wspétpracowac z
maszynami, by pozosta¢ konkurencyjny? Jakie umiejetnosci stang sie kluczowe, aby
wykorzystac petny potencjat Al w sztuce?

Agnieszka Miluniec zaznacza, ze mimo wyzwan, jakie wigzg sie z rozwojem Al w tworczosci
artystycznej, technologia ta stanowi ogromng szanse dla twércéw. Bedzie to jednak
wymagato odpowiedzialnego podejscia i Swiadomego korzystania z narzedzi Al, ktére nie
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beda zastepowac twércédw, ale stang sie ich partnerami w procesie kreatywnym. Przysziosé
sztuki bedzie zalezata od tego, jak zrownowazymy wykorzystanie Al z zachowaniem
wartoéci ludzkiej kreatywnosci, emocji i indywidualnosci w sztuce.

5.7 Przysztos¢ rynku pracy w przemysle kreatywnym i rola Al

Rozwdj sztucznej inteligencji w tworzeniu tresci artystycznych i multimedialnych stawia
przed nami pytania o przysztos¢ rynku pracy w przemysle kreatywnym. W miare jak Al staje
sie coraz bardziej zaawansowana, pojawiajg sie obawy, ze technologia ta moze zastgpic
ludzi w wielu dziedzinach twérczych, a w konsekwencji zmienic strukture zawodow
zwigzanych z tworzeniem sztuki, muzyki, literatury czy projektowaniem graficznym.
Agnieszka Miluniec, analizujgc te zmiany, zauwaza, ze cho¢ Al moze utatwi¢ niektore
procesy, to réwnoczesnie otwiera nowe mozliwosci, ktére mogg przeksztatcié¢ rynek pracy w
sposob, ktérego nie jestedmy jeszcze w petni Swiadomi.

Jednym z najistotniejszych aspektéw przysztosci pracy tworczej jest wspotpraca cztowieka z
maszyng. Zamiast obawiac¢ sie, ze Al zastgpi ludzi, warto spojrze¢ na sztuczng inteligencje
jako na narzedzie, ktore wspiera tworczo$c¢ i pozwala na rozwdéj nowych form artystycznych.
W przemysle kreatywnym, gdzie innowacja i oryginalnos¢ majg kluczowe znaczenie, Al
moze sta¢ sie partnerem, ktéry pomaga twércom w generowaniu nowych pomystow,
przyspiesza procesy produkcji i umozliwia eksperymentowanie z nowymi technologiami.

Agnieszka Miluniec podkresla, ze w przysziosci bedziemy swiadkami pojawienia sie nowych
rol i zawodow, ktére bedg zwigzane z wykorzystaniem Al w tworczosci. Na przyktad, tworcy,
ktérzy bedg w stanie efektywnie wspotpracowacé z narzedziami Al, bedg mieli przewage na
rynku, poniewaz bedg w stanie wykorzystywac te technologie do tworzenia bardziej
ztozonych, dynamicznych i spersonalizowanych tresci. Nowe zawody mogg obejmowac nie
tylko specjalistow od programowania i algorytméw, ale rowniez ludzi, ktérzy bedg tgczyé
kompetencje artystyczne z umiejetnosciami zarzgdzania technologig. Przyktadem mogag by¢
twoércy multimedialni, ktorzy bedg musieli umie¢ korzystac z narzedzi Al do generowania
tresci wideo, dzwieku i grafiki w sposoéb, ktory wczesniej bytby niemozliwy.

Z kolei, jak zauwaza Radek Nagaj, niektére tradycyjne zawody twércze mogg by¢ zagrozone
przez rozwoj Al, zwtaszcza w dziedzinach, ktére wymagajg masowej produkc;ji tresci. Na
przyktad, w branzy reklamy, copywriting czy tworzenie tresci marketingowych, gdzie proces
tworzenia tekstow moze zosta¢ zautomatyzowany, sztuczna inteligencja moze przejg¢ wiele
zadan zwigzanych z pisaniem prostych, standardowych tresci. To rodzi pytanie, jakie
kompetencje bedg potrzebne w przysztosci, aby pozostaé konkurencyjnym na rynku pracy.

Radek Nagaj wskazuje, ze w obliczu rosngcej roli Al w przemysle kreatywnym, kluczowe
bedzie ksztatcenie przysztych tworcéw, ktdérzy bedg w stanie tgczy¢é umiejetnosci artystyczne
z techniczng wiedzg o sztucznej inteligencji. Umiejetnosc¢ pracy z Al stanie sie niezbedna, a
tworcy, ktérzy bedg potrafili wykorzystaé technologie w swojej pracy, bedg mogli rozwijaé
swoje umiejetnosci, tworzgc bardziej zréznicowane i innowacyjne dzieta.

Z drugiej strony, rozwéj Al w twdrczosci nie oznacza, ze zawody artystyczne znikng. Chociaz
maszyny mogg pomoéc w tworzeniu prostszych form sztuki, wcigz bedzie istniata potrzeba
ludzkiej kreatywno$ci w tworzeniu dziet, ktére wymagajg emocjonalnego wyrazu, giebi i
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osobistego zaangazowania. Przyszto$¢ tworczosci artystycznej to raczej koegzystencija
cztowieka i maszyny, gdzie Al wspomaga tworcow w procesie, ale nie zastepuje ich w pefni.

W kontekscie zawodéw artystycznych, Radek Nagaj zauwaza, ze sztuczna inteligencja
moze prowadzi¢ do zmiany rol, ale niekoniecznie do ich eliminacji. Przyktadem moze byc¢
zmieniajgca sie rola projektanta graficznego, ktéry dzi$ korzysta z narzedzi Al do
generowania wstepnych wersji projektoéw, ale wcigz jest odpowiedzialny za ostateczny
ksztatt i styl wizualny, ktéry odpowiada wymaganiom klienta i artystycznej wizji. Al, zamiast
zastepowac, staje sie narzedziem do zwiekszenia efektywnoséci i otwarcia nowych
mozliwos$ci w pracy tworczej.

Na koniec, Agnieszka Miluniec podkresla, ze przysztos¢ rynku pracy w przemysle
kreatywnym bedzie wymagata elastycznosci i gotowosci do adaptacji. Zmiany, jakie niesie
ze sobg sztuczna inteligencja, bedg wymagaty od tworcéw nie tylko umiejetnosci
technicznych, ale takze gotowosci do eksperymentowania, innowacyjnoéci i otwartosci na
wspotprace z technologig. To, jak sztuczna inteligencja bedzie wspétistnie¢ z ludzka
kreatywnoscig, zalezy od tego, jak tworcy bedg jg wykorzystywagé, by wspierata ich w
tworzeniu nowych, oryginalnych dziet.

5.8 Regulacje prawne i zasady etyczne w tworczosci z wykorzystaniem
Al

Rozwaj sztucznej inteligencji w tworczosci artystycznej wigze sie z wieloma wyzwaniami
prawnymi i etycznymi. Agnieszka Miluniec oraz Radek Nagaj zwracajg uwage, ze wraz z
rosngcg rolg Al w procesie twérczym, konieczne staje sie dostosowanie istniejgcych
regulacji prawnych i zasad etycznych do nowych realidw. Sztuczna inteligencja, cho¢ oferuje
ogromny potencjat, wprowadza réwniez pytania o prawa autorskie, odpowiedzialnosé¢ za
twérczos¢ oraz granice kreatywnosci.

Jednym z gtéwnych probleméw, ktére pojawiajg sie w zwigzku z wykorzystaniem Al w
tworczosci, jest kwestia praw autorskich. Zgodnie z obecnym stanem prawa, dzieto
artystyczne, aby mogto by¢ chronione prawem autorskim, musi by¢ stworzone przez
cztowieka. Jednak w przypadku tworczosci generowanej przez Al, ktéra moze tworzy¢
obrazy, muzyke, teksty i inne formy sztuki, pojawia sie pytanie o to, kto jest wiascicielem
praw autorskich do dzieta. Czy prawa te nalezg do tworcy algorytmu, ktory stworzyt
maszyne? Czy do uzytkownika, ktory korzysta z Al do generowania tresci? A moze do samej
maszyny, ktora stworzyta dzieto? Te pytania stajg sie coraz bardziej aktualne, poniewaz Al
generuje coraz bardziej zaawansowane dzieta, ktdére mogg by¢ traktowane jako oryginalne w
sensie artystycznym.

Agnieszka Miluniec podkresla, ze w miare jak Al staje sie coraz bardziej ztozona, prawo
autorskie bedzie musiato dostosowac sie do nowych warunkéw. Zmiany te mogg obejmowac
wprowadzenie nowych regulacji dotyczgcych autorstwa i praw do dziet tworzonych przez
maszyny. Jednym z mozliwych rozwigzan jest przyznanie praw autorskich tworcy, ktory
wykorzystat Al do stworzenia dzieta, traktujgc maszyne jedynie jako narzedzie
wspomagajgce proces twoérczy. Jednak, jak zauwaza Radek Nagaj, takie rozwigzanie bedzie
musiato zosta¢ doktadnie przemyslane, aby unikngé¢ sytuacji, w ktérej maszyny mogg
generowaé dzieta bez odpowiedzialnosci tworczej.
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Kolejnym wyzwaniem, ktore pojawia sie w kontekscie Al i twdrczosci artystycznej, jest
kwestia oryginalnosci dziet tworzonych przez maszyny. Al, opierajgc sie na danych i
wzorcach, nasladuje style artystyczne i tworzy dzieta, ktére mogg by¢ podobne do tych
stworzonych przez ludzi. Czy takie dzieta sg wystarczajgco oryginalne, aby zastugiwaty na
ochrone praw autorskich? Czy artysta, ktéry uzywa Al, moze by¢ uznany za twérce, jesli
maszyna generuje wiekszosé tresci? Oryginalno$¢ twoérczosci jest jednym z fundamentéw
prawa autorskiego, wiec bedzie to kwestia, ktéra wymaga doktadnej analizy i dostosowania
przepisow do nowych technologii.

W kontekscie etyki, Agnieszka Miluniec zwraca uwage na to, ze Al moze wprowadzac
problemy zwigzane z autorstwem i odpowiedzialnoscig, ktére nie byty wczesniej rozwazane.
Kiedy maszyna tworzy tresci, ktdre sg wykorzystywane w sposéb komercyjny, kto ponosi
odpowiedzialnos¢ za ich zawartos¢? Jak zapewni¢, ze tworczos¢ generowana przez Al nie
bedzie wykorzystywana w sposéb szkodliwy, nieetyczny lub niezgodny z wartosciami
spotecznymi? Pytania te dotyczg nie tylko prawa autorskiego, ale takze szerokich kwestii
zwigzanych z etykg wykorzystania technologii w sztuce.

Réwniez problematyka ochrony intelektualnej i prywatnoéci staje sie coraz bardziej istotna w
kontekscie Al. W przypadku, gdy Al jest wykorzystywana do generowania tresci na
podstawie danych uzytkownikdéw (np. personalizowanie tresci w reklamach, filmach czy
muzyce), pojawia sie pytanie o to, jak chroni¢ prywatnosc tworcéw i konsumentow. Zbieranie
danych o preferencjach i zachowaniach uzytkownikéw, ktore stuzg do ,szklenia” algorytmow
Al, moze prowadzi¢ do naruszen prywatnosci, jesli nie zostang wprowadzone odpowiednie
regulacje.

Radek Nagaj zauwaza, ze w miare jak sztuczna inteligencja staje sie coraz bardziej obecna
w tworzeniu tresci, konieczne bedzie stworzenie odpowiednich ram prawnych, ktére bedag
chronic twércow, konsumentow i catg branze przed naduzyciami. W tym kontekscie,
przepisy dotyczgce ochrony danych osobowych oraz prawa autorskiego bedg musiaty by¢ w
petni zaktualizowane i dostosowane do nowych technologii. Wprowadzenie takich regulacji
pozwoli na odpowiedzialne wykorzystanie Al w sztuce, minimalizujgc ryzyko naruszen
etycznych i prawnych.

Podsumowujgc, wykorzystanie Al w tworczosci artystycznej stawia przed nami szereg
wyzwan prawnych i etycznych, ktére bedg musiaty zosta¢ rozwigzane w miare rozwoju
technologii. Kluczowe bedzie stworzenie elastycznych i odpowiedzialnych regulacji, ktére
pozwolg na wykorzystanie potencjatu sztucznej inteligencji, jednoczesnie chronigc prawa
tworcéw i zachowujgc wartosci artystyczne.

5.9 Odpowiedzialne wykorzystanie Al w tworczosci artystyczne;

W miare jak sztuczna inteligencja staje sie integralng czescig tworczosci artystyczne;j,
niezwykle wazne staje sie jej odpowiedzialne wykorzystanie. Agnieszka Miluniec wskazuje,
ze technologia Al, mimo iz oferuje nieograniczone mozliwosci, wigze sie rowniez z
koniecznoscig przestrzegania zasad etycznych, zapewnienia transparentnosci w procesie
tworczym oraz odpowiedzialnosci za generowane tresci. W tym rozdziale przyjrzymy sie, jak
tworcy, organizacje i instytucje mogag wykorzystywac¢ Al w sposéb odpowiedzialny,
zachowujgc rownowage miedzy innowacyjnoscig a odpowiedzialnoscig spoteczna.
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Jednym z kluczowych aspektéw odpowiedzialnego wykorzystania Al jest zapewnienie
transparentnosci w procesie tworczym. Tworcy, ktérzy korzystajg z narzedzi opartych na
sztucznej inteligencji, powinni by¢ w stanie wyjasnic¢, jak algorytmy wptywajg na ostateczny
ksztalt dzieta i jakie dane zostaty uzyte w procesie tworzenia. Zrozumienie, w jaki sposob Al
generuje tresci, pozwala nie tylko na kontrolowanie jakosci twérczosci, ale takze na
zbudowanie zaufania odbiorcow. Transparentnos¢ jest kluczowa, aby unikng¢ sytuaciji, w
ktérej tworczos¢ generowana przez maszyny zostaje uznana za dzieto nieautentyczne lub
wytgcznie techniczne.

Agnieszka Miluniec zwraca réwniez uwage na potrzebe wprowadzenia etycznych
standardow w kontekscie korzystania z Al w sztuce. W szczegdlnosci chodzi o to, by tworcy
i organizacje, ktére wykorzystujg Al, unikali generowania tresci, ktére moga by¢ szkodliwe,
nieetyczne lub kontrowersyjne. Al ma potencjat, by tworzy¢ tresci, ktére mogg wptywaé na
opinie publicznag, emocje czy przekonania ludzi, dlatego odpowiedzialno$¢ za generowane
dzieta powinna lezec¢ po stronie ich tworcéw. Wazne jest, aby Al byto wykorzystywane do
celow pozytywnych, kreatywnych i wspierajgcych rozwdj kultury, a nie do produkcji
materiatéw szkodliwych, wprowadzajgcych dezinformacje lub manipulujgcych odbiorcami.

W tym konteks$cie, twércy powinni by¢ swiadomi, ze korzystajgc z Al, stajg sie
wspotodpowiedzialni za jego wykorzystanie. Cho¢ maszyny sg w stanie generowac tresci,
ostateczna odpowiedzialno$c¢ za te tresci, ich zgodnos¢ z wartoSciami spotecznymi i
etycznymi, pozostaje w rekach ludzi. Wazne jest, aby artysci, projektanci i producenci, ktorzy
korzystajg z technologii Al, przestrzegali zasad etycznych, dbajgc o to, by ich prace nie
naruszaty godnosci, prywatnosci ani innych fundamentalnych wartosci.

Z kolei Radek Nagaj podkresla, ze organizacje, ktére implementujg Al w procesie tworczym,
powinny mie¢ systemy, ktére monitorujg i analizujg dziatania sztucznej inteligenc;ji, aby
upewnic sie, ze algorytmy nie dziatajg w sposab, ktory mégtby by¢ uznany za nieetyczny.
Wazne jest, aby organizacje, ktore oferujg narzedzia Al do tworzenia tresci, zapewniaty
odpowiednie mechanizmy kontrolne, ktdre pozwalajg na identyfikowanie i eliminowanie
potencjalnie szkodliwych wynikéw.

Kolejnym aspektem odpowiedzialnego wykorzystania Al w twérczoéci jest zarzgdzanie
danymi, ktére sg wykorzystywane do trenowania algorytméw. Sztuczna inteligencja,
zwtaszcza w procesie tworzenia tresci, uczy sie na ogromnych zbiorach danych, ktére
zawierajg teksty, obrazy, muzyke i inne formy sztuki. Kluczowe jest, aby dane te byly
zbierane w sposob etyczny i zgodny z przepisami dotyczgcymi ochrony prywatnosci.
Agnieszka Miluniec zaznacza, ze organizacje, ktore korzystajg z Al, muszg przestrzegac
norm zwigzanych z ochrong danych osobowych, zapewniajgc, ze dane uzywane do
trenowania algorytméw nie bedg wykorzystywane w sposéb niezgodny z wolg ich wtascicieli.

Przysztos¢ odpowiedzialnego wykorzystania Al w tworczosci artystycznej bedzie opierata sie
na stworzeniu standardéw, ktére bedg chroni¢ zaréwno twércéw, jak i konsumentéw. Al, jako
narzedzie wspomagajgce, ma potencjat do tworzenia nowatorskich dziet, ale jednoczesnie
wymaga swiadomego i odpowiedzialnego podejscia do wykorzystania tej technologii.
Twarcy, organizacje i instytucje muszg wspotpracowac, aby stworzy¢ ramy prawne i etyczne,
ktore bedg zapewniaty, ze Al bedzie wykorzystywana w sposéb, ktory wspiera kreatywnosgé,
ale nie narusza podstawowych wartosci spotecznych.
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5.10 Przysztos¢ Al w tworczosci artystycznej

Rozwdj sztucznej inteligencji w dziedzinie twdrczosci artystycznej z kazdym dniem staje sie
coraz bardziej znaczgcy. Agnieszka Miluniec wskazuje, ze Al nie tylko wspomaga, ale w
wielu przypadkach zmienia sposob, w jaki tworzymy, konsumujemy i postrzegamy sztuke. Z
perspektywy twérczej, technologia Al umozliwia nowatorskie podejscie do projektowania,
produkcji oraz prezentacji tresci artystycznych. W tym rozdziale sprobujemy przewidzieé, jak
sztuczna inteligencja bedzie ksztattowac¢ przyszto$¢ sztuki, jakie zmiany mogg zachodzi¢ w
procesie twérczym, a takze jak wptynie na przemiany w kulturze.

Jednym z najbardziej fascynujgcych aspektow rozwoju sztucznej inteligenciji jest jej zdolnos¢
do tworzenia unikalnych form twoérczosci, ktdre wczesniej byty niemozliwe do osiggniecia. Al
daje artystom nowe narzedzia, ktére pozwalajg na eksperymentowanie z formami sztuki,
ktore tgcza rézne dziedziny, takie jak wideo, dzwiek, grafika czy interaktywnosc¢. Technologie
oparte na sztucznej inteligencji umozliwiajg tworzenie dziet, ktére zmieniajg sie w czasie,
reagujg na odbiorcow lub dostosowujg sie do zewnetrznych warunkéw. Takie interaktywne
formy sztuki, oparte na Al, mogg prowadzi¢ do powstania zupetnie nowych doswiadczen
artystycznych, ktére bedg bardziej dynamiczne i angazujgce.

Z perspektywy twoérczej, Al pozwala na jeszcze wiekszg swobode w realizowaniu
artystycznych wizji. Dzigki zaawansowanym narzedziom do generowania obrazoéw, muzyki,
tekstow czy filmow, artysci mogg tworzy¢ dzieta, ktore do tej pory bytyby bardzo trudne do
zrealizowania bez technologii. Algorytmy Al pozwalajg na szybkie generowanie propozyciji,
na ktére artysta moze nastepnie zareagowac, modyfikowac lub fgczy¢ je z innymi
pomystami. Tego rodzaju wspétpraca miedzy cztowiekiem a maszyng moze prowadzi¢ do
powstania zupetnie nowych, unikalnych dziet, ktore tacza tradycyjne formy sztuki z
technologia.

Agnieszka Miluniec zauwaza, ze Al w twérczosci artystycznej ma potencjat do
zrewolucjonizowania takze sposobu, w jaki sztuka jest konsumowana. W miare jak Al staje
sie coraz bardziej powszechne, odbiorcy bedg mogli dostosowywac doswiadczenia
artystyczne do swoich witasnych preferencji. Na przyktad, w przysztosci mozliwe bedzie
korzystanie z aplikaciji, ktore za pomocg Al tworzg spersonalizowane dzieta sztuki lub
rekomendujg muzyke, filmy i obrazy na podstawie indywidualnych gustéw. Dzieki Al, sztuka
bedzie mogta by¢ bardziej dostosowana do potrzeb i oczekiwanh odbiorcy, co moze
prowadzi¢ do bardziej angazujacych i osobistych doswiadczen artystycznych.

Cho¢ sztuczna inteligencja przynosi ogromne mozliwosci w zakresie tworczosci artystyczne;j,
pojawiajg sie réwniez pytania o to, jak bedzie wyglgdata rola cztowieka w procesie
tworczym. Z jednej strony, Al moze pomaoc artystom w realizacji ich pomystéw,
automatyzujgc niektore aspekty tworzenia. Z drugiej strony, istnieje obawa, ze technologia ta
moze prowadzi¢ do dehumanizacji sztuki, zastepujgc artystow w tworzeniu dziet, ktére
wyrazajg ludzkie emocje, doswiadczenia i wrazliwos¢. Al moze wspiera¢ tworczosé, ale nie
moze zastgpi¢ ludzkiej kreatywnosci, ktdra wynika z osobistych doswiadczen i emocii.
Kluczowe bedzie wiec utrzymanie réwnowagi miedzy wykorzystaniem technologii a
zachowaniem unikalnej roli artysty.
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W przysztosci, jednym z najwazniejszych wyzwan bedzie rowniez zagwarantowanie, ze
rozwoj Al w sztuce bedzie odbywat sie w sposob etyczny i odpowiedzialny. Technologie
generujgce tresci bedg musiaty by¢ uzywane w zgodzie z warto$ciami spotecznymi, takimi
jak szacunek dla prywatnosci, sprawiedliwosc¢ czy rownosé. Ponadto, w miare jak Al stanie
sie bardziej powszechna, konieczne bedzie ustalenie jasnych zasad dotyczgcych autorstwa i
praw autorskich, ktére bedg dostosowane do nowych realiéw, w ktérych maszyny wspierajg
— lub nawet tworzg — sztuke.

W perspektywie przysztosci, Al w sztuce nie tylko wptynie na sposéb tworzenia i
konsumowania dziet, ale takze na catg kulture, ksztattujgc sposaob, w jaki postrzegamy
artystyczne wyrazenie. Wspotpraca cztowieka i maszyny w procesie twérczym stworzy nowe
mozliwosci, ale takze postawi przed nami pytania o to, jak zachowac¢ autentycznosé, emocje
i wartosci ludzkie w Swiecie coraz bardziej zdominowanym przez technologie. Kluczem do
przysztosci sztuki z wykorzystaniem Al bedzie swiadome podejscie do tej technologii, ktére
pozwoli twércom i spoteczenstwu na petne wykorzystanie jej potencjatu, zachowujgc
jednoczesnie wartosci, ktoére czynig sztuke czyms wiecej niz tylko produktem.

44



6

Sztuczna inteligencja w muzyce: Rewolucja emocji i rynku
muzycznego

Rozdziat 6.1: Wprowadzenie do sztucznej inteligencji w muzyce

Sztuczna inteligencja (Al) z kazdym rokiem coraz bardziej integruje sie z réznymi
dziedzinami naszego zycia, w tym takze w sztuce i muzyce. Agnieszka Miluniec, ekspertka
w dziedzinie kulturoznawstwa, zwraca uwage na to, jak zaawansowane algorytmy Al
zmieniajg sposob, w jaki tworzymy, stuchamy i rozumiemy muzyke. Zmiany te sg
szczegolnie widoczne w obszarze rynku muzycznego, gdzie technologia ta pozwala na
personalizowanie tresci, przewidywanie gustow muzycznych oraz wspomaganie tworcow w
procesie komponowania.

Sztuczna inteligencja w muzyce obejmuje wiele aspektow, od generowania dzwiekow, przez
komponowanie utwordw, az po analizowanie preferencji stuchaczy i dostosowywanie tresci
do ich gustow. Agnieszka Miluniec zauwaza, ze Al nie tylko utatwia tworzenie nowych
utworow, ale rowniez rewolucjonizuje sposob, w jaki odbiorcy konsumujg muzyke. Dzieki
algorytmom rekomendacyjnym, platformy takie jak Spotify czy YouTube mogg proponowaé
utwory, ktore idealnie pasujg do upodobanh uzytkownika. W ten sposoéb, Al wptywa na rynek
muzyczny, dostosowujgc go do indywidualnych potrzeb odbiorcéw.

Jednym z gtébwnych obszaréw, w ktéorym Al odgrywa kluczowg role, jest proces tworzenia
muzyki. Dzieki zaawansowanym narzedziom opartym na sztucznej inteligenciji, artySci mogg
korzystac z algorytmow, ktére pomagajg w komponowaniu muzyki, generowaniu melodii czy
tworzeniu nowych brzmien. Al moze réwniez wspomagac artystow w procesie miksowania,
analizy tondéw i struktury utwordw, co pozwala na szybsze tworzenie wysokiej jakosci
materiatdbw muzycznych.

Agnieszka Miluniec podkresla, ze nie chodzi tylko o to, ze Al pomaga tworcom w
generowaniu tresci, ale takze o to, jak technologia ta umozliwia tworzenie nowych
doswiadczen dla stuchaczy. Algorytmy wykorzystywane w aplikacjach muzycznych uczg sie
preferencji uzytkownikoéw, co pozwala im na przewidywanie, jakie utwory moga sie im
spodobagé, zanim jeszcze zdgzg o nie poprosic¢. To oznacza, ze Al wkrétce bedzie mogto
przewidywac preferencje muzyczne w sposéb znacznie bardziej precyzyjny i dostosowywaé
utwory do emociji, jakie majg wywotac u stuchaczy.

Al w muzyce to takze narzedzie, ktére stwarza nowe mozliwoéci tworcze. Artysci, ktorzy
wykorzystujg te technologie, majg mozliwos¢ eksperymentowania z nowymi dzwiekami,
rytmami i strukturami muzycznymi, ktére mogag by¢ trudne do osiggniecia przy tradycyjnych
metodach komponowania. Dzieki temu, Al nie tylko wspiera tworczosc, ale takze otwiera
nowe drogi dla innowacji w muzyce.

Miluniec zauwaza, ze wykorzystanie sztucznej inteligencji w muzyce zmienia nie tylko
sposob tworzenia utwordw, ale takze sposob, w jaki odbiorcy odbierajg te utwory. Al pozwala
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na precyzyjniejsze dopasowanie muzyki do emociji, ktére majg by¢é wywotane, co sprawia, ze
stuchacze mogqg doswiadczy¢ muzyki w sposéb gtebszy i bardziej osobisty. W miare jak
technologie te bedg sie rozwijaty, ich wptyw na rynek muzyczny i emocjonalny odbiér muzyki
bedzie tylko wzrastat.

W tej zmieniajgcej sie rzeczywistosci, Al staje sie nie tylko narzedziem do tworzenia, ale
takze do odkrywania i doswiadczania muzyki w sposob, ktéry bytby niemozliwy w
przesztosci. To otwiera nowe mozliwosci dla twdrcow, ktérzy mogg wykorzystywac sztuczng
inteligencje w sposoéb, ktory jeszcze kilka lat temu wydawat sie niemozliwy, ale rowniez dla
odbiorcéw, ktorzy mogg teraz dostosowac swoje doswiadczenie muzyczne do swoich
indywidualnych potrzeb i emociji.

6.2 Al i emocje w muzyce

Sztuczna inteligencja w muzyce nie tylko zmienia sposéb tworzenia i dystrybucji utworéw,
ale takze wpltywa na emocje, ktére muzyka wywotuje w stuchaczach. Agnieszka Miluniec
podkresla, ze Al odgrywa kluczowa role w dostosowywaniu muzyki do emocjonalnych
potrzeb odbiorcéw, co otwiera nowe mozliwosci w zakresie personalizacji doswiadczen
muzycznych. Dzigki zaawansowanym algorytmom, Al jest w stanie przewidywac, jakie
utwory najlepiej bedg pasowac do okreslonego nastroju stuchacza, a takze dopasowywac
muzyke do konkretnego kontekstu emocjonalnego.

Przyktadem moze by¢ wykorzystanie algorytméw w aplikacjach streamingowych, ktére
analizujg reakcje uzytkownikdw na muzyke, na przyktad poprzez ocenianie, ktére utwory sg
najczesciej odtwarzane w okreslonych momentach dnia lub jakie gatunki muzyczne sg
najchetniej wybierane w zaleznosci od nastroju stuchacza. Al, zbierajgc te dane, jest w
stanie tworzy¢ playlisty, ktére najlepiej odpowiadajg emocjonalnym preferencjom odbiorcy,
co sprawia, ze stuchanie muzyki staje sie bardziej angazujgce i dopasowane do
indywidualnych potrzeb.

Agnieszka Miluniec zauwaza, ze to podejscie ma ogromny potencjat w kontekscie tworzenia
muzyki, ktéra ma na celu wywotanie okreslonych emocji. Al moze analizowac¢ elementy
muzyczne, takie jak tempo, tonacja, rytm, a takze teksty piosenek, aby przewidywag, jak
dany utwor bedzie wptywat na stuchacza. Dzieki temu artysci mogag tworzy¢ utwory, ktére sg
specjalnie zaprojektowane w celu wywotania konkretnych reakcji emocjonalnych, takich jak
rados¢, smutek, nostalgia czy energia. Al pomaga w analizie emocji, jakie wywotujg rozne
aspekty muzyki, a takze w tworzeniu kompozyciji, ktore bedg bardziej skuteczne w osigganiu
zamierzonych efektéw emocjonalnych.

Technologie Al moga réwniez wspierac proces tworzenia muzyki, dostosowujgc jg do
emocjonalnych reakcji stuchacza w czasie rzeczywistym. W przysztosci mozliwe bedzie
tworzenie interaktywnych doswiadczen muzycznych, ktére bedg reagowaé na zmieniajgcy
sie nastroj odbiorcy. Na przyktad, podczas stuchania utworu, algorytm Al moze analizowac¢
dane biomedyczne, takie jak tetno czy reakcje emocjonalne uzytkownika, i dostosowywac
muzyke w czasie rzeczywistym, aby lepiej dopasowac sie do aktualnych emocji. Tego
rodzaju rozwigzania pozwolg na stworzenie wyjgtkowych, personalizowanych doswiadczen
muzycznych, ktére bedg bardziej intensywne i angazujgce.
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Agnieszka Miluniec wskazuje, ze Al ma réwniez potencjat do pomocy w badaniach nad
emocjami wywotywanymi przez muzyke. Narzedzia oparte na sztucznej inteligencji moga
analizowac reakcje stuchaczy na rézne elementy muzyczne i na tej podstawie tworzy¢
modele, ktére pokaza, jak muzyka wptywa na nasze emocje. Tego rodzaju badania
pozwalajg na lepsze zrozumienie, w jaki sposdb dzwieki, rytmy i harmonie mogg wywotywac
okreslone uczucia, co moze by¢ pomocne nie tylko dla twércow muzyki, ale takze w
obszarze psychologii i neurobiologii emoc;ji.

Dzieki rozwojowi technologii Al, muzyka staje sie czyms wiecej niz tylko zbiorem dzwigkow.
To narzedzie, ktére moze wptywac na emocje w sposéb, ktory bytby niemozliwy do
osiggniecia wczesniej. Al otwiera nowe mozliwosci w zakresie tworzenia muzyki, ktéra ma
na celu wywotanie okreslonych reakcji emocjonalnych u stuchaczy, a takze w zakresie
personalizacji doswiadczen muzycznych, ktére sg dostosowane do indywidualnych potrzeb i
preferenciji.

W kontekscie przysztosci, Agnieszka Miluniec przewiduje, ze Al bedzie coraz bardziej
zaawansowane w tworzeniu muzyki, ktéra bedzie w stanie jeszcze doktadniej dostosowywaé
sie do emocjonalnych potrzeb stuchacza. Bedziemy swiadkami rozwoju technologii, ktére
bedg mogty przewidywag, jak muzyka wptywa na nasze emocje i jak najlepiej dostosowacé
utwory do naszych nastrojéw. Sztuczna inteligencja w muzyce nie tylko wspomaga proces
tworczy, ale rowniez pozwala na gtebsze zrozumienie, jak muzyka oddziatuje na nasze
emocje, tworzgc jeszcze bardziej spersonalizowane i intensywne doswiadczenia
artystyczne.

6.3 Wspoitczesny rynek muzyczny a Al

Wspdtczesny rynek muzyczny przechodzi ogromne zmiany, a jednym z gtéwnych motorow
tej transformaciji jest sztuczna inteligencja. Agnieszka Miluniec zauwaza, ze rozwdj Al
zmienia sposob, w jaki muzyka jest tworzona, dystrybuowana, a takze konsumowana. Dzieki
technologii Al, przemiany na rynku muzycznym staty sie nie tylko bardziej dynamiczne, ale
rowniez bardziej zindywidualizowane. W tym rozdziale przyjrzymy sie, jak Al wptywa na
rynek muzyczny, jak zmienia sposob, w jaki odbiorcy konsumujg muzyke, oraz jak algorytmy
rekomendacyjne ksztattujg nasze muzyczne preferencije.

Al w muzyce nie tylko wspiera tworcow, ale takze wptywa na sposéb, w jaki stuchacze maja
dostep do muzyki. Dzieki algorytmom rekomendacyjnym, takim jak te wykorzystywane przez
platformy streamingowe (np. Spotify, Apple Music), uzytkownicy otrzymujg spersonalizowane
propozycje, ktore sg dostosowane do ich gustéw i wczesniejszych wyboréw muzycznych.
Agnieszka Miluniec zwraca uwage, ze Al umozliwia tworzenie indywidualnych playlist i
dostosowywanie tresci do preferencji uzytkownikdw w sposob, ktdry wczesniej bytby
niemozliwy. Dzieki temu, konsumpcja muzyki staje sie bardziej personalna, co zwieksza
zaangazowanie odbiorcéw.

Algorytmy rekomendacyjne analizujg dane, takie jak historia odstuchow, reakcje na
konkretne utwory, a takze dane demograficzne uzytkownikéw, aby dostarczy¢ jak najbardziej
trafne propozycje muzyczne. W rezultacie, Al nie tylko pomaga odbiorcom odkrywa¢ nowg
muzyke, ale takze umozliwia artystom dotarcie do wigkszej liczby stuchaczy, ktérzy sg
bardziej sktonni do angazowania sie w ich tworczosé. Sztuczna inteligencja w tym

47



kontekscie staje sie narzedziem do wzmocnienia interakcji miedzy twércami a odbiorcami,
utatwiajgc dostosowanie oferty do specyficznych potrzeb rynku.

Jednym z kluczowych elementdw, na ktéry Agnieszka Miluniec zwraca uwage, jest sposob,
w jaki Al zmienia strukture rynku muzycznego. W tradycyjnych modelach biznesowych,
artysci czesto byli zalezni od wytwdrni muzycznych, ktére kontrolowaty dystrybucje ich
tworczosci. Dzieki Al i platformom streamingowym, twércy zyskali nowe mozliwosci
dystrybuciji, ktére pozwalajg im dotrze¢ bezposrednio do stuchaczy, omijajgc tradycyjnych
posrednikéw. Al umozliwia twércom monitorowanie preferenciji swoich odbiorcéw, co
pozwala na lepsze dostosowanie produkcji muzycznej do zapotrzebowania rynku.

Miluniec zauwaza, ze zmiany w strukturze rynku muzycznego, zwigzane z rozwojem Al,
moga prowadzi¢ do przesuniecia wtadzy z wytwdrni muzycznych na samych artystow.
Artysci, ktérzy potrafig efektywnie wykorzysta¢ narzedzia Al do personalizacji swojej oferty i
tworzenia muzyki dopasowanej do oczekiwan odbiorcow, mogg zyskac wiekszg kontrole nad
swojg karierg i procesem produkgji. Dzieki Al, tworcy mogg szybciej dostosowywac sie do
zmieniajgcych sie gustéw stuchaczy, co stwarza nowe mozliwosci rozwoju na rynku
muzycznym.

Z drugiej strony, Al moze rowniez prowadzi¢ do standaryzacji muzyki. Cho¢ technologie
oparte na sztucznej inteligencji umozliwiajg bardziej precyzyjne dopasowanie tresci do
gustow stuchaczy, istnieje ryzyko, ze algorytmy moga tworzy¢ muzyke, ktora opiera sie na
najbardziej popularnych schematach i trendach, co moze ogranicza¢ réznorodnosé
artystyczng. Agnieszka Miluniec podkresla, ze w tym kontekscie, Al nie powinna zastepowac
twoérczosci artystycznej, ale raczej wspierac twércéw w ich dgzeniu do tworzenia unikalnych
dziet.

Nagaj dodaje, ze w miare jak Al bedzie coraz bardziej obecna na rynku muzycznym,
kluczowe stanie sie zrozumienie, jak wykorzystac te technologie, by zachowaé rownowage
miedzy personalizacjg a réznorodnoscig artystyczng. Jak wykorzystac¢ Al, aby nie
zdominowato ono procesu tworczego, ale wspomagato artystow w ich dgzeniu do
tworczosci, ktora nie tylko odpowiada na potrzeby rynku, ale rowniez wprowadza innowacje i
wyznacza nowe kierunki rozwoju muzyki?

Al wptywa réwniez na model finansowy w przemysle muzycznym. Miluniec zauwaza, ze
dzieki technologii, artysta moze dotrze¢ do stuchaczy na catym swiecie, co daje mu wieksze
szanse na monetyzacje swojej muzyki. Platformy streamingowe i ustugi cyfrowe pozwalajg
na generowanie przychodéw z odtwarzania muzyki, co zmienia sposéb, w jaki artysci
zarabiajg na swojej tworczosci. Jednak réwnoczesnie pojawiajg sie pytania o sprawiedliwo$é
podziatu dochoddéw, szczegdlnie w kontekscie platform, kiére dominujg na rynku, takich jak
Spotify, gdzie arty$ci otrzymujg niewielki procent z przychodéw generowanych przez
odtworzenia ich utworéw.

Podsumowujgc, sztuczna inteligencja zmienia sposob, w jaki konsumujemy i tworzymy
muzyke. Dzieki niej, rynek muzyczny staje sie bardziej spersonalizowany i dynamiczny, ale
jednoczesnie pojawiajg sie pytania o to, jak technologia wptynie na twérczosc¢ artystyczng i
jakie wyzwania zwigzane z rynkiem i sprawiedliwos$cig ekonomiczng mogg pojawic¢ sie w
przysztosci.
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6.4 Muzyka plemienna, ludowa i jej ewolucja w dobie Al

Sztuczna inteligencja wprowadza nowe mozliwos$ci nie tylko w tworzeniu muzyki
wspotczesnej, ale takze w zachowywaniu oraz reinterpretacji muzyki tradycyjnej, plemiennej
i ludowej. Agnieszka Miluniec zwraca uwage, ze Al moze odegrac kluczowa role w ochronie
dziedzictwa muzycznego, umozliwiajgc wspoétczesnym artystom i badaczom dostep do
materiatow, ktére mogg by¢ zagrozone zapomnieniem, a takze w tworzeniu nowych
interpretacji muzyki tradycyjne;j.

Wykorzystanie sztucznej inteligencji do badania muzyki plemiennej i ludowej moze by¢
pomocne w procesie jej rekonstrukcji i analizy. Dzieki Al, mozliwe jest automatyczne
rozpoznawanie wzorcéw w tradycyjnych utworach, ktére w przeciwnym razie mogtyby zostaé
pominiete w klasycznych badaniach muzycznych. Algorytmy Al, analizujgc nagrania muzyki
plemiennej, mogg odkrywacé struktury rytmiczne, harmoniczne oraz melodiczne, ktére sg
charakterystyczne dla okreslonych kultur. W ten sposéb, Al moze wspomoc badaczy i
artystéw w odkrywaniu nieznanych wczesniej aspektéw muzyki ludowe.

Agnieszka Miluniec zauwaza, ze Al moze takze wspierac procesy tworzenia wspétczesnych
wersji muzyki ludowej, tgczac tradycje z nowoczesnymi technologiami. Na przyktad,
algorytmy Al mogg poméc w tworzeniu remikséw tradycyjnych utwordéw, wigczajgc nowe
instrumenty, style czy gatunki muzyczne. Tego rodzaju eksperymenty mogg prowadzi¢ do
powstania nowych form muzycznych, ktére zachowujg korzenie tradycyjnej muzyki,
jednoczesnie wprowadzajgc swieze brzmienia i nowoczesne podejscie do muzyki folkowej.

Al pozwala takze na tworzenie nowych utwordw inspirowanych muzyka plemienng i ludowa,
przy jednoczesnym zachowaniu oryginalnych cech charakterystycznych dla danego
gatunku. Dzieki technologii, wspotczesni twércy moga tworzy¢ muzyke, ktéra nawigzuje do
tradycji, ale takze odpowiada wspotczesnym wymaganiom estetycznym. Dziata to w obie
strony — z jednej strony, Al moze pomoéc w zachowaniu tradycji muzycznych, a z drugiej
strony, umozliwia jej rozwoj w nowych kierunkach.

Miluniec podkresla, Zze technologia nie tylko wspiera tworcéw w tworzeniu nowych wersji
muzyki ludowej, ale rowniez umozliwia szeroki dostep do tradycyjnych form muzycznych.
Nagrania, ktore kiedys mogty by¢ dostepne jedynie w muzeach czy archiwach, teraz moga
by¢ tatwiej przetwarzane i udostepniane dzigki Al, co pozwala na zachowanie tych form
sztuki dla przysztych pokolen. Ponadto, Al moze rowniez utatwi¢ nauczenie sie tradycyjnych
melodii i rytmow, umozliwiajgc ich szybsze przyswajanie przez nowych muzykow, ktorzy
moga przywroci¢ zycie zapomnianym formom muzycznym.

Jednak z perspektywy etycznej, rozwoj Al w kontekscie muzyki ludowej rodzi takze pytania o
to, jak zachowaé autentycznosé tradycji. Czy wykorzystanie sztucznej inteligencji do
reinterpretaciji muzyki plemiennej nie prowadzi do jej uproszczenia i komercjalizacji?
Miluniec wskazuje, ze wazne jest, aby zachowac¢ szacunek dla kontekstu kulturowego, w
ktérym powstata dana muzyka, oraz dla jej znaczenia w zyciu spotecznosci, z ktorej
pochodzi. Al powinna by¢ narzedziem, ktére wspiera tworczos¢, ale nie zagraza
integralnosci kulturowej.

W miare jak Al staje sie coraz bardziej obecna w tworzeniu muzyki, powstaje nowe pole do
refleksji na temat roli technologii w zachowywaniu i reinterpretacji dziedzictwa kulturowego.
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Al moze stanowi¢ most miedzy przeszioscig a przyszioscig muzyki ludowej, tworzgc nowe
mozliwosci dla tworcow, badaczy i odbiorcow, ktorzy chcg zachowac i rozwijac tradycyjne
formy sztuki. Jednak, jak zauwaza Miluniec, konieczne jest odpowiedzialne i Swiadome
podejscie do wykorzystania tej technologii, by nie zatraci¢ wartosci, ktére wigzg sie z
muzyka plemienng i ludowa.

6.5 Przysztos¢ Al w muzyce

Sztuczna inteligencja ma ogromny potencjat, aby zrewolucjonizowac przemyst muzyczny.
Agnieszka Miluniec zauwaza, ze Al juz teraz zmienia sposob, w jaki muzyka jest tworzona i
konsumowana, a z biegiem czasu ta zmiana tylko sie pogtebi. W przyszto$ci Al moze
odgrywac jeszcze wiekszg role w generowaniu muzyki, personalizowaniu doswiadczen
muzycznych, a takze w petniejszym dostosowywaniu utworéow do indywidualnych gustow
stuchaczy.

Miluniec przewiduje, Ze w przyszitosci sztuczna inteligencja stanie sie kluczowym
narzedziem dla twércéw muzyki. Z pomoca Al artysci bedg mogli komponowac utwory w
sposob bardziej zautomatyzowany, ale jednoczesnie dostosowany do wiasnych,
indywidualnych potrzeb. Algorytmy sztucznej inteligenciji bedg analizowac preferencje
stuchaczy, reagowac na zmieniajgce sie emocje i dostosowywa¢ muzyke do okreslonych
oczekiwan. Z tego powodu, twérczosc¢ artystyczna, w ktorej Al petni role pomocniczg, moze
sta¢ sie bardziej spersonalizowana, a muzyka bedzie odzwierciedla¢ emocje i indywidualne
nastroje odbiorcéw.

Z perspektywy przemystu muzycznego, Al ma réwniez potencjat, aby jeszcze bardziej
zdominowac rynek dystrybucji muzyki. Platformy streamingowe, takie jak Spotify czy
YouTube, juz teraz wykorzystujg sztuczng inteligencje do rekomendacji muzyki na podstawie
historii odtwarzania i gustow uzytkownikéw. Z biegiem czasu, rekomendacyjne algorytmy
mogq stac sie jeszcze bardziej zaawansowane, co pozwoli stuchaczom na odkrywanie
nowych artystéow i gatunkéw muzycznych, ktére odpowiadajg ich indywidualnym potrzebom.

W przysztosci, przewiduje Miluniec, Al moze réwniez pomdc w analizie trendow
muzycznych, umozliwiajgc artystom i producentom tworzenie muzyki zgodnej z aktualnymi
preferencjami odbiorcéw. Technologie te mogg umozliwi¢ twércom tatwiejsze sledzenie
gustow publicznosci i tworzenie bardziej trafnych, chwytajgcych za serce utwordw.
Dodatkowo, dzieki zaawansowanym narzedziom Al, arty$ci bedg mogli szybciej produkowac
muzyke, co przyczyni sie do zwiekszenia tempa wydania nowych albuméw i singli.

Z kolei w kontekscie edukacji muzycznej, Al bedzie miato wptyw na rozwdj narzedzi do nauki
gry na instrumentach czy komponowania muzyki. Agnieszka Miluniec zauwaza, ze
technologia ta stwarza nowe mozliwosci dla os6b, ktére chcg rozwija¢ swoje umiejetnosci
muzyczne, ale nie majg dostepu do tradycyjnych nauczycieli czy szkdt muzycznych. Dzieki
Al, edukacja muzyczna moze stac sie bardziej dostepna, co otwiera drzwi do rozwijania
talentow w réznych czesciach swiata.

W miare jak Al bedzie coraz bardziej zaawansowane, bedzie w stanie tworzy¢ bardziej
ztozone formy muzyki, reagowac¢ na emocje stuchaczy w czasie rzeczywistym, a takze
przewidywac, jakie utwory mogg wzbudzac okreslone reakcje emocjonalne. Miluniec zwraca
uwage na to, ze sztuczna inteligencja moze nie tylko wspiera¢ proces tworzenia muzyki, ale
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réwniez pomoc w tworzeniu zupetnie nowych dodwiadczen artystycznych, ktdre bedg
angazowac stuchaczy w sposob bardziej dynamiczny i interaktywny.

Choc¢ technologia ta oferuje ogromne mozliwosci, istotne bedzie, aby w przysztosci
zachowac rownowage miedzy kreatywnoscig ludzkg a sztuczng inteligencjg. Jak zauwaza
Radek Nagaj, Al w muzyce powinna by¢ traktowana jako narzedzie, ktére wspomaga, a nie
zastepuje artyste. Kluczowe bedzie, by artysta, ktory korzysta z Al, miat petng kontrole nad
procesem tworczym i mogt wykorzystywac technologie w sposob, ktory pozwala na
wyrazenie wiasnej wizji artystycznej, nie rezygnujac z indywidualnosci i emociji, ktére sg
nieodtgcznym elementem muzyki.
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Wykorzystanie nowych technologii w muzyce i kulturze: VR,
Al i przysztos¢ doswiadczen artystycznych

7.1 Nowe technologie w kulturze — wprowadzenie do VR i Al

Sztuczna inteligencja (Al) oraz wirtualna rzeczywistos¢ (VR) to technologie, ktére w
ostatnich latach zaczety odgrywac coraz wieksza role w kulturze i sztuce. Agnieszka
Miluniec zwraca uwage na to, jak te technologie zmieniajg sposéb tworzenia, prezentowania
i doswiadczania sztuki, w tym takze muzyki. Wspotczesne narzedzia oparte na Al oraz VR
umozliwiajg artystom, twércom i odbiorcom sztuki wejscie w nowe przestrzenie doswiadczen
artystycznych, ktére wczesniej byty nieosiggalne.

Sztuczna inteligencja, wykorzystywana w réznych dziedzinach kultury, zmienia sposob, w
jaki artysci tworzg swoje dzieta. Al pomaga w tworzeniu nowych form sztuki, analizujgc
ogromne zbiory danych i oferujgc nowe techniki generowania muzyki, obrazu czy literatury.
Miluniec zaznacza, ze jednym z najistotniejszych aspektéw wykorzystywania Al w sztuce
jest mozliwos¢ personalizacji tworczosci artystycznej. Dzieki algorytmom Al, twércy moga
dostosowaé swoje dzieta do indywidualnych preferencji odbiorcéw, co umozliwia gtebsze
zaangazowanie w sztuke i wiekszg interaktywnos$¢ w procesie twérczym.

Z kolei wirtualna rzeczywistos¢ (VR) wprowadza nowg jakos¢ do doswiadczen kulturalnych.
Wykorzystanie VR w sztuce pozwala na stworzenie w petni immersyjnych srodowisk, w
ktorych odbiorcy mogg aktywnie uczestniczy¢ w wydarzeniach artystycznych, zamiast
jedynie je obserwowac. Agnieszka Miluniec podkresla, ze VR zmienia naszg percepcije
sztuki, umozliwiajgc doswiadczenie, ktdre jest bardziej bezposrednie i angazujgce. Tworcy
mogq teraz przenosi¢ odbiorcow do wirtualnych przestrzeni, w ktérych mogag oni
doswiadczy¢ muzyki, tanca, teatru, a nawet sztuki wizualnej w zupetnie nowy sposob.

W praktyce, VR jest wykorzystywane do tworzenia interaktywnych koncertow, wystaw czy
przedstawien, ktére przenoszg odbiorcow w realistyczne, wirtualne swiaty. Dzieki temu
sztuka staje sie bardziej dostepna, poniewaz odbiorcy mogg uczestniczy¢é w wydarzeniach,
ktére odbywajg sie w odlegtych czesciach $wiata, bez koniecznosci fizycznego uczestnictwa.
VR umozliwia takze tworzenie catkowicie nowych form sztuki, takich jak wirtualne instalacje
czy koncerty, ktére tgczg elementy sztuki performatywnej z nowoczesnymi technologiami.

Radek Nagaj, specjalista w dziedzinie muzyki oraz technologii, zauwaza, ze Al i VR sg
narzedziami, ktore wcigz sg w fazie rozwoju, ale ich potencjat w sztuce i kulturze jest
ogromny. Nagaj zwraca uwage na przyktad zastosowania VR w koncertach muzycznych,
gdzie odbiorcy moga przeniesé sie do wirtualnych przestrzeni, ktére sg na biezgco
dostosowywane do emoc;ji publicznosci. Dzigki tej technologii, twércy mogg kontrolowac
przestrzen, w ktorej odbywa sie wydarzenie, i w petni dostosowac jg do charakteru muzyki
czy przedstawienia.
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Al, z drugiej strony, pozwala artystom na wykorzystanie algorytmoéw do tworzenia muzyki,
ktéra dostosowuje sie do emocji stuchaczy. Dzieki zaawansowanym algorytmom sztucznej
inteligencji, mozliwe jest generowanie utwordéw, ktore idealnie pasujg do nastroju odbiorcy.
Al pomaga takze w analizowaniu historii stuchania muzyki i dostosowywaniu propozyciji
utworéw do indywidualnych gustéw uzytkownikdéw, co wprowadza element personalizacji w
procesie konsumpcji muzyki.

Miluniec i Nagaj zgadzajg sie, ze przysztos¢ kultury i sztuki w duzej mierze zalezy od
dalszego rozwoju Al oraz VR. Te technologie majg potencjat do zmiany sposobu, w jaki
postrzegamy sztuke, oferujgc nowe doswiadczenia, ktore bytyby niemozliwe do
zrealizowania przy uzyciu tradycyjnych metod. Dzieki Al i VR, mozemy spodziewac sie nie
tylko rewolucji w sposobie tworzenia sztuki, ale takze w sposobie, w jaki jg przezywamy,
przeksztatcajgc odbiorcow w aktywnych uczestnikdéw procesu tworczego.

7.2 VR w muzyce i sztuce

Wirtualna rzeczywistos¢ (VR) wprowadza nowe, rewolucyjne doswiadczenia w sztuce i
muzyce. Agnieszka Miluniec podkresla, jak technologia ta zmienia sposéb, w jaki odbiorcy
doswiadczajg muzyki, przenoszac ich z tradycyjnych przestrzeni koncertowych do
wirtualnych swiatow, ktére oferujg zupetnie inne, bardziej angazujgce doswiadczenia. Dzieki
VR, muzyka staje sie czyms wiecej niz tylko dzwiekiem — staje sie przestrzenia, ktérg mozna
eksplorowacé, wchodzi¢ w interakcje i przezywa¢ na nowe sposoby.

Zastosowanie VR w koncertach muzycznych to jedno z najbardziej ekscytujacych
zastosowan tej technologii. Miluniec zauwaza, ze wirtualne koncerty pozwalajg stuchaczom
poczuc sie, jakby byli bezposrednio na scenie, mimo ze fizycznie znajdujg sie w zupetnie
innym miejscu. Dzieki technologii VR, publiczno$¢ moze uczestniczy¢ w wydarzeniu
muzycznym w petni immersyjny sposob, odbierajgc nie tylko dzwiek, ale rowniez obraz, ruch
i przestrzeh. Uzytkownicy VR moga na przyktad zobaczy¢ artyste w 360 stopniach,
eksplorowac¢ wirtualne otoczenie koncertu, a takze dostosowac sposéb, w jaki przezywajg
muzyke, na przyktad wybierajgc widok z réznych punktow sceny lub przezywajgc koncert w
zupetnie nierealnej, wirtualnej przestrzeni.

Wirtualne koncerty oferujg rowniez zupetnie nowe mozliwosci dla twércéw. Wykorzystujgc
VR, artysci mogqg tworzy¢ doswiadczenia, ktdre sg niemozliwe do osiggniecia w tradycyjnych
przestrzeniach koncertowych. Dzieki VR, koncerty mogg odbywac sie w fantastycznych,
nierealnych srodowiskach — od wirtualnych scen na innych planetach po surrealistyczne
przestrzenie inspirowane sztukg wspotczesng. Takie doswiadczenia zmieniajg percepcje
muzyki, umozliwiajgc stuchaczom bardziej aktywne uczestnictwo w wydarzeniu.

Radek Nagaj, ktory zajmuje sie badaniem wptywu nowych technologii na muzyke, zwraca
uwage, ze VR pozwala na tworzenie interaktywnych doswiadczen, w ktérych publicznosé ma
wptyw na przebieg koncertu. Na przyktad, wirtualne koncerty mogg reagowacé na ruchy
stuchaczy, zmieniajgc scenografie lub rytm muzyki w zaleznosci od tego, gdzie sie znajduja
w wirtualnym $rodowisku. To tworzy nowg forme interakcji miedzy artystg a odbiorca, a takze
miedzy stuchaczami, ktérzy moga dzieli¢ swoje doswiadczenie w wirtualnej przestrzeni.
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VR w sztuce to rowniez zupetnie nowa jakos¢ doswiadczenia wystaw. Agnieszka Miluniec
wskazuje, ze VR umozliwia tworzenie interaktywnych instalacji artystycznych, w ktérych
odbiorcy mogg aktywnie uczestniczyé. Dzieki tej technologii, sztuka przestaje by¢ czyms, co
tylko ogladamy — staje sie czyms$, w czym mozemy brac¢ udziat, eksplorowac jg na wlasnych
zasadach i przeksztatca¢ wedlug wtasnych preferenciji. Artysci wykorzystujacy VR moga
tworzy¢ przestrzenie, ktére sg zarbwno estetyczne, jak i interaktywne, dajgc odbiorcom
mozliwos¢ wchodzenia w te przestrzenie i ksztattowania ich doswiadczen.

Miluniec zauwaza, ze wirtualna rzeczywisto$¢ ma réwniez ogromny potencjat w zakresie
edukacji artystycznej. Dzigki VR, uczniowie i artysci mogg odbywac wirtualne podroze do
muzeodw na catym swiecie, brac¢ udziat w wirtualnych warsztatach, a takze wspéttworzyc¢
dzieta sztuki w przestrzeni wirtualnej. To otwiera nowe mozliwosci nauki, w ktérych
doswiadczenie nie jest ograniczone do fizycznej lokalizacji, a granice sztuki i kultury zostajg
rozszerzone.

Radek Nagaj podkresla, ze VR w muzyce i sztuce ma rowniez ogromny potencjat w zakresie
tworzenia wspdlnoty. Dzieki tej technologii, wydarzenia kulturalne moga tgczy¢ ludzi z
réznych czesci Swiata, ktorzy mogg uczestniczy¢ w nich w tym samym czasie, bez wzgledu
na odlegtos¢. Miluniec dodaje, ze takie wirtualne wydarzenia mogg sta¢ sie nowg forma
globalnej interakciji kulturalnej, w ktérej nie tylko technologia jest narzedziem, ale takze spaja
ludzi z ré6znych kultur, ktérzy majg dostep do tych samych wirtualnych przestrzeni.

Dzieki VR, muzyka i sztuka stajg sie bardziej dostepne, interaktywne i zroznicowane. W
przysziosci, jak przewiduje Agnieszka Miluniec, bedziemy swiadkami dalszego rozwoju
technologii VR w sztuce i kulturze, gdzie tradycyjne formy beda coraz czesciej taczone z
nowoczesnymi, wirtualnymi doswiadczeniami, oferujgc publicznosci catkowicie nowe
sposoby przezywania i doswiadczania sztuki.

7.3 Al w muzyce — rewolucja w tworzeniu dzwigkow

Sztuczna inteligencja nie tylko wspiera proces tworczy w wielu dziedzinach, ale takze staje
sie kluczowym narzedziem w przemys$le muzycznym, rewolucjonizujgc sposob tworzenia
muzyki. Agnieszka Miluniec wskazuje, jak Al zmienia sposob, w jaki artySci komponujg
utwory, generujg dzwieki i eksperymentujg z nowymi formami muzycznymi. Technologie
oparte na Al oferujg twércom muzyki narzedzia, ktére pozwalajg na szybkie generowanie
nowych kompozycji, a takze na wykorzystywanie technologii do tworzenia zupetnie nowych
brzmien, ktére bytyby trudne do osiggniecia przy uzyciu tradycyjnych metod.

Zastosowanie Al w muzyce obejmuje rozne aspekty — od generowania melodii, przez
tworzenie rytmow, az po petng produkcje utwordow. Miluniec podkresla, ze technologia ta
pozwala artystom na eksperymentowanie z dzwiekami, ktére mogg by¢ wynikiem pracy
algorytméw uczacych sie na bazie istniejgcych utworéw muzycznych. Algorytmy Al analizujg
wzorce dzwiekowe, tonacje, rytmy i harmonie, a nastepnie generujg nowe kompozycije, ktére
mogg by¢ wykorzystane jako baza do dalszej pracy twérczej. Dzieki temu, tworcy zyskuja
narzedzia, ktére umozliwiajg im szybkie generowanie nowych pomystéw, co jest szczegolnie
przydatne w procesie komponowania.

Al w muzyce zmienia réwniez sposéb, w jaki artysci tworzg utwory w réznych gatunkach.
Dzieki algorytmom uczacym sie na duzych zbiorach danych, Al moze generowac¢ muzyke w
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roznych stylach — od muzyki klasycznej, przez jazz, az po muzyke elektroniczng czy hip-hop.
Miluniec zauwaza, ze Al pozwala tworcom na tatwe tgczenie roznych stylow i gatunkow
muzycznych, co daje im mozliwos¢ eksperymentowania i tworzenia zupetnie nowych,
unikalnych brzmien. Artysci, ktérzy korzystajg z Al, moga tworzy¢ dzwieki, ktére tgczg
tradycyjne elementy muzyczne z nowoczesnymi technologiami, a takze dostosowac¢ utwory
do okreslonych emocji czy nastrojow.

Z perspektywy producentow muzycznych, Al staje sie poteznym narzedziem
wspomagajgcym proces produkcji. Miluniec zwraca uwage na to, jak algorytmy Al moga
przyspieszy¢ proces miksowania i masteringu utworow, automatycznie dostosowujgc
dzwieki, balansujgc tonacje i rytm, a takze poprawiajgc jako$¢ nagran. Dzieki Al, producenci
muzyczni mogg skoncentrowac sie na kreatywnych aspektach produkcji, podczas gdy
technologia zajmuje sie bardziej technicznymi i czasochtonnymi zadaniami. Al moze takze
analizowac nagrania i proponowac zmiany, ktére poprawiajg brzmienie utworéw, co sprawia,
ze proces produkcji staje sie bardziej efektywny.

Radek Nagaj, specjalista w dziedzinie nowych technologii w muzyce, zwraca uwage na to,
jak Al wptywa na dostepnosc¢ narzedzi tworczych. W przesztosci, aby tworzy¢ profesjonalne
utwory muzyczne, artysci musieli posiada¢ zaawansowane umiejetnosci techniczne i dostep
do drogich urzadzen produkcyjnych. Dzi$, dzieki narzedziom Al, ktére sg dostepne online,
kazda osoba zainteresowana tworzeniem muzyki ma mozliwos¢ korzystania z
zaawansowanych algorytmoéw, ktére pomogg im w komponowaniu i produkcji utworéw. To
demokratyzacja twdrczosci muzycznej, ktéra pozwala na rozwgj talentéw niezaleznie od
zasobow finansowych czy technicznych.

Al w muzyce pozwala réwniez na tworzenie personalizowanych doswiadczen stuchowych.
Miluniec zauwaza, ze technologie rekomendacyjne, oparte na sztucznej inteligenciji, sg juz
szeroko stosowane na platformach streamingowych, takich jak Spotify, gdzie algorytmy
analizujg preferencje uzytkownikow i proponujg im muzyke dopasowang do ich gustow. W
przysztosci Al bedzie w stanie jeszcze precyzyjniej dostosowaé muzyke do emocji
stuchacza, biorgc pod uwage dane zebrane o nastrojach, aktywnosciach, a nawet biometrze
uzytkownika, aby stworzyC petniejsze, bardziej spersonalizowane doswiadczenie muzyczne.

Nagaj zauwaza, ze z perspektywy artystycznej, Al w muzyce ma ogromny potencjat tworczy.
Algorytmy Al nie tylko umozliwiajg generowanie nowych kompozyciji, ale réwniez inspiruja
tworcow do eksperymentowania z dzwiekami, rytmami i strukturg muzyczng w sposob, ktory
bytby niemozliwy bez tej technologii. To narzedzie, ktére otwiera drzwi do nowoczesnej
tworczosci muzycznej, pozwalajgc artystom na przekraczanie granic tradycyjnych metod
komponowania.

Miluniec podkresla, ze Al w muzyce ma takze aspekt edukacyjny. Dzieki narzedziom
wspomaganym przez sztuczng inteligencje, mtodzi artysci moga fatwiej nauczy¢ sie
kompozyciji i produkcji muzyki, korzystajac z inteligentnych narzedzi, ktére uczg ich podstaw
teorii muzyki i technik produkcyjnych. To moze zrewolucjonizowa¢ edukacje muzyczng,
dajgc uczniom dostep do narzedzi, ktére pomagajg im w rozwoju i twérczosci na kazdym
etapie nauki.
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7.4 Przykfady innowacyjnych projektow spotecznych z uzyciem VR

Wirtualna rzeczywistos¢ (VR) to technologia, ktéra znajduje swoje zastosowanie nie tylko w
Swiecie sztuki, ale takze w inicjatywach spotecznych, ktére zmieniajg sposéb, w jaki mozemy
uczestniczy¢ w kulturze, edukacji czy wspolnych wydarzeniach. Agnieszka Miluniec
wskazuje na rosngcg role VR w angazowaniu spotecznosci, szczegolnie tych, ktore majg
ograniczony dostep do tradycyjnych form kultury, takich jak osoby starsze, chore lub osoby z
niepetnosprawnosciami.

Jednym z najciekawszych przyktadow wykorzystania VR w projektach spotecznych jest
inicjatywa ,Pogotowie kulturalne”, ktéra wykorzystuje technologie VR do przenoszenia osob
starszych i chorych w wirtualne przestrzenie, w ktérych mogg doswiadcza¢ wydarzen
kulturalnych, takich jak koncerty, spektakle teatralne czy wystawy. Miluniec zauwaza, ze
dzieki tej technologii, osoby, ktére nie sg w stanie fizycznie uczestniczy¢ w takich
wydarzeniach, mogg przezy¢ podobne doswiadczenia w komfortowych warunkach swojego
domu lub w placowkach opiekunczych. VR stwarza mozliwos$¢ odwiedzania muzeodw,
koncertow, a takze przezywania wydarzen kulturalnych w zupetnie nowy sposéb, co ma
ogromne znaczenie dla oséb, ktére w tradycyjny sposob miatyby ograniczong mozliwos¢
uczestnictwa w kulturze.

Kolejnym przyktadem innowacyjnego wykorzystania VR w projekcie spotecznym jest jego
zastosowanie w pracy z osobami z niepetnosprawnosciami. Miluniec podkresla, jak
technologia VR moze pomoc w tworzeniu inkluzyjnych doswiadczen kulturalnych, ktére
angazujg osoby z réznymi rodzajami niepetnosprawnosci, umozliwiajgc im aktywne
uczestnictwo w sztuce. VR pozwala na projektowanie doswiadczen, ktére sg dostosowane
do indywidualnych potrzeb, takich jak interaktywne wystawy, w ktérych osoby z ograniczong
mobilnoscig moga ,zwiedzac” przestrzenie artystyczne, a takze bra¢ udziat w wydarzeniach
wirtualnych, takich jak wystawy, koncerty czy spektakle.

Radek Nagaj zauwaza, ze VR staje sie narzedziem, ktére zmienia sposéb, w jaki
postrzegamy sztuke, spoteczng aktywnos$¢ kulturalng i wspdine doswiadczenia. Dzieki tej
technologii, kultura przestaje by¢ zarezerwowana dla 0sob, ktdre majg fizyczng mozliwos$é
uczestniczenia w wydarzeniach, a staje sie dostepna dla szerszego kregu odbiorcéw. Dla
0s6b, ktére nie mogg uczestniczyé w wydarzeniach na zywo, VR stwarza nowe mozliwosci
wchodzenia w interakcje z kulturg i sztuka, co ma ogromne znaczenie w kontekscie
spotecznym.

Miluniec zauwaza réwniez, ze VR moze poméc w edukacji, szczegolnie w przypadkach, gdy
tradycyjne metody nauczania sg ograniczone przez fizyczng przestrzen. Dzieki VR,
uczniowie i nauczyciele mogg odbywac wirtualne wycieczki do miejsc historycznych,
muzeow czy innych waznych lokalizacji kulturalnych, ktérych odwiedzenie bytoby niemozliwe
w tradycyjny sposéb. Technologie VR pozwalajg na tworzenie immersyjnych lekciji, ktére
angazujg ucznidow na nowych, bardziej dynamicznych poziomach.

Z kolei, Radek Nagaj zwraca uwage na to, jak VR moze wspieraé integracje oséb, ktére na
co dzien nie majg dostepu do wydarzen kulturalnych z powodu barier fizycznych lub
ekonomicznych. Dzieki tej technologii, dostep do kultury przestaje by¢ zarezerwowany dla
0s6b z wiekszymi zasobami, a VR staje sie mostem tgczgcym rézne grupy spoteczne, ktore
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wczesniej nie miaty mozliwosci uczestniczenia w takich wydarzeniach. To z kolei ma
ogromny potencjat do zmiany spotecznych i kulturowych dynamik, w ktérych technologia
staje sie narzedziem nie tylko edukaciji, ale takze wtgczania wykluczonych grup do
aktywnosci kulturalnej.

Miluniec podkresla, ze technologie takie jak VR mogg stanowi¢ klucz do przysztosci kultury,
ktéra bedzie dostepna dla wszystkich, niezaleznie od miejsca zamieszkania, wieku czy
stanu zdrowia. To przetomowe zastosowanie VR w kulturze jest tylko jednym z wielu
przyktadow tego, jak technologia moze ksztattowaé przysztos¢, umozliwiajgc szerokiemu
kregowi odbiorcow dostep do doswiadczen artystycznych, ktére wczesniej byty
zarezerwowane tylko dla nielicznych.

7.5 Przysztosc¢ technologii w muzyce i kulturze

Rozwdj nowych technologii, takich jak sztuczna inteligencja (Al) i wirtualna rzeczywisto$c¢
(VR), nie tylko zmienia sposéb, w jaki tworzymy i konsumujemy muzyke, ale takze
przeksztatca catg kulture, wprowadzajgc nowe doswiadczenia i interakcje miedzy twércami a
odbiorcami. Agnieszka Miluniec wskazuje, ze przysztos¢ muzyki i sztuki bedzie coraz
bardziej zwigzana z technologig, a Al i VR stang sie nieodtgcznymi elementami w procesie
tworzenia i odbioru sztuki.

Z perspektywy twoérczej, Al moze pomdc artystom w odkrywaniu nowych dzwiekéw, melodii i
struktur muzycznych, ktére bytyby trudne do osiggniecia tradycyjnymi metodami. Al,
analizujgc dane o muzyce, moze generowac¢ nowe kompozycje, ktére tgczg rézne style i
gatunki, umozliwiajgc twércom tworzenie oryginalnych dziet muzycznych. Jak zauwaza
Miluniec, technologia ta daje artystom narzedzia do szybszego i bardziej efektywnego
eksperymentowania z dzwiekami, a takze do dostosowywania muzyki do emociji i preferenc;ji
stuchaczy. Al, w miare jak bedzie sie rozwija¢, bedzie w stanie tworzy¢ muzyke, ktéra
jeszcze bardziej odpowiada na indywidualne potrzeby odbiorcéw.

Dzieki VR, przysztos¢ muzyki i sztuki staje sie bardziej immersyjna i interaktywna. Miluniec
przewiduje, ze VR bedzie w coraz wiekszym stopniu wykorzystywane w koncertach,
wystawach i innych wydarzeniach kulturalnych, pozwalajgc odbiorcom na petniejsze
zaangazowanie w wydarzenie. VR umozliwia nie tylko oglgdanie wydarzen na ekranie, ale
pozwala na fizyczne i emocjonalne wigczenie sie w sztuke. Stuchacze i widzowie bedg mogli
dostownie znalez¢ sie w centrum akcji, doswiadczajgc muzyki i sztuki w nowy, dynamiczny
sposob. To nie tylko zmienia sposéb, w jaki postrzegamy koncerty czy wystawy, ale takze
przeksztatca nasze interakcje z artystami i innymi uczestnikami wydarzeh kulturalnych.

Al i VR wprowadzajg takze nowe formy interakcji miedzy twoércami a publicznoscig. Dzigki
tym technologiom, artysci mogg tworzy¢ interaktywne doswiadczenia, w ktérych odbiorcy
majg realny wptyw na przebieg wydarzenia. Moze to oznaczac¢ na przyktad, ze wirtualne
koncerty bedg reagowac¢ na emocje stuchaczy, zmieniajac tempo muzyki, efekty wizualne
lub catg atmosfere koncertu w zaleznosci od tego, jak publicznos¢ reaguje. Miluniec
zauwaza, ze takie do$wiadczenia sprawiajg, ze odbiorcy stajg sie aktywnymi uczestnikami
procesu tworczego, a nie tylko biernymi obserwatorami.
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Al w muzyce pozwala takze na tworzenie spersonalizowanych doswiadczen, ktdre reagujg
na indywidualne potrzeby stuchaczy. Dzieki analizie danych o preferencjach muzycznych, Al
moze generowac playlisty, ktore pasujg do emociji, nastroju lub aktywnosci odbiorcy. Nagaj
zwraca uwage, ze takie technologie mogg prowadzi¢ do bardziej zaawansowanego
dopasowywania muzyki do codziennego zycia stuchacza, pozwalajgc na lepsze
dopasowanie muzyki do danej chwili, co sprawia, ze muzyka staje sie jeszcze bardziej
emocjonalnie angazujgca.

Z perspektywy rynku muzycznego, Al i VR zmieniajg sposob, w jaki muzyka jest
dystrybuowana. Miluniec przewiduje, ze platformy streamingowe bedg coraz czesciej
wykorzystywaty Al do dostosowywania oferty muzycznej do indywidualnych gustéw
odbiorcow. Dzieki tym technologiom, stuchacze bedg mogli odkrywac nowe utwory, artystéw
i gatunki, ktére odpowiadajg ich nastrojom i preferencjom. Z kolei VR umozliwi nowoczesne
koncerty w wirtualnych przestrzeniach, ktére bedg dostepne dla stuchaczy na catym swiecie,
niezaleznie od miejsca zamieszkania.

Chociaz technologie te oferujg ogromne mozliwosci, Miluniec podkresla, ze nie nalezy
zapominac o ich etycznych aspektach. W miare jak Al i VR bedg coraz czesciej
wykorzystywane w muzyce i sztuce, pojawig sie pytania o prawa autorskie,
odpowiedzialno$¢ tworczg, a takze o to, jak zachowaé rownowage miedzy twdrczoscig
artystyczng a komercjalizacjg kultury. Jakie wyzwania stawia przed nami sztuczna
inteligencja w zakresie ochrony prywatnosci i danych osobowych? Jakie konsekwencije
moze mie¢ rozwoj Al i VR dla tradycyjnych rynkéw muzycznych i artystycznych?

Mimo tych wyzwan, przysztosc kultury i muzyki z wykorzystaniem nowych technologii, takich
jak Al'i VR, wydaje sie petna mozliwosci. Z jednej strony, technologia oferuje nieograniczone
przestrzenie do tworczosci i interakcji, a z drugiej strony, otwiera drzwi do nowych
doswiadczen, ktére zmieniajg sposob, w jaki postrzegamy muzyke, sztuke i kulture. Miluniec
i Nagaj zgodnie twierdzg, ze przysztosc¢ tych technologii w kulturze to nie tylko rewolucja
tworcza, ale takze kulturowa — umozliwiajgca wiekszg dostepnos¢, personalizacje i
zaangazowanie odbiorcéw.
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Cyberbezpieczenstwo w erze Al: Zagadnienia, zagrozenia i
ochrona

8.1 Organizacja systemu cyberbezpieczenstwa w Polsce

W obliczu rosngcych zagrozeh zwigzanych z cyberprzestrzenia, Polska podjeta szereg
dziatan, aby zapewni¢ odpowiednig ochrone przed cyberatakami. Agnieszka Miluniec
zwraca uwage, ze system cyberbezpieczenstwa w Polsce jest zorganizowany w sposob
strukturalny, w ktérym kluczowa role petnig rézne instytucje odpowiedzialne za ochrone sieci
komputerowych i urzadzen podtgczonych do internetu. Jedng z takich instytucji jest NASK,
czyli Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa, ktéra petni kluczowg funkcje w zakresie
bezpieczenstwa informacyjnego na poziomie krajowym.

Miluniec podkresla, ze cztery lata temu w Polsce uchwalono ustawe o krajowym systemie
cyberbezpieczenstwa, ktéra powotata odpowiednie zespoty do obstugi incydentow
zwigzanych z cyberbezpieczenstwem. Dzieki tej ustawie, w kraju powstaty zespoty, ktore sg
odpowiedzialne za reagowanie na zagrozenia cyfrowe. Zespoly te zostaty nazwane CSIRT
NASK (Computer Security Incident Response Team), a ich zadaniem jest monitorowanie i
reagowanie na incydenty zwigzane z bezpieczehstwem sieci i komputerow.

Zespo6t CSIRT NASK dziata na poziomie krajowym i wspiera jednostki samorzadu
terytorialnego oraz obywateli w przypadku wystgpienia incydentéw zwigzanych z
cyberbezpieczenstwem. Miluniec zaznacza, ze kazdy obywatel, ktéry doswiadczyt
cyberataku, moze skontaktowac sie z CSIRT NASK w celu uzyskania pomocy i zgtoszenia
incydentu. Tego rodzaju dziatania sg szczegdlnie wazne w dobie, gdy cyberzagrozenia, takie
jak wycieki danych, kradziez informacji czy ataki ransomware, stajg sie coraz
powszechniejsze.

Zespot CSIRT NASK, ktéry jest instytucjg panstwowa, petni takze role edukacyjna,
organizujgc szkolenia i przekazujac informacje na temat zagrozen zwigzanych z
cyberprzestrzenig. Celem tej instytuciji jest nie tylko reagowanie na incydenty, ale takze
zapobieganie ich wystgpieniu poprzez edukacje i informowanie obywateli o zagrozeniach
oraz metodach ochrony przed nimi.

Agnieszka Miluniec wskazuje, ze istotng czescig systemu cyberbezpieczenstwa w Polsce
jest rowniez wspétpraca miedzynarodowa. W konteks$cie zagrozen cyfrowych, takich jak
cyberataki o charakterze globalnym, wspodtpraca z innymi panstwami oraz organizacjami
miedzynarodowymi jest kluczowa. Wspdlne dziatania, wymiana informacji i doswiadczen
pozwalajg na skuteczniejszg walke z cyberzagrozeniami i lepszg ochrone przed nimi.

Radek Nagaj zauwaza, ze w miare jak technologia rozwija sie w szybkim tempie, a
zagrozenia stajg sie coraz bardziej zaawansowane, systemy ochrony muszg ewoluowad.

59



Warto dodaé, ze poza instytucjami publicznymi, istotng role w zapewnianiu bezpieczenstwa
sieciowego odgrywajq takze przedsiebiorstwa i organizacje, ktére muszg stosowac
odpowiednie $rodki ochrony w swoich sieciach komputerowych i urzgdzeniach. Nagaj
podkresla, ze odpowiednia edukacja w zakresie cyberbezpieczenstwa staje sie niezbedna
na kazdym szczeblu — od rzadu, przez instytucje, az po osoby prywatne, ktére muszg byc¢
Swiadome zagrozen i metod ochrony.

Miluniec zaznacza réwniez, ze w Polsce powstajg rézne zespoty, ktérych celem jest
koordynowanie dziatann zwigzanych z cyberbezpieczenstwem. Zespoty te majg na celu
zwiekszenie efektywnosci ochrony przed zagrozeniami cyfrowymi i zapewnienie
odpowiedniego wsparcia dla osob i instytucji, ktére padty ofiarg cyberatakow. Na poziomie
krajowym i lokalnym zorganizowano odpowiednig infrastrukture, ktéra pozwala na szybka
reakcje na wszelkie incydenty zwigzane z bezpieczenstwem.

W kontekscie ochrony danych i sieci, Agnieszka Miluniec podkresla, Zze w Polsce wcigz jest
miejsce na dalszy rozwdj systemu cyberbezpieczenstwa, zwtaszcza w obliczu rosnace;j
liczby zagrozen zwigzanych z technologiami, takimi jak Al i loT. Dziatania w zakresie
cyberbezpieczenstwa muszg by¢ nieustannie aktualizowane, aby sprosta¢ nowym
wyzwaniom, ktére pojawiajg sie w zwigzku z dynamicznym rozwojem nowych technologii.

8.2 Gtowne zagrozenia w cyberprzestrzeni

W miare jak technologia rozwija sie w szybkim tempie, rosng réwniez zagrozenia zwigzane z
cyberprzestrzenig. Agnieszka Miluniec podkresla, ze wspotczesny internet peten jest
wyzwan zwigzanych z bezpieczenstwem, ktorych skala i ztozono$¢ wzrastajg z dnia na
dzien. Wé8rdd gtéwnych zagrozen, ktére mogg mieé wptyw na bezpieczenstwo danych i
uzytkownikdéw internetu, wyrdzniajg sie wycieki danych, ransomware, phishing oraz coraz
bardziej popularne technologie, takie jak deepfake.

Miluniec zaznacza, ze jednym z najpowszechniejszych zagrozen, na ktére narazeni sg
uzytkownicy internetu, sg wycieki danych. W wyniku atakéw hackerskich lub btedéw w
systemach przechowywania danych, poufne informacje — takie jak dane osobowe, numery
kart kredytowych czy hasta — moga trafi¢ w rece osdéb trzecich. Tego rodzaju wycieki moga
prowadzi¢ do powaznych konsekwencji, takich jak kradziez tozsamosci, oszustwa finansowe
czy naruszenia prywatnosci. Miluniec zauwaza, ze organizacje muszg stale pracowa¢ nad
poprawg zabezpieczen, aby zminimalizowaé ryzyko wyciekéw danych.

Drugim istotnym zagrozeniem, ktére wytania sie z analizy wspotczesnych cyberzagrozen,
jest ransomware. Ransomware to rodzaj ztosliwego oprogramowania, ktére blokuje dostep
do systemu komputerowego lub danych i Zgda okupu za ich odblokowanie. Zgodnie z oceng
Radka Nagaja, ransomware stato sie jednym z najbardziej szkodliwych zagrozen, poniewaz
ataki tego typu mogg sparalizowac cate organizacje, w tym instytucje publiczne, placéwki
medyczne czy firmy prywatne. Miluniec podkresla, ze ofiary atakéw ransomware czesto
decydujg sie na zaptacenie okupu, poniewaz brak dostepu do danych moze mie¢ powazne
konsekwencje biznesowe. Niestety, zaptacenie okupu nie zawsze gwarantuje odzyskanie
dostepu do danych, a ataki tego rodzaju stajg sie coraz bardziej powszechne i
profesjonalne.
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Kolejnym zagrozeniem, ktére zyskuje na znaczeniu w dzisiejszym internecie, jest phishing.
Phishing polega na podszywaniu sie pod zaufane instytucje, takie jak banki, instytucje
rzagdowe czy popularne platformy internetowe, w celu wytudzenia poufnych informacji, takich
jak hasta, numery kont bankowych czy dane logowania. Miluniec zaznacza, Zze ataki
phishingowe sg coraz bardziej wyszukane i trudniejsze do wykrycia, co sprawia, ze
uzytkownicy muszg by¢ szczegodlnie ostrozni, klikajgc w podejrzane linki czy otwierajgc
zatgczniki w wiadomosciach e-mail.

Nagaj zwraca rowniez uwage na zagrozenie zwigzane z technologig deepfake, ktéra staje
sie coraz bardziej powszechna. Deepfake to technologia sztucznej inteligenciji, ktora
umozliwia tworzenie realistycznych wideo lub audio, w ktérym osoby w filmach czy
rozmowach méwig lub wykonujg czynnosci, ktérych w rzeczywistosci nie miaty miejsca.
Choc¢ deepfake jest wykorzystywane w przemysle filmowym i rozrywkowym do tworzenia
efektéw specjalnych, Miluniec ostrzega, ze technologia ta moze by¢ takze uzywana do
szerzenia dezinformacji, manipulowania opinig publiczng czy szkodzenia reputacji osob
publicznych. W potgczeniu z rozwojem Al, deepfake stanowi powazne zagrozenie w
zakresie bezpieczenstwa informaciji i prywatnosci.

Agnieszka Miluniec zwraca takze uwage na inne, bardziej subtelne zagrozenia zwigzane z
rozwojem sztucznej inteligencji, ktére mogg zagrazaé prywatnosci uzytkownikow. Zbieranie
danych o zachowaniach, preferencjach i lokalizacji uzytkownikow internetu, a takze
algorytmy Sledzgce aktywnosc online, stwarzajg ryzyko naduzy¢ zwigzanych z prywatnoscia.
W miare jak rozwdj Al wchodzi w nowe obszary, pojawiajg sie pytania o to, jak kontrolowaé
gromadzenie i wykorzystywanie danych osobowych, a takze jakie mechanizmy ochrony
prywatnosci powinny zosta¢ wprowadzone na poziomie legislacyjnym i technologicznym.

Radek Nagaj zauwaza, ze wiele z tych zagrozen jest zwigzanych z rozwojem technologii,
ktére sg wykorzystywane przez cyberprzestepcéw. Jednakze, te same technologie, ktére
moga by¢ wykorzystywane w sposob szkodliwy, mogg takze zosta¢ zastosowane do
ochrony przed zagrozeniami. Z pomocg Al i zaawansowanych algorytmoéw, mozliwe jest
wykrywanie podejrzanych dziatah, monitorowanie sieci oraz przewidywanie atakow, co
umozliwia szybszg reakcje i ochrone przed cyberzagrozeniami.

Miluniec podkresla, ze w obliczu rosngcych zagrozen w cyberprzestrzeni, istotne jest, aby
zarowno indywidualni uzytkownicy, jak i instytucje, byty Swiadome zagrozen, ktdre moga ich
dotknag¢. Edukacja w zakresie bezpieczenstwa cyfrowego, wdrazanie odpowiednich narzedzi
ochrony i regularne aktualizowanie systeméw zabezpieczen sg kluczowe w walce z
cyberzagrozeniami.

8.3 Ochrona przed zagrozeniami w cyberprzestrzeni

W obliczu rosngcych zagrozeh w cyberprzestrzeni, istotne staje sie wprowadzenie
odpowiednich narzedzi ochrony, ktére umozliwig zabezpieczenie danych osobowych oraz
instytucji przed cyberatakami. Agnieszka Miluniec zwraca uwage, ze jednym z kluczowych
elementoéw w walce z zagrozeniami w internecie jest stosowanie systemow zabezpieczen,
ktére skutecznie reagujg na ataki oraz zapobiegajg ich skutkom. W tej czesci rozdziatu
przyjrzymy sie najwazniejszym narzedziom ochrony, ktére sg dostepne na rynku i
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wykorzystywane do zabezpieczania danych przed ztosliwym oprogramowaniem, kradziezg
informaciji oraz innymi cyberzagrozeniami.

Miluniec podkresla, ze jednym z podstawowych narzedzi w walce z zagrozeniami w
cyberprzestrzeni sg systemy antywirusowe i antywielospamowe, ktére pomagajg w ochronie
komputeréw przed ztosliwym oprogramowaniem, takim jak wirusy, trojany czy ransomware.
Dzieki regularnym aktualizacjom i skanowaniu systemu, oprogramowanie antywirusowe
moze wykrywacé i usuwaé zagrozenia, ktére mogg infekowac¢ komputer. Miluniec zauwaza,
ze, mimo iz systemy antywirusowe stanowig podstawowa linie obrony, nie wystarczajg one w
walce z bardziej zaawansowanymi zagrozeniami, takimi jak ransomware, ktére mogqg
obejmowac caty system i wymagaé innych metod ochrony.

W tym kontekscie, w walce z ransomware, ktore jest jednym z najgrozniejszych zagrozen
wspotczesnego internetu, kluczowe staje sie stosowanie oprogramowania do tworzenia kopii
zapasowych. Jak wskazuje Miluniec, tworzenie regularnych kopii zapasowych danych jest
jednym z najskuteczniejszych sposobdw ochrony przed atakami tego typu. Dzieki takim
kopiom, nawet w przypadku zainfekowania systemu przez ztosliwe oprogramowanie,
mozliwe jest odzyskanie danych, co minimalizuje straty zwigzane z atakami. Dodatkowo,
stosowanie odpowiednich mechanizmdéw zabezpieczen w chmurze moze poméc w
przechowywaniu kopii zapasowych, zapewniajgc ich bezpieczenstwo nawet w przypadku
lokalnych awarii.

Kolejnym waznym narzedziem w ochronie przed zagrozeniami w cyberprzestrzeni sg
firewalle, ktére petnig role straznikéw sieciowych, monitorujgc ruch przychodzacy i
wychodzacy z systemu. Miluniec zwraca uwage, ze firewalle sg skuteczne w blokowaniu
nieautoryzowanego dostepu do sieci, a takze w zapobieganiu przedostawaniu sie zto$liwego
oprogramowania do systemu. Dzieki tym narzedziom, instytucje i uzytkownicy prywatni
mogg zabezpieczy¢ swoje urzadzenia przed atakami, ktére mogg prowadzié¢ do utraty
danych lub usuniecia waznych plikow.

Agnieszka Miluniec podkresla rowniez znaczenie edukacji uzytkownikéw w zakresie ochrony
danych. Wedtug niej, jednym z najczestszych btedéw popetnianych przez uzytkownikéw
internetu jest ignorowanie podstawowych zasad bezpieczenstwa online, takich jak
stosowanie silnych haset, unikanie klikania w podejrzane linki czy regularne aktualizowanie
oprogramowania. Edukacja w zakresie rozpoznawania zagrozen, takich jak phishing czy
malware, staje sie kluczowa w zapobieganiu atakom. Miluniec zwraca uwage, ze coraz
wiecej organizacji inwestuje w szkolenia dla swoich pracownikéw, ktére majg na celu
podniesienie Swiadomosci na temat zagrozen w internecie.

Radek Nagaj, ktory zajmuje sie analizg rozwoju cyberzagrozen, zauwaza, ze w miare jak
zagrozenia stajg sie coraz bardziej zaawansowane, konieczne staje sie stosowanie nowych
technologii w zakresie ochrony przed nimi. Z pomocg sztucznej inteligencji mozliwe jest
wykrywanie i przewidywanie nowych zagrozen w czasie rzeczywistym. Nagaj wskazuje, ze
Al moze analizowa¢ ogromne ilosci danych w poszukiwaniu wzorcow, ktére mogg
wskazywac na potencjalne ataki, co pozwala na szybsze wykrywanie zagrozen i
skuteczniejsze ich neutralizowanie. Al jest wykorzystywana rowniez w systemach
zapobiegajgcych atakom typu DDoS (Distributed Denial of Service), ktére mogg
sparalizowac dziatanie sieci.
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Agnieszka Miluniec przypomina, ze jednym z najnowszych trendow w ochronie przed
cyberzagrozeniami jest rozwoj technologii blockchain, ktéra zapewnia wieksze
bezpieczenstwo w przechowywaniu danych oraz transakcjach online. Blockchain, dzieki
swojej decentralizacji i odpornosci na manipulacje, staje sie narzedziem, ktére moze
wspiera¢ zapewnianie bezpieczehstwa w wielu dziedzinach, w tym w bankowoéci
internetowej, handlu elektronicznym oraz w procesach zarzgdzania danymi.

Podsumowujgc, skuteczna ochrona przed zagrozeniami w cyberprzestrzeni wymaga
zastosowania szerokiego wachlarza narzedzi — od oprogramowania antywirusowego i
firewalli po kopie zapasowe danych, edukacje uzytkownikow oraz wdrozenie rozwigzan
opartych na sztucznej inteligenciji i blockchainie. W miare jak zagrozenia stajg sie coraz
bardziej ztozone, odpowiednia ochrona i ciggte doskonalenie metod zabezpieczen stajg sie
kluczowe w zapewnianiu bezpieczenstwa w internecie.

8.4 Cyberbezpieczenstwo mtodziezy

W dobie powszechnego dostepu do internetu, cyberbezpieczenstwo mtodziezy stato sie
jednym z kluczowych zagadnien, ktére wymagajg szczegdlnej uwagi. Agnieszka Miluniec
zwraca uwage na to, ze mtodsze pokolenia, ktére dorastajg w erze cyfrowej, czesto sg
narazone na réznorodne zagrozenia w sieci. Ich doswiadczenie z technologiami moze by¢
ograniczone, co sprawia, ze sg bardziej podatni na ataki takie jak phishing, cyberprzemoc
czy uzaleznienie od internetu. Z tego wzgledu, istotne jest wdrazanie skutecznych metod
ochrony oraz edukacji w zakresie bezpieczenstwa online.

Miluniec zauwaza, ze mtodziez spedza duzg czesS¢ swojego czasu w internecie, korzystajgc
z mediow spotecznosciowych, gier online czy platform edukacyjnych. Dzieki tatwemu
dostepowi do roznych zasobow w sieci, mtodsze pokolenia sg bardziej narazone na
cyberzagrozenia. Phishing, czyli wytudzanie poufnych danych za pomoca fatszywych stron
internetowych lub e-maili, stat sie jednym z najczestszych zagrozen, z jakimi spotykajg sie
miodsze osoby. Miluniec podkresla, ze mtodziez czesto nie potrafi rozpoznac
niebezpiecznych wiadomosci, co moze prowadzi¢ do ujawnienia danych osobowych, haset
czy numeréw kont bankowych.

Innym zagrozeniem, ktore dotyka miodziez, jest cyberprzemoc, czyli agresywne
zachowania, ktore odbywajg sie w przestrzeni online. Moze to obejmowac trolling, nekanie,
cyberstalking czy rozpowszechnianie szkodliwych tresci w internecie. Miluniec wskazuje, ze
tego typu zachowania majg powazne konsekwencje dla psychiki mtodych osoéb, prowadzac
do poczucia izolacji, depresji, a w niektorych przypadkach do powazniejszych problemow
emocjonalnych. Z tego wzgledu, edukacja mtodziezy na temat cyberprzemocy oraz
promowanie odpowiedzialnego korzystania z internetu stajg sie kluczowe w zapobieganiu
takim sytuacjom.

Agnieszka Miluniec podkresla takze problem uzaleznienia od internetu, ktére dotyczy wielu
miodych ludzi, zwtaszcza w kontekscie gier online, mediéw spotecznosciowych i platform
streamingowych. Uzaleznienie od internetu moze prowadzi¢ do negatywnych skutkéw
zdrowotnych, takich jak problemy ze snem, trudnosci w nauce, obnizenie jakosci zycia
spotecznego czy zaniedbywanie obowigzkéw. Nagaj zwraca uwage, ze chociaz technologia
moze przynies¢ wiele korzysci, niekontrolowane korzystanie z internetu, zwtaszcza w
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przypadku mtodszych uzytkownikéw, moze prowadzi¢ do uzaleznienia i wptywac na ich
codzienne zycie.

Z tego powodu, edukacja w zakresie cyberbezpieczenstwa miodziezy staje sie niezbedna.
Miluniec zauwaza, ze szkoty, instytucje i rodzice powinni wspodlnie dziata¢ na rzecz ochrony
mtodszych uzytkownikéw internetu, uczac ich, jak rozpoznaé zagrozenia online i jak sie
przed nimi chronic. Istnieje potrzeba edukowania miodziezy o zasadach bezpiecznego
korzystania z internetu, takich jak ustawianie silnych haset, unikanie podejrzanych linkow,
nieudostepnianie prywatnych informacji w sieci oraz szanowanie innych uzytkownikow w
przestrzeni online.

Radek Nagaj podkresla, ze oprécz edukacji, mtodziez powinna by¢ wyposazona w
odpowiednie narzedzia ochrony, ktére pozwolg im unika¢ zagrozen online. Wsrod takich
narzedzi znajdujg sie oprogramowania antywirusowe, firewalle, a takze aplikacje
monitorujgce aktywno$¢ w sieci. Nagaj zaznacza, ze rodzice i opiekunowie powinni mie¢
mozliwo$¢ monitorowania aktywnosci swoich dzieci w internecie, aby upewnic sie, ze
korzystajg z sieci w sposob odpowiedzialny i bezpieczny. Ochrona prywatnosci,
kontrolowanie dostepu do tresci nieodpowiednich dla mfodszych uzytkownikéw oraz
promowanie zdrowych nawykéw internetowych to dziatania, ktére powinny by¢ czescig
kazdego planu ochrony mtodziezy w sieci.

Miluniec zwraca takze uwage na to, jak wazna jest rola odpowiednich regulacji prawnych w
kontekscie ochrony miodziezy w internecie. Ochrona danych osobowych dzieci i mtodziezy,
jak rébwniez zapobieganie dostepowi do szkodliwych tresci, wymaga dziatan na poziomie
legislacyjnym. W miare jak technologia rozwija sie, pojawia sie potrzeba ustanowienia norm
prawnych, ktére beda zapewniaty odpowiednig ochrone przed zagrozeniami w sieci, a takze
promowaty odpowiedzialne korzystanie z internetu wsrod mtodszych uzytkownikow.

8.5 Przysziosc Al a cyberzagrozenia

Sztuczna inteligencja (Al) przeksztatca sposéb, w jaki zabezpieczamy nasze dane oraz
chronimy sie przed zagrozeniami w sieci. Agnieszka Miluniec zwraca uwage, ze rozwoj Al
nie tylko zwieksza efektywnos¢ w wykrywaniu zagrozen, ale takze zmienia sposéb, w jaki
cyberprzestepcy mogag przeprowadzac ataki. Miluniec podkresla, ze Al moze by¢
wykorzystywana zaréwno do obrony, jak i do atakéw, co oznacza, ze rozwdj tej technologii
wigze sie z nowymi wyzwaniami w zakresie cyberbezpieczenhstwa.

Nagaj wskazuje, ze jednym z gtdwnych zagrozen, ktére moze stwarzac rozwdj Al, jest
wykorzystanie tej technologii przez cyberprzestepcéw do automatyzacji atakéw, takich jak
ransomware, phishing czy ataki DDoS. Al pozwala na znacznie bardziej precyzyjne i
skuteczne ataki, ktére mogag by¢ trudniejsze do wykrycia przez tradycyjne systemy ochrony.
W zwigzku z tym, zaréwno firmy, jak i uzytkownicy indywidualni, muszg rozwija¢ swoje
systemy zabezpieczen, aby radzi¢ sobie z takimi zaawansowanymi zagrozeniami.

Miluniec dodaje, ze jednym z obszardw, w ktéorym Al bedzie odgrywaé kluczowg role, jest
przewidywanie zagrozen. Dzieki zaawansowanym algorytmom, Al bedzie mogta analizowac
ogromne ilosci danych w czasie rzeczywistym, wykrywajgc nieprawidtowosci i przewidujgc
potencjalne ataki. Takie systemy beda w stanie identyfikowaé¢ niebezpieczne wzorce w
zachowaniu uzytkownikoéw lub w ruchu w sieci, co pozwoli na szybszg reakcje i
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minimalizowanie skutkow atakéw. Radek Nagaj zauwaza, ze systemy te bedg rowniez w
stanie reagowac¢ automatycznie, zmieniajgc ustawienia zabezpieczen lub blokujgc dostep do
systemu, zanim atak zdgzy wyrzgdzi¢ wigksze szkody.

Nagaj zwraca uwage, ze rozwoj sztucznej inteligencji w cyberbezpieczenstwie jest
niezbedny, ale wigze sie rowniez z pewnymi ryzykami. Al sama w sobie moze sta¢ sie celem
atakow — na przyktad atakujgcy mogg prébowac manipulowacé algorytmami sztuczne;j
inteligenciji, aby przejac kontrole nad systemami obronnymi. W takim przypadku, konieczne
bedzie opracowanie metod zabezpieczajgcych Al przed takimi manipulacjami, aby utrzymac
ich skutecznosé i niezawodnos¢.

Miluniec podkresla, ze rozwdj technologii Al musi by¢ zwigzany z odpowiedzialnym
podejsciem do ochrony prywatnosci i danych. W miare jak Al staje sie bardziej
wszechobecna w réznych sektorach zycia, od edukacji po zdrowie, konieczne bedzie
stworzenie odpowiednich regulacji prawnych, ktére zabezpieczg uzytkownikéw przed
nieautoryzowanym dostepem do ich danych. Ochrona prywatnosci stanie sie jednym z
najwazniejszych wyzwan, przed ktérymi stoi wspoétczesna cywilizacja, w miare jak
technologia Al bedzie coraz bardziej powszechna.

Z perspektywy przysziosci, Agnieszka Miluniec przewiduje, ze sztuczna inteligencja stanie
sie kluczowym elementem ochrony przed cyberzagrozeniami. Jednak rownie wazne bedzie
monitorowanie i kontrolowanie jej rozwoju, aby nie stata sie ona narzedziem, ktére zagraza
bezpieczenstwu i prywatnosci uzytkownikéw. Nowe technologie, takie jak Al, muszg by¢
wdrazane z uwzglednieniem odpowiednich standardéw ochrony, aby zapewnic, ze korzysci
ptyngce z ich wykorzystania nie bedg réwnowazone przez potencjalne zagrozenia.
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9

Sztuczna inteligencja w kulturze: Wyzwania, zagrozenia i
przysztosc¢

9.1 Wprowadzenie do sztucznej inteligencji w kulturze

Sztuczna inteligencja (Al) staje sie coraz bardziej obecna w réznych dziedzinach zycia, w
tym w kulturze. Agnieszka Miluniec podkresla, ze rozwéj technologii Al ma ogromny wptyw
na sposoéb, w jaki tworzymy, konsumujemy i przezywamy sztuke. Z jednej strony, Al stwarza
nowe mozliwosci twércze, umozliwiajgc artystom generowanie oryginalnych dziet w sposob,
ktéry wczesniej byt niemozliwy. Z drugiej strony, niesie ze sobg wyzwania, ktére dotyczag
zarowno kwestii etycznych, jak i technicznych.

W kulturze, sztuczna inteligencja wkracza w rézne obszary: muzyke, malarstwo, film,
literature i inne dziedziny sztuki. Miluniec zauwaza, ze Al jest wykorzystywana do tworzenia
dziet artystycznych, ktore wczesniej bylyby tworzone jedynie przez ludzi. Dzieki algorytmom
sztucznej inteligencji, artystom pozwala sie na eksperymentowanie z nowymi formami
tworczosci. W muzyce, na przyktad, Al jest wykorzystywana do komponowania utworéw,
ktore tgcza rézne gatunki i style muzyczne, co pozwala twércom na przekraczanie granic
tradycyjnych kompozycji. W sztukach wizualnych Al staje sie narzedziem wykorzystywanym
do generowania obrazéw, ktére mogg by¢ uzywane w ramach wystaw, projektow
multimedialnych czy filmowych.

W obliczu takich zmian, sztuczna inteligencja staje sie takze narzedziem umozliwiajgcym
personalizacje doswiadczen artystycznych. Miluniec zwraca uwage na to, Zze dzieki
algorytmom Al, konsumenci kultury — czy to muzyki, filmu, czy sztuk wizualnych — mogg
otrzymywac spersonalizowane rekomendacje dostosowane do ich indywidualnych gustow i
preferencji. Systemy rekomendacyjne, jak te wykorzystywane przez platformy
streamingowe, pomagajg w odkrywaniu nowych artystow i twérczosci, co zmienia sposéb, w
jaki odbieramy sztuke.

W tej nowej rzeczywistosci, Al nie tylko wspiera twérczosé, ale takze zmienia sposéb, w jaki
sztuka jest konsumowana. Miluniec wskazuje na przykfad, jak wirtualna rzeczywistos¢ (VR) i
Al moga wspotistnie¢, oferujgc zupetnie nowe doswiadczenia artystyczne. Wystawy w
wirtualnych galeriach czy koncerty w rzeczywistosci rozszerzonej (AR) to tylko niektére z
mozliwosci, ktére Al otwiera dla tworcow i odbiorcéw sztuki. Dzieki potgczeniu tych
technologii, twércy moga stworzyé catkowicie nowe przestrzenie dla sztuki, ktére mogg byc¢
dostepne dla kazdego, niezaleznie od jego lokalizaciji.

Miluniec zauwaza réwniez, ze Al jest wykorzystywana nie tylko do tworzenia dziet sztuki, ale
takze do ich analizy i interpretacji. Dzieki zaawansowanym algorytmom, Al moze poméc w
analizowaniu duzych zbioréw danych, takich jak obrazy, dzwieki, teksty czy filmy, aby
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zidentyfikowac¢ wzorce, ktére mogg by¢ istotne dla badaczy, krytykdéw sztuki i tworcéw. Tego
rodzaju narzedzia otwierajg nowe mozliwosci w badaniach nad kulturg i sztukg, pozwalajgc
na gtebsze zrozumienie ich struktury i wptywu na spoteczenstwo.

Pomimo tych wszystkich mozliwosci, jakie Al wnosi do kultury, Agnieszka Miluniec zauwaza,
Ze pojawiajg sie rowniez pytania i wyzwania dotyczgce tego, w jaki sposéb technologia ta
wptywa na autentyczno$¢ twérczoséci artystycznej oraz jakie beda jej dtugofalowe skutki dla
tradycyjnych form sztuki. Czy Al staje sie tylko narzedziem, czy moze juz teraz sama moze
tworzy¢ sztuke? Jakie znaczenie ma w takim przypadku rola artysty i jego wizja twércza? To
pytania, ktore bedg towarzyszy¢ dalszemu rozwojowi sztucznej inteligencji w kulturze.

Wspdlnie z tymi pytaniami pojawia sie takze koniecznos¢ zapewnienia odpowiednich
regulacji prawnych i etycznych, ktére bedg odpowiadaé na wyzwania zwigzane z
wykorzystaniem Al w sztuce. Rozwdéj technologii, choé peten potencjatu, wigze sie takze z
koniecznoscig odpowiedzialnego podejscia do kwestii zwigzanych z prywatnoscia, prawami
autorskimi oraz przejrzystoscig w zakresie tego, kto i w jaki sposéb wykorzystuje Al do
tworzenia dziet sztuki.

9.2 Deepfake — czym jest i jak wptywa na kulture?

Technologia deepfake, ktora zyskuje na popularnosci, jest jednym z najwazniejszych i
najbardziej kontrowersyjnych zastosowan sztucznej inteligencji w kulturze. Agnieszka
Miluniec wyjasnia, ze deepfake to technologia oparta na sztucznej inteligenciji, ktéra pozwala
na tworzenie niezwykle realistycznych fatszywych obrazéw i wideo. Dzieki niej mozliwe jest
na przyktad umieszczanie twarzy jednej osoby na ciele innej, tworzenie fatszywych nagran
dzwiekowych czy zmienianie tresci istniejacych filmow, aby wygladaty one jakby ktos inny
wypowiadat okreslone stowa.

Miluniec wskazuje, ze w poczatkowej fazie rozwoju, deepfake byto wykorzystywane w
celach rozrywkowych, na przyktad w filmach, gdzie twércy mogli ,wskrzesza¢” dawno
zmartych aktoréw, aby pojawili sie w nowych produkcjach. Jednak, jak zauwaza, technologia
ta ma rowniez ciemng strone, szczegolnie gdy jest wykorzystywana do celow
dezinformacyjnych lub oszustw. Deepfake moze zosta¢ uzyte do tworzenia fatszywych
materiatow wideo, ktére mogg wprowadzaé w btgd, manipulowaé opinig publiczng lub nawet
wptyng¢ na wyniki wyboréw. Miluniec podkresla, Zze to rodzi powazne pytania o etyke i
odpowiedzialnos¢ w kontekscie tworzenia i rozpowszechniania takich tresci.

Radek Nagaj wskazuje, ze technologia deepfake moze mie¢ bardzo powazne konsekwencje
spofeczne, zwtaszcza gdy jest wykorzystywana do manipulacji obrazem osoby publicznej.
Takie fatszywe materiaty mogg szybko sta¢ sie viralowe i dotrze¢ do milionéw ludzi, zanim
zostang zdemaskowane. Nagaj zauwaza, ze w spoteczenstwie, w ktorym obraz wideo ma
ogromng moc, technologia deepfake moze zniszczy¢ reputacje oséb i wprowadzi¢ w btgd
szerokg opinie publicznag.

Jednak technologia ta ma réwniez swoje pozytywne zastosowania. Miluniec wskazuje, ze
deepfake moze by¢ wykorzystywane w sztuce w sposéb twoérczy i konstruktywny. Na
przyktad w projekcie ,Still Speaking” w Meksyku, technologia deepfake zostata uzyta do
ozywienia gtosow i twarzy zmartych ludzi, aby ich wypowiedzi mogty dotrze¢ do
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wspotczesnego spoteczenstwa. Projekt ten miat na celu zwrdcenie uwagi na sprawy
spotfeczne i polityczne, przy uzyciu technologii, ktéra w zwyktym kontekscie bytaby uznana
za nieetyczng. Dzieki takim inicjatywom, deepfake moze by¢ traktowane jako narzedzie do
budowania refleksji spotecznych, a nie tylko jako technologia destrukcyjna.

Miluniec dodaje, ze deepfake ma takze zastosowanie w edukacji, gdzie moze stuzy¢ jako
narzedzie do nauki i rozwoju. Mozliwos¢ wirtualnego ,,0zywienia” znanych postaci
historycznych, tworzenia wirtualnych nauczycieli lub interaktywnych wyktadéw pozwala na
nowoczesne podejscie do edukacji, a takze na zwiekszenie dostepnosci do wiedzy.
Jednoczesnie, Miluniec podkresla, ze musi istnie¢ wyrazna granica miedzy kreatywnym
wykorzystywaniem tej technologii a jej uzyciem do nieetycznych i destrukcyjnych celéw.

Nagaj zwraca réwniez uwage na to, jak rozwéj deepfake stawia przed spoteczenstwem
wyzwanie w postaci walki z dezinformacjg. Cho¢ technologie te moga by¢ wykorzystywane
w sposob tworczy, to w kontekscie politycznym, mogg one prowadzi¢ do zamieszania i
podwazania zaufania do mediéw oraz instytucji. W zwigzku z tym, Nagaj sugeruje, ze muszag
zostac¢ wprowadzone regulacje prawne i normy etyczne dotyczace tworzenia i
rozpowszechniania materiatdow wideo opartych na technologii deepfake. Bez takich regulaciji,
istnieje ryzyko, ze technologia ta bedzie wykorzystywana do manipulowania opinig publiczng
i szerzenia nieprawdziwych informaciji.

Miluniec podsumowuje, ze deepfake to technologia, ktéra ma ogromny potencjat zaréwno do
pozytywnych, jak i negatywnych zastosowan. To, jak bedzie uzywana, zalezy w duzej mierze
od tego, jak spoteczenhstwo i tworcy podejdg do kwestii etycznych i prawnych zwigzanych z
jej wykorzystaniem. Dla rozwoju sztuki, kultura i edukacji moze by¢ to narzedzie do
tworzenia nowych form wyrazu, jednak aby unikna¢ jej negatywnych skutkéw, konieczne
bedzie opracowanie odpowiednich regulacji i norm.

9.3 Pozytywne zastosowania technologii deepfake

Choc¢ technologia deepfake jest czesto kojarzona z dezinformacja i zagrozeniami, Agnieszka
Miluniec zwraca uwage, ze ma rowniez ogromny potencjat w twérczosci artystycznej i moze
by¢ wykorzystywana w sposob konstruktywny, zmieniajgc sposob, w jaki patrzymy na sztuke
i przekazy spoteczne. W odpowiednich rekach, deepfake staje sie narzedziem do tworzenia
gtebokich, poruszajgcych dziet sztuki, ktére wywotujg refleksje, zachecajg do dyskusiji i
poruszajg wazne tematy spoteczne.

Jednym z najbardziej znanych projektow wykorzystujgcych deepfake w pozytywny sposob
jest kampania ,Still Speaking” w Meksyku. Miluniec podkresla, jak w tym projekcie
technologia deepfake zostata uzyta do ozywienia twarzy i gtoséw zmartych ludzi, ktérzy
wypowiadali wazne spoteczne przestania. Przyktad ten pokazuje, jak technologia moze byé
wykorzystywana w sposob, ktory tgczy nowoczesne narzedzia cyfrowe z kulturg i pamiecig
historyczng. Zamiast wykorzystywac deepfake do celéw manipulacyjnych, twércy tego
projektu uzyli go, by przywrdcié glosy oséb, ktére juz nie zyjg, pozwalajac im ,przemawiac”
do wspoétczesnych odbiorcow. Dzieki temu projektowi, technologia deepfake zyskata
zupetnie nowe, pozytywne oblicze, stajgc sie narzedziem do upamietniania i przekazywania
waznych spotecznych tresci.
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Miluniec zauwaza, ze podobne projekty mogg zmieni¢ sposob, w jaki postrzegamy
technologie w kontekscie sztuki. Deepfake staje sie przestrzenig do eksperymentowania z
pamiecig, tozsamoscig i historig. Dzigki niemu mozemy ozywi¢ przesztosé, wprowadzajgc do
niej nowe, interaktywne elementy. Twércy, ktérzy siegajg po te technologie, majg mozliwos¢
tworzenia nowoczesnych form sztuki, ktére angazujg widza na gtebszym poziomie,
zmieniajgc nasze postrzeganie przesziosci i tgczac jg z terazniejszoscia.

Radek Nagaj zauwaza, ze technologia deepfake w sztuce pozwala réwniez na tworzenie
interaktywnych doswiadczenh. Artysta moze wykorzysta¢ deepfake do zbudowania narraciji,
ktéra angazuje odbiorce w sposoéb, w jaki tradycyjne formy sztuki nie bylyby w stanie tego
zrobi¢. Na przyktad, w teatrze czy w filmie, deepfake moze umozliwi¢ tworzenie nowych
postaci, ktére wspdtistniejg w wirtualnym swiecie. Dzigki tej technologii, mozliwe staje sie
ozywienie nie tylko twarzy znanych postaci, ale rowniez tworzenie zupetnie nowych
bohateréw, ktérzy wchodzg w interakcje z widzem, co daje twércom zupetnie nowe
mozliwosci wyrazu.

Miluniec zwraca takze uwage na rosnacg role deepfake w edukaciji. Dzieki tej technologii,
nauczyciele i edukatorzy mogg stworzy¢ wirtualnych mentoréw lub postacie historyczne,
ktére wchodzg w interakcje z uczniami, uczac ich w sposob bardziej angazujgcy. Mozliwosc
,Lozywienia” postaci historycznych, takich jak wielcy filozofowie czy politycy, pozwala na
gtebsze zrozumienie ich nauk i pogladow, a takze umozliwia stworzenie bardziej
interaktywnego procesu edukacyjnego. Miluniec zwraca uwage, ze ta technologia moze by¢
wykorzystywana w szkotach, muzeach czy osrodkach edukacyjnych, by przyciggng¢ uwage
miodszych pokoleh do nauki i kultury, tworzgc nowe formy zaangazowania.

Choc¢ technologia deepfake ma niewatpliwie pozytywne zastosowanie w sztuce i edukac;ji,
Miluniec podkresla, ze nalezy zachowac ostroznos¢ i wiadome podejscie do jej
wykorzystywania. Kazdy projekt musi by¢ przemyslany pod katem etycznym, aby unikac
naduzy¢ i manipulacji. Artysta, ktory korzysta z tej technologii, musi mie¢ petng swiadomos$¢
tego, jak jego dzieto moze by¢ odbierane przez publicznosc¢ i jakie emocje moze wywotac. Z
tego wzgledu, w artystycznym wykorzystaniu deepfake, tak jak w kazdym innym przypadku
technologii, konieczne jest utrzymanie réwnowagi miedzy kreatywnoscig a
odpowiedzialnoscia.

Miluniec podsumowuje, ze technologia deepfake moze sta¢ sie narzedziem do wywotywania
refleksji i angazowania odbiorcow w sposob, ktory wezesniej byt niemozliwy. Sztuka oparta
na deepfake ma potencjat, by dotrze¢ do szerokiej publicznosci, skfaniajgc jg do gtebszej
analizy wspétczesnych problemow spotecznych, jak i zmieniajgc nasze podejscie do sztuki i
historii.

9.4 Regulacje prawne w kontekscie Al i kultury

Sztuczna inteligencja (Al) wkracza w coraz wiecej dziedzin zycia, w tym w kulture, tworzac
nowe mozliwosci, ale takze stawiajgc przed nami powazne wyzwania prawne. Agnieszka
Miluniec wskazuje, ze w obliczu dynamicznego rozwoju technologii, konieczne jest
stworzenie odpowiednich regulacji prawnych, ktére bedg chroni¢ zaréwno twércow, jak i
odbiorcéw sztuki, a takze zapewnia¢ odpowiedzialne wykorzystywanie Al w procesach
tworczych. W przypadku Al, regulacje prawne sg szczegdlnie wazne, poniewaz technologia
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ta moze wptywac na prawa autorskie, ochrone danych osobowych oraz kwestie etyczne
zwigzane z tworzeniem dziet sztuki.

Miluniec zauwaza, ze jednym z gtdbwnych wyzwan zwigzanych z Al w sztuce jest kwestia
praw autorskich. W tradycyjnych systemach prawnych, to twérca dzieta — cztowiek — jest
uznawany za wiasciciela praw autorskich. W przypadku twérczo$ci generowanej przez Al,
pojawia sie pytanie, kto powinien by¢ wtascicielem tych praw — czy artysta, ktory stworzyt
algorytm, czy system Al, ktory wygenerowat dzieto, czy moze by¢ to ktos inny, na przyktad
firma, ktéra dostarcza narzedzia do generowania tresci. Miluniec podkre$la, ze ta kwestia
nie jest do konca rozwigzana, a r6zne jurysdykcje na catym swiecie podchodzg do niej w
rézny sposob. Wiele krajow, w tym Unia Europejska, prowadzi dyskusje na temat tego, jak
odpowiednio regulowaé prawa autorskie w kontekscie twérczosci generowanej przez Al, aby
zapewni¢ sprawiedliwosé zaréwno tworcom, jak i uzytkownikom technologii.

Kolejnym istotnym zagadnieniem, ktére pojawia sie w kontekscie Al w kulturze, jest ochrona
danych osobowych. Nagaj zauwaza, ze Al czesto wykorzystuje dane uzytkownikow do
tworzenia spersonalizowanych doswiadczen artystycznych, na przyktad w systemach
rekomendacji muzycznych, filmowych czy literackich. Te dane, ktére czesto zawieraja
informacje o preferencjach uzytkownikéw, moga by¢ wykorzystywane do personalizowania
tresci, ale rownoczesnie stanowig cenne informacje, ktére powinny by¢ odpowiednio
chronione. Miluniec zwraca uwage na to, ze w kontekscie ochrony danych osobowych, Al
moze stanowiC powazne zagrozenie, jesli nie zostang wprowadzone odpowiednie przepisy,
ktore zapewnig prywatnosc uzytkownikow. W tym kontekscie, wazng role odgrywaja
regulacje takie jak RODO w Europie, ktére majg na celu ochrone prywatnosci i danych
osobowych.

Nagaj podkresla réwniez kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem Al w kulturze.
Chociaz sztuczna inteligencja moze generowac oryginalne dziefa, ktére mogg stanowi¢
warto$¢ artystyczng, to pytanie o to, czy maszyny powinny mie¢ prawo do tworzenia sztuki,
pozostaje otwarte. Miluniec zauwaza, ze w kontekscie Al w sztuce musimy rozwazy¢, w
jakim stopniu technologia ta moze by¢ traktowana jako narzedzie, a w jakim stopniu moze
przejac role tworcy. Warto takze zastanowi¢ sie nad odpowiedzialno$cig tworcza,
szczegolnie w przypadku generowania dziet, ktére mogg narusza¢ normy spoteczne czy
etyczne. Al w rekach twércéw moze nie tylko tworzy¢ sztuke, ale réwniez wplywaé na
sposob, w jaki postrzegamy granice twérczo$ci, oryginalnosci i autora.

Regulacje prawne dotyczgce sztucznej inteligencji w kulturze muszg takze uwzgledniaé
kwestie zwigzane z odpowiedzialnoscig za wykorzystanie technologii. Miluniec wskazuje, ze
rozwoj Al w kulturze moze wigzac sie z ryzykiem wykorzystania tej technologii do celow
szkodliwych, takich jak manipulacja informacjami, tworzenie fatszywych materiatow czy
naruszanie prywatnosci. Istotne bedzie stworzenie takich ram prawnych, ktére beda chronic¢
przed naduzyciami, a jednoczes$nie pozwolg na tworcze i odpowiedzialne wykorzystanie Al
w réznych dziedzinach sztuki.

Nagaj zwraca takze uwage na to, ze regulacje prawne dotyczgce Al powinny by¢ elastyczne,
poniewaz technologia ta rozwija sie w szybkim tempie, a systemy prawne muszg nadgzaé
za tymi zmianami. Muszg one by¢ wystarczajgco elastyczne, aby mogly reagowac na nowe
wyzwania, ktore pojawig sie wraz z dalszym rozwojem sztucznej inteligencji. W zwigzku z
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tym, konieczne bedzie opracowanie miedzynarodowych standardow, ktére umozliwig
skuteczng ochrone zaréwno tworcdw, jak i konsumentow sztuki generowanej przez Al.

Miluniec podsumowuje, ze regulacje prawne w kontekécie sztucznej inteligencji w kulturze
sg niezbedne, aby zapewni¢ odpowiedzialnosc¢, przejrzystosc i etycznos$c w
wykorzystywaniu technologii. Konieczne bedzie opracowanie takich przepisow, ktore
umozliwig twércom wykorzystanie potencjatu Al w sztuce, jednoczesnie chronigc prawa
autorskie, prywatnosc i bezpieczenhstwo danych uzytkownikéw.

9.5 Sztuczna inteligencja a proces tworczy

Sztuczna inteligencja (Al) wkracza w coraz wiecej dziedzin sztuki, przeksztatcajgc sposob, w
jaki tworcy podchodzg do procesu tworzenia dziet artystycznych. Agnieszka Miluniec
zauwaza, ze Al staje sie narzedziem, ktore moze wspieraé artystow w ich pracy, ale takze
zmienia¢ sam proces twoérczy. Sztuczna inteligencja oferuje nowe mozliwosci, umozliwiajgc
tworcom eksperymentowanie z formg, stylem i technikg, a takze wspomagajac w
generowaniu nowych pomystoéw. Z drugiej strony, Miluniec zauwaza, Zze pojawiajg sie
réwniez pytania o to, czy twérczo$¢ generowana przez Al moze by¢ traktowana jako
autentyczna sztuka, czy tez jedynie jako wynik dziatania maszyny.

Miluniec wskazuje, ze jednym z najistotniejszych aspektow wykorzystywania Al w sztuce jest
to, jak technologia ta moze zmienia¢ proces tworczy. W przypadku muzyki, na przyktad,
algorytmy sztucznej inteligencji mogg by¢ wykorzystywane do komponowania utworow, ktére
taczg rézne style i gatunki muzyczne. Al moze analizowa¢ ogromne zbiory danych,
identyfikowa¢ wzorce w muzyce i na tej podstawie tworzy¢ nowe kompozycje, ktére
wczesniej nie bytyby mozliwe do wygenerowania przy uzyciu tradycyjnych narzedzi. Artysci
mogg zatem uzywac Al, aby uzyskac nowe inspiracje, ktére wykraczajg poza granice ich
wiasnych umiejetnosci i doswiadczenia.

Radek Nagaj zauwaza, ze podobnie w sztukach wizualnych, Al moze by¢ wykorzystywana
do tworzenia obrazow, ktore sg wynikiem dziatania algorytméw generujgcych obrazy na
podstawie zebranych danych. Technologia ta umozliwia artystom stworzenie dziet, ktére
mogqg by¢ zaréwno w petni oryginalne, jak i inspirowane pracami innych artystow. W tym
przypadku, Al staje sie narzedziem, ktére wspiera proces tworczy, oferujgc artystom nowe
mozliwosci w zakresie formy, kompozycji i kolorystyki. Jednoczesnie pojawia sie pytanie, w
jakim stopniu Al moze by¢ traktowane jako samodzielny tworca, a w jakim przypadku to
artysta petni wcigz gtéwng role w procesie twérczym.

Miluniec podkresla, ze Al moze takze zmienia¢ sposob, w jaki artysci podchodzg do techniki
i materiatébw. W tradycyjnej sztuce, tworcy sg ograniczeni przez narzedzia, materiaty i
techniki, ktére majg do dyspozycji. Z pomocg Al, arty$ci mogg korzystac¢ z narzedzi, ktére
pozwalajg im tworzy¢ w zupetnie nowych mediach, takich jak generowanie obrazéw
komputerowych czy dzwiekdw syntetycznych. Dzieki temu, proces tworczy staje sie bardziej
elastyczny, a artysci majg mozliwo$¢ eksperymentowania z réznymi stylami i technikami bez
koniecznosci ograniczania sie do tradycyjnych form sztuki.

Nagaj zauwaza, ze Al moze takze wplywaé na twdrczos¢ artystyczng poprzez

personalizacje doswiadczen. Algorytmy sztucznej inteligencji mogg analizowac dane
dotyczgce preferencji odbiorcéw, co pozwala twércom na dostosowanie dziet do gustéw i
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oczekiwan publicznosci. Miluniec zwraca uwage, ze to otwiera nowe mozliwosci zaréwno w
tworzeniu dziet sztuki, jak i w sposobie ich dystrybucji. Al moze pomadc artystom w dotarciu
do szerszego grona odbiorcow, oferujgc im sztuke dostosowang do ich indywidualnych
potrzeb. Jednoczeénie, pojawia sie pytanie, czy taka personalizacja nie prowadzi do utraty
autentyczno$ci twérczosci artystyczne;j.

Pomimo licznych korzy$ci, jakie niesie ze sobg wykorzystanie Al w sztuce, Miluniec
podkresla, ze technologia ta stawia takze przed artystami nowe wyzwania. Jednym z nich
jest pytanie o granice twdrczosci i tozsamosci artysty. W miare jak Al staje sie coraz bardziej
zaawansowana, pojawia sie ryzyko, ze technologia moze zaczac¢ przejmowac role twércza,
a artysci stang sie jedynie nadzorcami proceséw generowanych przez maszyny. Miluniec
zauwaza, ze tworczos¢ oparta na Al wymaga przemyslenia roli artysty w tym procesie — czy
jest on tylko konstruktorem algorytmu, czy tez nadal petni role kreatywng, decydujgc o
ostatecznym ksztalcie dzieta.

Nagaj podkresla, ze Al w sztuce nie oznacza jednak rezygnacji z ludzkiej kreatywnosci.
Wrecz przeciwnie — daje artystom nowe narzedzia, ktére mogg by¢ uzywane do wyrazania
ich indywidualnych wizji w sposéb, ktory nie bytby mozliwy w tradycyjnych formach
twoérczosci. Al, w rekach artystow, staje sie narzedziem wspierajgcym, a nie zastepujgcym,
tworczosc.

Miluniec konczy, ze Al moze zrewolucjonizowa¢ sposéb, w jaki tworzymy sztuke, ale nie
powinno to prowadzi¢ do zaniku ludzkiej kreatywnosci. Wrecz przeciwnie — powinna to byc¢
technologia, ktéra wspiera twércow w ich pracy, otwierajgc przed nimi nowe mozliwoéci, ale
pozostawiajgc im kontrole nad procesem twérczym.

9.6 Zastosowanie sztucznej inteligencji w przemysle artystycznym

Sztuczna inteligencja (Al) zaczyna odgrywac kluczowag role w réznych sektorach przemystu
artystycznego, zmieniajgc sposob tworzenia, produkowania, a takze dystrybuowania dziet
sztuki. Agnieszka Miluniec zwraca uwage, ze Al jest juz szeroko wykorzystywana w
przemysle flmowym, muzycznym, modowym, a takze w sztukach wizualnych, co daje
twdércom zupetnie nowe mozliwosci, ale rowniez stawia przed nimi wyzwania zwigzane z
wykorzystaniem technologii w komercyjnych celach.

Miluniec zauwaza, ze w przemysle filmowym Al jest wykorzystywana do tworzenia efektow
specjalnych, generowania postaci w filmach animowanych, a takze w postprodukciji, gdzie
algorytmy mogg automatycznie analizowac i poprawia¢ jako$¢ obrazu, dzwieku czy
kolorystyki. Dzieki Al, producenci filmowi mogg znacznie zaoszczedzi¢ czas i koszty
produkciji, jednoczesnie oferujgc widzom bardziej spektakularne efekty wizualne. Z pomocg
sztucznej inteligencji, mozliwe jest réwniez generowanie realistycznych postaci
komputerowych, ktére wchodzg w interakcje z aktorami w sposob bardziej zaawansowany
niz tradycyjne efekty specjalne. W przemysle filmowym Al staje sie wiec narzedziem
wspierajgcym twoércéw, pozwalajgcym na bardziej efektywng produkcje filmow i nowych form
wizualnych.

Radek Nagaj zwraca uwage, ze w muzyce Al ma réwnie szerokie zastosowanie. Algorytmy
sztucznej inteligencji sg wykorzystywane do komponowania muzyki, zarowno w kontekscie
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muzyki klasycznej, jak i bardziej nowoczesnych gatunkow, takich jak muzyka elektroniczna
czy hip-hop. W tym przypadku, Al analizuje ogromne zbiory danych dotyczgcych rytméw,
tonacji i harmonii, aby generowa¢ nowe kompozycje. Nagaj wskazuje, ze Al w muzyce moze
réwniez pomoc w tworzeniu bardziej spersonalizowanych dodwiadczen stuchowych, ktore
dostosowujg muzyke do preferencji odbiorcy. Na przykfad, platformy streamingowe, ktére
korzystajg z algorytmow Al, potrafig dostosowac rekomendacje muzyczne w zaleznos$ci od
tego, jakie utwory uzytkownik najczesciej stucha, jakie emocje wywotujg w nim dane utwory
czy jak zmieniajg sie jego preferencje w czasie.

Miluniec dodaje, ze Al ma takze zastosowanie w modzie, gdzie sztuczna inteligencja jest
wykorzystywana do tworzenia nowych wzoréw, projektowania odziezy, a takze w procesach
produkcyjnych. Dzieki Al, projektanci mogg korzysta¢ z algorytmdw, ktére pomagajg w
przewidywaniu trendow, analizie zachowan konsumentéw, a takze w automatyzacji
produkcji. To pozwala na szybsze wprowadzanie nowych kolekcji na rynek oraz tworzenie
mody, ktdra jest bardziej dopasowana do oczekiwan konsumentow. Z kolei w sztukach
wizualnych, Al staje sie narzedziem wspomagajgcym artystéw w tworzeniu dziet, ktére
wykorzystujg generatywne algorytmy, umozliwiajgce tworzenie abstrakcyjnych obrazow,
rzezb czy instalacji.

Nagaj zauwaza, ze w przemysle artystycznym Al nie tylko wspiera proces twérczy, ale takze
zmienia sposob dystrybuciji dziet sztuki. Dzieki technologii blockchain i algorytmom Al,
artysci mogg sprzedawac swoje prace bez posrednikéw, co pozwala na wiekszg kontrole
nad sprzedazg i licencjonowaniem swoich dziet. Miluniec podkresla, ze w przysztosci Al
moze zrewolucjonizowac sposob, w jaki twdrcy beda sprzedawac i dystrybuowac swoje
prace, umozliwiajgc im bezposredni kontakt z odbiorcami i wiekszg kontrole nad rynkiem
sztuki.

Jednak, jak zauwaza Miluniec, rosngca obecnos¢ Al w przemysle artystycznym wigze sie
rowniez z pewnymi wyzwaniami. Przede wszystkim pojawia sie pytanie o role twércy w
procesie tworzenia dziet sztuki generowanych przez algorytmy. Al, ktéra sama potrafi
tworzy¢ dzieta artystyczne, moze zmieni¢ sposob postrzegania twérczosci artystycznej — czy
dzieto stworzone przez maszyne moze by¢ traktowane na réwni z dzietem stworzonym
przez cztowieka? Nagaj dodaje, ze to pytanie jest szczegdlnie istotne w kontekscie prawa
autorskiego i ochrony praw twércéw. Kto jest wtascicielem praw do dzieta stworzonego przez
Al — sam artysta, ktory dostarczyt algorytmy, czy raczej system Al, ktéry stworzyt utwér?

Miluniec podkresla, ze technologia Al w przemysle artystycznym moze réwniez prowadzic
do dalszej komercjalizacji sztuki, co budzi obawy o utrate jej autentycznoéci. Al moze byc¢
wykorzystywana w sposoéb, ktory faworyzuje popularnosé i zyski, a niekoniecznie wartosé
artystyczng. Twoércy mogag czué sie zmuszeni do tworzenia dziet, ktére sg tatwiej
przyswajalne przez masowg publicznosc¢, a niekoniecznie sg odzwierciedleniem ich
indywidualnej wizji artystycznej.

Nagaj zauwaza, ze réwnoczesénie, Al daje twércom nowe mozliwosci eksperymentowania i
wyrazania siebie w sposob, ktory wczesniej nie byt dostepny. To narzedzie, ktére moze
wspiera¢ artystéw w ich poszukiwaniach, pozwalajgc im na tworzenie dziet, ktére bylyby
niemozliwe do osiggniecia przy uzyciu tradycyjnych metod twérczych. Al daje artystom

73



przestrzen do eksperymentowania z nowymi formami, co moze prowadzi¢ do odkrycia
zupetnie nowych sposobow wyrazu.

9.7 Przysztosc¢ sztucznej inteligencji w kulturze

Sztuczna inteligencja (Al) staje sie coraz bardziej integralng czescig swiata sztuki i kultury, a
jej wptyw na te dziedziny bedzie rost w miare, jak technologia bedzie sie rozwija¢. Agnieszka
Miluniec zauwaza, ze przysztos¢ Al w kulturze wigze sie z ogromnymi mozliwosciami, ale
takze z wyzwaniami, ktére bedg wymagaty od spoteczenstwa i twércow odpowiedzialnosci i
refleksji nad tym, jak korzystaé z tych nowych narzedzi. Przewidywania dotyczgce
przyszitosci Al w kulturze wskazujg na coraz bardziej zautomatyzowane procesy tworcze, ale
takze na rosngcg role cztowieka jako kreatora i nadzorcy technologii.

Miluniec wskazuje, ze w nadchodzacych latach bedziemy swiadkami dalszego rozwoju Al w
réznych aspektach kultury, od sztuki wizualnej po muzyke, film, a takze w przemysle
wydawniczym i modowym. Z kazdym rokiem technologia ta staje sie coraz bardziej
zaawansowana, a algorytmy sztucznej inteligencji potrafig generowaé coraz bardziej
realistyczne obrazy, dzwieki czy teksty. Miluniec zauwaza, ze przyszto$¢ twdrczosci
artystycznej bedzie w duzej mierze zalezna od dalszego rozwoju Al, ktéra z jednej strony
pozwala na nowe formy tworczosci, a z drugiej — stawia pytania o to, co w sztuce jest
jeszcze autentyczne, a co staje sie jedynie wynikiem algorytmu.

Radek Nagaj przewiduje, ze Al bedzie miata coraz wiekszy wptyw na sposéb, w jaki
tworzymy, konsumujemy i przezywamy sztuke. Z jednej strony, algorytmy Al moga
zautomatyzowac proces tworczy, oferujgc artystom narzedzia do szybszego generowania
nowych dziet, ale réwnoczesnie bedg one w stanie tworzy¢ tresci, ktére bedg bardziej
dopasowane do oczekiwan odbiorcéw, dzieki analizie danych o ich preferencjach. Nagaj
zauwaza, ze Al w sztuce moze zatem prowadzi¢ do wiekszej personalizacji doswiadczen
artystycznych, umozliwiajgc tworzenie dziet, ktére bedg bardziej ,dopasowane” do
indywidualnych gustéw.

Jednakze, jak podkresla Miluniec, rozwoju Al w kulturze nie mozna traktowac jako peinej
automatyzacji procesu tworczego. Cho¢ maszyny moga tworzy¢, to cztowiek nadal bedzie
petnit role nadzorcy, ktéry kontroluje i nadaje sens twoérczosci. W przysziosci artysta nie tylko
bedzie korzysta¢ z narzedzi Al, ale takze bedzie musiat zada¢ pytanie o to, jak zachowa¢
swojg unikalng tozsamos$¢ tworczg w swiecie, w ktérym technologia odgrywa coraz wiekszag
role. Miluniec zauwaza, ze to, jak artysci bedg wspdtpracowacé z Al, zaleze¢ bedzie od tego,
w jaki sposob zdefiniujg swoje miejsce w tym nowym ekosystemie tworczym.

Nagaj przewiduje, ze w przysztosci, Al stanie sie integralnym elementem nie tylko w
tworzeniu sztuki, ale takze w sposobie, w jaki sztuka bedzie prezentowana i dystrybuowana.
Systemy oparte na sztucznej inteligencji bedg mogty analizowac preferencje uzytkownikow,
aby dostarczy¢ im sztuke, ktdra jest najbardziej odpowiednia do ich gustéw. Dzieki Al, osoby
tworzace i konsumujgce sztuke bedg mogty mieé jeszcze bardziej spersonalizowane
doswiadczenia, a odbiorcy bedg mogli dostosowac to, co ogladajg, stuchajg czy czytajg, do
swoich indywidualnych potrzeb.

Z kolei Miluniec zauwaza, ze jednym z kluczowych wyzwan zwigzanych z przysztoscig Al w
kulturze jest kwestia etyczna. Jak technologia ta bedzie wptywa¢ na sposéb, w jaki
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postrzegamy tworczosc¢? Jakie wartosci bedg ksztattowac przysztosé sztuki tworzonej przez
maszyny? Miluniec podkresla, ze jednym z najwazniejszych zagadnien w tej kwestii jest
zréwnowazony rozwdj i odpowiedzialnos¢ tworcza. W przysztosci konieczne bedzie
wypracowanie takich norm i zasad, ktére pozwolg na petne wykorzystanie potencjatu Al w
kulturze, jednocze$nie zapewniajgc, ze sztuka tworzona przez Al bedzie nadal
odzwierciedla¢ wartosci humanistyczne, etyczne i spoteczne.

Nagaj przewiduje, ze w miare jak Al bedzie coraz bardziej obecna w procesie tworczym, rola
artysty stanie sie bardziej ztozona. W przysztoéci artysta bedzie musiat zmierzy¢ sie z
pytaniem o to, co oznacza ,twérczos¢” w kontekscie maszyn i algorytméw. Z tego powodu,
sztuczna inteligencja nie tylko bedzie zmienia¢ sposob, w jaki tworzymy sztuke, ale takze
nasze rozumienie tego, co sztuka jest i jakg role petni w spoteczenstwie. Miluniec podkresia,
ze w nadchodzgcych latach bedzie to jeden z kluczowych tematdw, ktéry zdominuje debate
0 przysztosci sztuki.

Podsumowujac, sztuczna inteligencja ma ogromny potencjat do zmiany kultury i sztuki w
przysziosci. Jednak aby technologia ta byta wykorzystywana odpowiedzialnie, konieczne jest
wypracowanie regulacji prawnych, etycznych i technicznych, ktére zapewnig réwnowage
miedzy innowacjq a tradycjg, miedzy kreatywnoscig maszyn a autentycznoscig tworczosci
ludzkiej. W przysztosci Al moze staé sie narzedziem, ktére pozwala artystom na
eksplorowanie nowych form twdrczosci, jednoczesnie podtrzymujgc wartosci, ktére sg
niezbedne do zachowania ludzkiego wymiaru sztuki.
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Podroz przez swiat sztucznej inteligencji: Rewolucja w
kulturze i sztuce

W miare jak sztuczna inteligencja (Al) rozwija sie w réznych dziedzinach zycia, jej wptyw na
kulture, sztuke oraz nasze codzienne funkcjonowanie staje sie coraz bardziej widoczny. W
tym ebooku, opartym na analizie wyktadéw Agnieszki Miluniec i Macieja Osmyckiego,
podjeto prébe zrozumienia, jak Al zmienia naszg rzeczywistos¢ i jakie wyzwania stawia
przed nami, jako spoteczenstwem. Od technologicznych innowaciji, przez kwestie etyczne i
prawne, az po przemiany w procesie twérczym — sztuczna inteligencja nie tylko
rewolucjonizuje nasze zycie, ale rowniez zmusza nas do refleksji nad jej odpowiedzialnym
wykorzystaniem.

Rozwdj Al ma ogromny potencjat, zwlaszcza w kontekscie sztuki i kultury. Technologia ta
pozwala na tworzenie nowych dziet sztuki, ktére sg wynikiem wspétpracy cztowieka z
maszyng. Z jednej strony, Al otwiera przed twércami niezliczone mozliwo$ci tworcze,
oferujgc nowe narzedzia i techniki. Z drugiej strony, zmienia nasze rozumienie sztuki,
autentyczno$ci oraz roli tworcy. Cho¢ maszyny moga tworzy¢ dzieta na poziomie
technicznym, pytanie o ich wartos¢ artystyczng oraz etyczng pozostaje otwarte.

Podobnie w konteks$cie regulacji prawnych, rozwdj Al stawia przed nami wyzwania zwigzane
z odpowiedzialno$cig za decyzje podejmowane przez maszyny. Czy to programista,
uzytkownik, czy moze sama maszyna powinna ponosi¢ odpowiedzialnos¢ za btedne
decyzje? Kwestie te bedg miaty kluczowe znaczenie w nadchodzacych latach, zwlaszcza w
miare jak sztuczna inteligencja stanie sie integralng czescig naszego zycia.

Etyczne dylematy zwigzane z wykorzystaniem Al w sztuce, analizach finansowych,
medycynie czy ochronie danych, stawiajg pytania o sprawiedliwo$¢, odpowiedzialnos¢ i
réwnowage miedzy innowacjg a ryzykiem. Jak zapewnic, by Al dziatata w sposéb przejrzysty
i sprawiedliwy, minimalizujgc ryzyko manipulacji i oszustw?

Cho¢ przysztos¢ sztucznej inteligencji w kulturze i sztuce wydaje sie petna obietnic,
pozostaje wiele wyzwanh zwigzanych z jej odpowiedzialnym wykorzystaniem. Sztuczna
inteligencja nie tylko zmienia sposdb, w jaki tworzymy i konsumujemy tresci, ale rowniez
zmienia spoteczne i etyczne zasady, ktore rzgdzg tym procesem. Z tego powodu, kluczowe
bedzie stworzenie odpowiednich regulaciji, ktére pozwolg na petne wykorzystanie potencjatu
Al, jednoczes$nie chronigc prywatno$¢, etyke i sprawiedliwos¢ spoteczng.

Patrzac w przysztos¢, rozwoj sztucznej inteligencji w kulturze i sztuce stawia nas przed
wieloma pytaniami, na ktore odpowiedzi bedziemy musieli znalez¢ wspdlnie. Bedzie to
technologia, ktéra zmieni nasze zycie, ale jej wptyw bedzie zalezat od tego, jak ja
wykorzystamy. Zatem, odpowiedzialnos¢ za ksztattowanie przysztosci Al lezy w rekach nas
wszystkich.
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